I.Quest 2017

ZADANI SOUTEZE 1.QUEST 2017

Kazdy tym obdrzi ve startovni balicku ptihlasovaci udaje do webového rozhrani soutéze 1.Quest (Dale jen
WR). WR Vis bude provazet celou soutézi od zac¢atku do konce. Pfesn¢ v 6:00 hodin soutéz startuje a ve
WR se (po obnoveni stranky) objevi prvni informace.

Nova funkce WR obsahuje schéma soutéze, nize si mizete prohlédnout jak vypada letosni soutéz. Takové
schema se zobrazi po odstartovani soutézé. Postupem hry dostanou otazni¢ky konkrétnéjsi rysy, viz. nize.

Pro spravné pochopeni schématu soutéze jsme se rozhodli prestat pouzivat pojem waypoint. WR pracuje
vyhradné s udalosti UKOL. Kolecka na schématu tedy zobrazuji jednotlivé ukoly. Splnénim tkolu (vétSinou
spravnym zadanim soutéZniho kodu) ziskate dalsi tikol v linii schématu.

Bila kolecka na schématu zobrazuji tkoly, kter¢ jste jiz ziskali, zatimco ¢erna kolecka ukoly, které jesté ne.
Zelené kolecko znazoriuje jiz splnény tkol.
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Kliknutim na kolecko jiz ziskané¢ho tikolu ve schématu se Vam zobrazi dany ukol. Miizete tedy schéma
pouzivat pii soutézi pro jednodussi orientaci.

Plna Sipka vede k dalsimu tkolu, ktery mizete po splnéni stavajiciho ihned ziskat.
Jsou-li Sipky k dalsimu ukolu pierusované, znamena to, Ze k ziskani tohoto tkolu musite vyfesit vSechny
predeslé (tedy vSechny ukoly, ze kterych pterusované Sipky vedou).

Kolecka s ukoly nemaji zadnou spojitost s fyzickymi misty (ktery jsme diive fikali waypointy). Zapomerite
pojem waypoint, abyste schématu spravné porozuméli. Samoziejmé, Ze vyfeSeni tkolu mize znamenat cestu
na n¢jaké konkrétni misto, ale mlize to také znamenat prosté vyieSeni ukolu a zadani souté¢zniho kdédu na
misté, kde jiz jste. V urcitych ptipadech mizete ziskat dalsi ukol i bez zadani kodu, napt. splnénim urcitého
mnozstvi predeslych tkolt (viz. kolecko na schématu, do kterého vedou prvni pieruSované Sipky)

Cilem soutéze je vyftesit postupné ukoly dle schématu soutéze.
Kazdy tkol je ozna¢eny jednim ze tii nasledujicich symboli:
1. Ukol oznaéeny zaméFovacem. Tento (ikol vede k dalsim ukoltim soutéze dle schématu, tedy soutéz tudy

pokracuje dal. Ukol se zamé&fovaéem obsahuje informaci o tom, zda je definovéan a jak dlouhy je deadline
pro tento Ukol a zda je k tomuto ukolu pfipravena né¢jaka napovéda.

2. Mincovni tkol, oznaéeny minci. V 1.Questu 2017 mame pfipraven 1 mincovni ukol.
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3. Pomocny kol oznaceny otaznikem. V 1.Questu 2017 nebude zadny pomocny tikol pouzit.

Obecné k soutéznim kodum

Splnénim ukolu zpravidla ziskate soutéZni kéd. Format soutézniho kédu je 1.Q:xxxxxxxx, kde x mtize byt
¢islo nebo pismeno. Kromé prefixu 1.Q: je tedy soutézni kdd osmimistny. Soutézni kéd mize byt rizny,
napi: klasicky stitek, BT, Wifi sit’, riizny typ zavedeného kodu (QR, Aztech, ¢arkovy kod apod.), napis na
vybaveni, kod zapsany UV fixem, piipadné jiny.

Kromé nami vyrobenych soutéznich kodu se muzete setkat také s kody v terénu, které neobsahuji prefix
1.Q:, nicméné na hledani soutézniho kédu v terénu budete upozornéni v zadani daného ukolu. (napf.
Dostanete ukol, dostat se na hrad XY, najit kaSnu se sochou andéla a soutézni kod je jméno napsané na
nejvyssi sose kasny) — nicméné 1 pii soutéznich kddech v terénu zachovavame délku kodu 8 znakd, pouze
chybi prefix 1.Q: (V I.Questu 2017 neni pouzit zadny kod v terénu).

Jako tfeti moznost je, ze Vam soutéZni kod vyjde piimo pii vylusténi n€jakého tikolu — napt. vylustite
osmismérku a zbyvajici pismenka utvoti soutézni kod — takovy pochopitelné také nema prefix 1.Q:

Ziskany soutézni kod zadate do WR. Pokud je kdd spravny, podle typu Ukolu se pak stane toto:

1. V piipadé mincovniho Ukolu neobdrzite zadny dalsi ukol, nybrz minci, kterou jsme nazvali lgcoin
(igc). Mince mize mit riznou hodnotu, napt. 5 iqc. Ziskané mince mizete kdykoli v prabéhu
soutéZe vymeénit za napoveédu k pravé FeSenému Ukolu. Napovédy mohou mit rozdilnou cenu (1-
4iqc). Pocet jiz ziskanych minci se zobrazuje ve WR.

2. 'V ptipadé ukolu se zamétovacem ziskate dalsi ukol a v tento okamzik k nému zaciné bézet deadline.

3. V piipadé pomocného Ukolu ziskate informaci, kterou tento tkol skryval.

Zdali ma ukol definovany deadline a jak dlouhy se dozvite v zadani ukolu. Deadline je stanoven podle
ptedpokladané naro¢nosti pro kazdy ukol zvlast' a pohybuje se v rozmezi 30 — 420 minut. Pokud deadline
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vyprsi, ziskate k aktualnimu tkolu feseni.

Vitézem [.Questu 2017 se stava tym, ktery jako prvni zada soutézni kéd posledniho tkolu a to v asovém
limitu soutéze, tedy do 21:00.

Po skonceni soutéze se uskutecni vyhlaseni vitézného tymu.

Vsechna mista, kterd budete muset béhem soutéze navstivit, se nachazi na vetejné ptistupnych mistech,
ptipadné na mistech fadné oznacenych instrukcemi a logem soutéze.

K nékterym mistim nebude mozZné dojet dopravnim prostfedkem a budete je tedy muset navstivit pésky.
Délka pési chiize od auta k soutéznimu koédu nepiekracuje 1500 m pro jeden ukol.. Vyzyvame soutézici,
aby respektovali dopravni pfedpisy a obecné se na silnicich nechovali nebezpe¢né, 1.Quest rozhodné neni
automobilovy zavod na vefejnych komunikacich.

Kazdy soutézni tym je taktéZz zodpovédny za to, Ze po odchodu z mista jsou soutéZzni kody a veskeré
vybaveni soutéZe v ptuvodnim stavu. Proto prosime neposkozujte soutézni kody, neschovavejte vybaveni a
pokud se jedna o véc, se kterou se manipuluje, Vracejte ji vZdy do piivodniho stavu. Pokud v pribéhu
soutéze narazite na technicky problém s WR, ihned chybu nahlaste organizatorim. Pokud naleznete
poskozeny soutézni koéd, poskozeny nebo nefunkéni ukol, pripadné pokud si budete jisti, ze jste na
sprdvném misté a kol ¢i soutézni kod budou chybét, také se prosim ozvéte organizatorovi, ktery bude
situaci fesit. Organizator vSak neni opravnén a nebude zadnému tymu radit s feSenim ukoltl, na spravné
feSeni musite pfijit sami, pfipadné pomoci nadpovédy.

Bé&hem soutéZe méjte aktivni telefonni ¢islo na manaZera tymu, které jste udali v registraénim formulafi.
V ptipadé€ organizacnich potiZi vas budeme kontaktovat pravé na tomto tel. ¢isle.

Po skonceni soutéze doufame, ze soutézici po narocném dni zlstanou v misté vyhlaseni vysledku a
afterparty.

Hodné stésti.

Realiza¢ni tym [.Questu
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