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PRVOTNI INSTRUKCE

Nejpozdéji 2 dny pred startem soutéze, dostane kazdy tym email s piihlasovacimi Udaji. Zkuste se jesté pied

vvvvv

e Webové rozhrani: http://wr.i-quest.cz (dale jen WR)

TRAILER
Pied soutézi bude zvetejnén trailer (1.7. v 0:00 a.m.), ktery bude obsahovat informace vedouci k zisku
minci. 5 koda je pfimo vykoukatelnych, pro dalSich 7 si muZete dojet na misto (vSechny jsou na mapé
soutéze). Pokud tym dorazi na misto a nenajde kod, miizete nam zavolat (kontakty v paticce) pro ptipad, ze
soutézni kod nékdo poskodil nebo odcizil.

Stejné jako loni muzete pouzit naSe $kodolibé ovéfovatko, zdali ziskany kdd je platny nebo ne.

http://wr.i-quest.cz/checker/

Celkov¢ je mozné z traileru ziskat 15 minci, pficemz jedna z nich ma hodnotu 3 iqc, dalsi 2 iqc ostatni jsou
po 1 iqc. Dalsi 2 igc mohou ziskat tymy z tikold béhem roéniku.

GLYMPSE
Pokud Vam to nevadi a bude-Ii chtit s organiza¢nim tymem sdilet svoji polohu béhem soutéze, nechte v den

soutéze sdilet pomoci aplikace Glympse a Vas Glympse kod nam poslete na email org@i-quest.cz kdykoli
v soutézni den rano. Navod na nastaveni stahujte zde:

IQUpgt Kontakt na organizatory v dobé soutéze: RIK: +420 731 137 569
;. Houba:+420 602 631 104
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ZADANI SOUTEZE 1.QUEST 2019

WR Vas bude provazet celou soutézi od zacatku do konce. Pesné v 6:00 hodin soutéz startuje a ve WR se
(po obnoveni stranky) objevi prvni informace. Deadline k prvnimu tukolu se Vam za¢ne pocitat od
okamziku, kdy si zobrazite prvni tikol ! Proto prosim nevahejte a ptihlaste se do WR co nejdiive po startu
soutéze a zobrazte si prvni ukol. (pfipadné pouzijte refresh stranky, do startu soutéze vidite jen zpravu, ze
soutc¢z zacina v 6:00)

WR obsahuje strukturu soutéze, nize si mizete prohlédnout jak vypada letosni soutéz. Takové schéma se
zobrazi po odstartovani soutéze.
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Pro spravné pochopeni schématu soutéze jsme se rozhodli pfestat pouzivat pojem waypoint. WR pracuje
vyhradné s udalosti UKOL. Kolecka na schématu tedy zobrazuji jednotlivé ukoly. Splnénim tkolu (vétSinou
spravnym zadanim soutézniho kodu) ziskate dalsi tkol v linii schématu.
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Bil4 kolecka na schématu zobrazuji tikoly, které jste jiz ziskali, zatimco tmavé Sedéa kolecka ukoly, které
jeste ne. Zelené koleCko znédzornuje jiz splnény tikol. Pokud jedno koleCko obsahuje vice kol nezezelena,
dokud nejsou splnény vSechny.

Kliknutim na kolecko jiz ziskaného ukolu ve schématu se Vam zobrazi dany tikol. Mizete tedy schéma
pouzivat pii soutézi pro jednodussi orientaci.

PlIna Sipka vede k dal§Simu ukolu, ktery miizete po splnéni stavajiciho ihned ziskat.
Jsou-li Sipky k dal$imu tkolu pferusované, znamena to, ze k ziskani tohoto ukolu musite nejprve vyiesit
vSechny ptedeslé (tedy vSechny tkoly, ze kterych pferuSované Sipky vedou).

Kolecka s tikoly nemaji Zadnou spojitost s fyzickymi misty (kterym jsme diive fikali waypointy).
Zapomeiite pojem waypoint, abyste schématu spravné porozuméli. Samoziejmé, ze vyiesSeni ukolu miize
znamenat cestu na néjaké konkrétni misto, ale mize to také znamenat prosté vyieSeni ukolu a zadani
soutézniho kodu na misté, kde jiz jste. V urcitych ptipadech muizete ziskat dalsi ukol i bez zadani kodu,
napf. splnénim urcitého mnozstvi predeslych ukoll (viz. kolecko na schématu, do kterého vedou
prerusSované Sipky)

Nyni tedy podrobnéjsi popis celé struktury, kterd by Vam méla pomoci ke snaz§imu porozumnéni letoSnimu
ro¢niku.

Po startu soutéZe uvidite kol A, M1 a M2. Ukol M1 je k tomu, abyste si mohli zadat sout&zni kody ziskané
pred soutézi a z traileru. Ukol M2 bude odkazovat na mincovni quest, ktery budete moci fesit béhem
soutéziho dne, konkrétné od 10:03 a.m., pokud se tak rozhodnete. Ukol, ktery Vas posouva v soutézi vpied
je tkol A. Jakmile rozlustite kol A, po ném tikol B a dosahnete soutézniho kodu, setkate se s tymem
organizatord a obdrzite mimo jiné n¢&jaké vécné indicie (vpodstaté startovni balicek). Na tomto misté na Vas
také bude c¢ekat snidané, proto s feSenim prvnich dvou ukolti moc neotalejte.

Na misté setkani s organizatory dostanete indicie ke ¢tyfem fadam kol oznacenych pismeny C, D, E a F.
Jednotlivé Ukoly v fadach jsou pak indexovany, jak je vidno ze schématu. Je také patrno, ze vétve C a D jsou
spolu provazany, takze v urCitych fazich se neposunete dal, dokud nebude mit vyieSeny aktualni tikoly

Vv obou téchto vétvich. Na konci se tyto dve vétve spoji ve vétev (no vétvicku) G.

Ze schématu take plyne, Ze vétev F vede k Ukolu S a to tak, ze indicie k Ukolu F1 budete postupné ziskavat
ve vSech ostatnich vétvich, jak vidno ze schématu.

CIL je cil, tedy zde jiz neceka Zadny tkol, jedna se jen o congrat message, ktera se zobrazi tomu tymu, ktery
zada zavérecny soutézni kod, tedy ano, vysledkem posledniho tkolu (ke kterému jiz nejsou zadné napovédy)
je soutézni kod.
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UPOZORNENI: K Ukolu C4 se v kazdém piipadé dostaiite pied 17 hodinou.

Pokud budete mit ke schématu né&jaké otazky, nevahejte nam je poslat mailem, otazku i nasi odpovéd’ pak
pro vSechny tymy zveifejnime na strankach soutéze.

Pokud behem soutéze narazite na Sifru, Z jejiz povahy bude vyplyvat, Ze pouzita abeceda ma pouze 25 znakai,
vezte, ze podobné jako v minulych rocnicich slucujeme I a J. (Letos se nevyskytuje).

Cilem soutéze je vyftesit postupné ukoly dle schématu soutéze.
Kazdy ukol je oznaceny jednim ze tii nasledujicich symbolt:
1. Ukol oznadeny zaméiova¢em. Tento tikol vede k dalsim ukolim soutéZe dle schématu, tedy soutéz tudy

pokracuje dal. Ukol se zaméfovaéem obsahuje informaci o tom, zda je definovan a jak dlouhy je deadline
pro tento Ukol a zda je k tomuto tkolu pfipravena né&jaka napovéda.

2. Mincovni ukol, ozna¢eny minci. V 1.Questu 2019 mame ptipraven 1 mincovni Ukol, ve kterém muizete
ziskat 10 minci. Celkové mnozstvi minci, které muzete letos ve WR utratit je 44 iqc.
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V 1.Questu 2019 nebude Zadny pomocny ukol pouZit.

Obecné k soutéznim kodum

Splnénim tkolu zpravidla ziskate soutézni kod. Soutézni kod se sklada z prefixu a samotneho kodu.

Prefix obsahuje pismena | a Q, ktera mohou byt spojena te¢kou a dvojte¢kou ( 1.Q: ) anebo stat jen tak
samostatné: ( 1Q ). Prefix zajistuje pochopeni, ze jste nasli nebo ziskali validni soutézni kod I.Questu a
nikoli néjaky ndhodny kod cizi. Prefix jako takovy neni nutné zadavat do WR, vSechny soutézni kody jsou
platné i bez prefixu.

Formét samotného kdodu je xxxxxxxx (tedy 8 znaku), kde x mtize byt ¢islo nebo pismeno. Soutézni kod
muze byt rizny, napi: klasicky Stitek, BT, Wifi sit’, rizny typ zavedené¢ho kodu (QR, Aztech, ¢arkovy kod
apod.), napis na vybaveni, kod zapsany UV fixem, ptipadné jiny.

Priklady validnich soutéznich kodu:

1.Q:alb2c3d4
IQbflmpsvz

Kromé nami vyrobenych souteznich kodii se miizete v nékterych rocnicich setkat také s kody v terenu, které
neobsahuji prefix, nicméné na hleddani takového soutézniho kédu v terénu budete upozornéni v zadani
daného ukolu. (napr. Dostanete ukol, dostat se na hrad XY, najit kasnu se sochou andéla a soutézni kod je
Jjméno napsané na nejvyssi sose kasny) — nicméné i pri soutéznich koédech v terénu zachovavame délku kodu
8§ znaki, pouze chybi prefix. (V 1.Questu 2019 neni pouzit zadny kod v terénu).

Ziskany soutézni kdd zadate do WR. Pokud je kod spravny, podle typu ukolu se pak stane toto:
1. V pfipadé mincovniho tkolu neobdrzite Zadny dalsi tikol, nybrZz minci, kterou jsme nazvali Iqcoin

(igc). Mince mize mit riznou hodnotu, napt. 5 iqc. Ziskané mince mtzete kdykoli v pribéhu soutéze
vyménit za napovédu K prave feSenému tkolu. V§echny napovédy v ro¢niku 2019 budou mit
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stejnou cenu ato 1 iqc. Pocet jiz ziskanych minci se zobrazuje ve WR.
2. V ptipad¢ ukolu se zamétovacem ziskate dalsi ukol a v tento okamzik k nému zaciné bézet deadline.

3. V ptipad¢ pomocného tukolu ziskate informaci, kterou tento kol skryval.

Zdali ma ukol definovany deadline a jak dlouhy se dozvite v zadani ukolu. Deadline je stanoven podle
ptedpokladané naro¢nosti pro kazdy ukol zvlast’ a pohybuje se v rozmezi 30 — 240 minut. Pokud deadline
vyprsi, ziskéte k aktudlnimu ukolu feseni.

Vitézem |.Questu 2019 se stava tym, ktery jako prvni zada soutéZzni kod posledniho tkolu a to v ¢asovém
limitu soutéze, tedy do 21:00.

Po skonceni soutéze se uskutecni vyhlaseni vitézného tymu.

Vsechna mista, ktera budete muset béhem soutéze navstivit, se nachazi na vetejné ptistupnych mistech,
ptipadné na mistech fadné oznacenych instrukcemi a logem soutéze, piipadné bude jinym zplisobem jasné,
kam se mate vydat.

K nékterym mistim nebude moZzZné dojet dopravnim prostiedkem a budete je tedy muset navstivit pésky.
Délka pési chiize od auta k soutéznimu kodu neprekracuje 1500 m pro jeden ukol.. (Neplati pro mince z
traileru, zde muze byt prochazka mnohem delsi). Vyzyvame soutézici, aby respektovali dopravni piedpisy a
obecné se na silnicich nechovali nebezpecné, I.Quest rozhodné neni automobilovy zavod na vetejnych
komunikacich.

Kazdy soutézni tym je taktéZ zodpovédny za to, Ze po odchodu z mista jsou soutéZzni kody a veskeré
vybaveni soutéze v ptivodnim stavu. Proto prosime neposkozujte soutézni kody, neschovavejte vybaveni a
pokud se jedna o véc, se kterou se manipuluje, vracejte ji vZdy do piivodniho stavu. Pokud v pribéhu
soutéze narazite na technicky problém s WR, ihned chybu nahlaste organizatorim. Pokud naleznete
poskozeny soutézni koéd, poskozeny nebo nefunkéni ukol, pripadné pokud si budete jisti, ze jste na
spravném misté a kol ¢i soutézni kod budou chybét, také se prosim ozvéte organizatorovi, ktery bude
situaci fesit. Organizator vSak neni opravnén a nebude zadnému tymu radit s feSenim ukolt, na spravné
feseni musite pfijit sami, pfipadné s dopomoci napoveédy.

Bé&hem soutéze méjte aktivni telefonni ¢islo na manaZera tymu, které jste udali v registraénim formulafi.
V piipad€ organizacnich potizi vas budeme kontaktovat pravé na tomto tel. Cisle.

Po skonceni soutéZe budeme pokladat za slusné, kdyz se soutézni tymy dostavi k vyhlaSeni vysledki. Také
bychom Vas chtéli pozadat, abyste po skon¢eni zavodu poslali reportaz, jak soutéz probihala z Vaseho
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pohledu. Reportaze a zkusenosti tymu jsou nejctenéjsi a nejzajimavejsi reference na nasi soutéz a poméahaji
nam v propagaci I.Questu.
Hodné stésti.

Realiza¢ni tym [.Questu
Radioklub OK1KPI Pisek
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