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Webové rozhrani

Soutéz 1.Quest probihala za pouziti webového rozhrani, které provazelo soutézici po celou
dobu zévodu.
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Mapka soutéze

I.Quest 2013 probihal v této lokalité:
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Odkaz na mapku



http://www.i-quest.cz/files/2013/images/mapka.png

Waypoint 0 — Start

Sraz pro prezenci byl na parkovisti U vodaka v Pisku (GPS: 49°18'35.462"N,
14°10'28.679"E). Po registraci do webového rozhrani, ziskali soutézici v Cas startu zavodu
6:00a.m. prvni sadu indicii.

Indicie0-1.txt: “Prvni waypoint se skryva nedaleko odtud v Piseckych hordch. Hledejte
kameny monument, vzpominku na obéti valky. V roce 1915 jej nechal vytvorit mistni lesmistr
a kazdy rok se pak pritesaval dalsi letopocet trvajici valky.”

Dale ziskavali soutézici prakticky v kazdé sad€ indicii jeden nebo vice obrazkti motyli nebo
housenek v ¢ernobilém provedeni. Ty pro piimy postup v soutézi (ktera byla jinak linearni)
nepotiebovali, hodilo se jim znat je az u posledniho waypointu pted cilem, u Podolského
mostu. Proto vysvétléni motyli a housenek hledejte tam.

Napovéda: Cilem bylo potrhat trochu pole, takze tento tkol nem¢l definovanu zadnou
napovédu. Deadline byl stanoven na 60 min.

Reseni: Cilem tohoto ukolu byl pomnik z 1. svétové vélky, 10. zastavka na nauéné stezce
Cesta drahokamti. Pomnik nechal postavit v roce 1915 lesmistr Karel Knapp s letopocty 1914
a 1915. Letopocty 1916, 1917, 1918, byly do kamene vytesany v pribéhu valky. Palouk pted
pomnikem zarostl lesnimi dfevinami a kiovinami. Pomnik je ukryt v lesnim porostu, 30 metrt
od postranni cesty. Najdete ho, kdyZz odbocite u kamenné lavicky doleva.

GPS: 49°1820.999"N, 14°10'30.601"E




Vedle pomnicku stal zarazeny klacek a na ném byl Stitek s kédem: 1.Q:haimoo4d




Waypoint 1 — Pomnicek na stezce drahokamu
Na zéklad¢ zadéani spravného soutézniho kddu, ziskali soutézici dalsi set indicii:

indiciel-1.txt: "Mestsky stat, kde Vase vyprava zacina, rozdeluje reka na dveé casti. Mésto
bylo podle legendy pred tisici lety zalozeno dvojcaty, které vychovala hrosice. Podél
Mosazného mostu pres reku stoji sochy osmi kamennych hrochui, kteri strezi mésto. Stard
povest Fika, Ze pokud bude méstu hrozit nebezpeci, osm kamennych hrochit obZivne a utece

pryc.

Vase pout zacina v nejznaméjsi hospode mésta. Z ni vstoupite na prilehlou ulici a vydate se
vlevo. Hned pred budovou jednoho z cechii odbocite doprava a budete pokracovat rovne. Az
prijdete na krizovatku, uvidite vlevo jeden z uradu, ale vydate se vpravo a zabocite do ulice,
ktera vede mezi domem viastnénym slavnou vSestranné zamérenou osobnosti (mimo jiné malir
a vynalezce) a budovou cechu hudebnikii. Dorazite k chramu jednoho z bohii a za nim
odbocite vievo. Piijdete pres nekolik krizovatek, az dorazite k ulici vedouct od méstské brany,
odbocite doleva a mate moznost prohlédnout si pred sebou Patricijsky paldac, mozna spatrite
Havelocka sedét ve své ovalné kancelari. Paldac castecné obejdete zprava a vydate se opét
vpravo na blizké nameésti. Projdete skrz néj na dalsi namésti a pak jesté na treti. Po pravé
ruce budete mit obchodni centrum s ponékud neobvyklym sortimentem a po levé ruce
vyznamnou budovu, jejiz jméno je soutéznim kodem, ktery hledate."

Népovéda: Po patnati minutach soutézici obdrzeli napovédu, obrazek:

Deadline byl stanoven na 45 min.



ReSeni: Mésto, o kterém je fe¢ je Ankh-Morkpork, tedy smyslené mésto na Zemé&plose z pera
Terryho Pratchetta. Vychéazka, kterou jste méli nalézt na mapé Ankh-Morporku zacina v
hospod¢ u Zasitého (diive Prokopnutého) bubnu, zkracené zvané jen buben. Cilem trasy pak
je Namesti nahlého osviceni, kde po levé ruce mate budovu Neviditelné univerzity, coz je
také spravny soutézni kod. A to jak malymi, tak velkymi pismeny, s mezerou i bez.

Soutézni kdd: Neviditelna univerzita

Mapa Ankmorporku


http://www.zemeplocha.info/articles/am-map/am-map.jpg

Waypoint 1 — specialni kol Pratchett

Po vyieSeni Pratchetta ziskali soutezici tuto sadu indicii:
indicie2-1.txt: ,,Do ruky se Vam dostal soubor indiciel-2.jpg.

Obrazek spojuje dve ceské osobnosti a po kratkém zapatrani jisté dokazete urcit jednoznacné
misto dalsiho waypointu. ,,

indicie2-2.jpg:
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Napovéda: Po 45 minutach dostali soutézici tuto napoveédu: ,, Jednim z panii byl znamy malir,
jedna z nejvétsich osobnosti tzv. Generace Narodniho divadla, druha osobnost pak znamy
cesky loutkovy divadelnik. Oba pany kromé obrazku v indicii spojuje i néco v soucasnosti a to
je prave ono misto, kam byste méli vyrazit. *

Deadline byl stanoven na pomérné dlouhych 90 minut.

Reseni: Obrazek, ktery soutezici dostali jako indicii, je portrét loutkaie Maté&je Kopeckého,
kterého takto zvécnil Mikolds Ales. Miroticky roddk plsobil v Pisku a jeho kresby si miizete
prohlédnout i na nékolika budovach v Pisku (Poliklinika na malém nam., Hotel Otava v
Komenského ulici, atd.). Matéj Kopecky byl naopak uznavany loutkovy divadelnik, jehoz
popularité¢ pomohl pravé Mikolas Ales touto kresbou. Oba pany pak v soucasné dobé spojuje
spole¢ny pamatnik - tzv. AlStv dim, na misté, kde kdysi stdval rodny dim MikolaSe Alse. A
to je také dalsi waypoint, ktery mate navstivit.

GPS: 49°25'49.959"N, 14°2'3.429"E



Zevniti v okné vpravo od vchodovych dveti byl BT modul.

Soutézni kod: 1.Q:booch9oh



Waypoint 2 — rodny diim Mikolase AlSe
Po zadani spravného soutézniho kddu, ziskali soutézici dalsi sadu indicii:

indicie3-1.jpg:




Deadline byl stanoven opét na 90 minut.

ReSeni: Basnitka odkazuje na "oddaného posla s rozpjatymi kiidly" - ¢imz je minén andél,
resp. betonova socha and¢la. Tato byla instalovana ptivodné na hibitové v Kovaroveé na hrobé
rodiny Zitkovy. 150cm vysoka socha byla po opravé hrobu pieveznena na soukromé pole
mezi obcemi Kovaiov a Vesec a umisténa na rozmérny kdmen. Socha byla v roce 2006
restaurovana. Dal$im waypointem je pravé tato socha.




SoutéZni kod byl umistén na Stitku: 1.Q:isoonuh7




Waypoint 3 — socha andéla u Kovarova
Po zadani soutézniho koédu ziskali soutezici nasledujici indicie:
indicie4-1.txt: ,,V bezprostiednim okoli se naléza obydli Pytliki.*

Tato indicie upozoriovala na repliku hobbiti nory, konkrétné na noru Bilba Pytlika z prvni
¢asti zfilmovaného Hobbita od pana Tolkiena. Model se nachdzel dimysIn€ umistnény v
terénu z druhé strany remizku s Andélem. Na vstupnich dvefich jste mohli najit vidét runy -
trpaslici pismo. (V ptibchu napsal na dvefe trpasli¢im pismem vzkaz Gandalf).

Reseni: Po nalezeni spravné pievodni tabulky souteZici zjistili, Ze pismo interpretujeme
nejjednodussim moznym zplisobem a néapis zvenku na dvefich, zni: "KOD JE UVNITR". To
je pravdépodobné donuti dvete otevfit.




Uvnitt je dal$i koéd, ktery po prelozeni lze interpretovat jako: "DAONJFBPVMTIGJUWE".
Nicmén¢ toto neni spravny soutézni kod, jak velmi pravdépodobné zjistite.

Nez prozradime feSeni, odkdZeme na podobny chytak, ktery probihal v Tolkienov¢ trilogii.
Kdyz Gandalf se svymi vérnymi dorazil pied branu do trpasli¢ich dold v Morii, na dvetich
bylo napséano: "Necht’ promluvi ptitel a vstoupi." Cilem bylo vyslovit slovo "ptitel" v trpaslici
feci, tedy: "Mellon".

Piichystali jsme pro soutézici podobny chytak. SoutéZznim kédem je slovo "UVNITR" -
presné jak tika napis na dvetich: KOD JE "UVNITR"

Napovéda prisla po 30ti minutach a obsahovala spravnou ptevodni tabulku:
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Waypoint 3 — obydli Pytliku
Po zadani spravného soutézniho kodu ziskate nasledujici sadu indicii:

IndicieS-0.txt: ,, Na miste kam vas zavede indicie5-1 najdete plastiku lidské ruky. Pod rukou
je napsané heslo. To je soutézni kod k dalsimu ukolu.

Indicie5-1.mp4: Videosekvence tocitého schodisté s riizn¢ barevnymi schody a nahote
informacni tabule s jistym pfevodem pismenek. Napoveédou je i hudebni doprovod. Dovolime
si jej popsat v orignale:

The chapter 10 song is for Glastonbury High School Biology classes. This one in peticullar is
made for Mr. Sumberg's class, but can help other biology classes as well. Download and listen
to the song as you please. http://soundcloud.com/test preperaption/dna-replication-and-

protein.

Napovéda 1 se zobrazi jiz po deseti minutach a nese dvé slova: ,,sekvenacni chromatogram*
Napovéda 2 se zobrazi po 45ti minutach a dostanete toto:

»AUGGAUCAAAAAACUCAGAGGAAGGCUUCUGACCAAAUGGUUACGCGUGUCC
CCGCGUGUGUAUAG"

Kli¢:

A=A
C=C
D=D
K=K
M=M
P-B
Q=0
R=R
S=7
T=T
v=U*

Reseni: Schodi§té neni samoziejmé Zadné schodiits, nybrz ma znazorfiovat fetézec RNA. Ze
se jedna o RNA nikoli o DNA muzete poznat podle napovédy ,,RIBO* ukryté na jednom z
¢ernych schodl zespoda. Napovéda sekvenacni chromatogram Vas pak miize navést na
rozkli¢ovani barev jednotlivych bazi a ziskani kompletniho fetézce. Pokud jste video
nedesifrovali, dostanete kompletni fetézec ve druhé napovede.

Zadani, kter¢ tedy mate v ruce, je fetézec RNA. Geneticka informace je zapsana v molekule
DNA, z niz se pii syntéze bilkovin ptepisuje do RNA. RNA je jakési mezifaze mezi DNA a
bilkovinami; je to molekula podobna DNA, ale na rozdil od ni je vyrazn¢ kratsi - odpovida
vétSinou jednomu genu. Geneticka informace v DNA i RNA je zapsana pomoci tzv. bazi, coz


http://www.i-quest.cz/files/2013/indicie5-1.mp4
http://soundcloud.com/test_preperaption/dna-replication-and-protein
http://soundcloud.com/test_preperaption/dna-replication-and-protein

jsou zékladni stavebni kameny DNA a RNA. V RNA se jedna o baze adenin (A), uracil (U),
cytozin (C) a guanin (G). Jednopismenné zkratky bazi jsou vzité a vSeobecné pouzivané.
Sledu (potadi) bazi v genu se fika sekvence a genové sekvence byvaji rutinné zapisovany
praveé pomoci téchto zkratek. Gen je, zjednodusené feceno, informace kédujici jeden protein.
Protein se sklad4 z aminokyselin a jednotlivé proteiny se od sebe 1i8i jednak tim, z jakych
aminokyselin se skladaji, a pak také poradim, v jakém jsou aminokyseliny zfetézeny. Vtip je v
tom, Ze to poradi je kddovano v genu, a to tak, Ze vzdy trojice (triplet) bazi jdoucich po sobé
kéduje urcitou aminokyselinu. Pfevodni tabulky na to, ktery triplet znamena kterou
aminokyselinu, se daji najit v mnoha provedenich na internetu - jedna z nich viz nize. Pro
kazdou aminokyselinu byly déle pro zjednoduseni zapisu proteini zavedeny zkratky (troj- a
jednopismenné). Kazdy gen zac¢ina startovnim tripletem AUG (pokud se nachézi uprostied
genu, koduje aminokyselinu methionin) a kon¢i "stop tripletem" UAG (ten nekdduje nikdy nic
jiného nez konec genu). Pokud tedy pohlédnete na zadanou sekvenci a standardné pouzité
barvy (proto napovéda na sekvenacni chromatogram), z pouzitych bazi A, U, G, C se da
celkem snadno usoudit, Ze jde o sekvenci RNA. Pak neni nic jednodussiho, nez si vygooglit
prevodni tabulku a sekvenci piepsat z RNA do poradi aminokyselin. Vime-li, ze kazda
aminokyselina se miiZze znacit pismenkem, pak dostaneme sled pismenek. VéEtSina pismenek
potiebnych k tajence "Doktorka z domu trubact" patii mezi existujici zkratky aminokyselin.
Neexistuji pismena O, B, Z a U - ty jsou proto nahrazeny pismeny Q, P, S a V. Proto byl
soucasti zadani i klic.

Doktorka z domu trubaci je biograficky roman Ilony Borské o bernartické roda¢ce MUDr.
Vlasté¢ Kélalové - Di Lottiové, jedné z prvnich ¢eskych 1ékarek-zen. Zalozila a sedm let vedla
nemocnici v Bagdadu a celkové méla pestry, plodny, ale také nelehky zivot (v zavéru valky ji
v Bernarticich vyvrazdili celou rodinu). Po rozlusténi méli tedy soutézici jet do Bernartic k
rodnému domu Vlasty Kalalové ...

Cil: GPS: 49°22'7.132"N, 14°23'2.641"E

aminokyseliny + zkratky kodujici triplety zkratkakli¢
Alanin Ala (A) GCU, GCC, GCA, GCG A A
Arginin Arg (R) CGU, CGC, CGA, CGG, AGA, AGG R R
Asparagin Asn (N) AAU, AAC N

Cystein Cys (C) uGU, UGC C C
Fenylalanin Phe (F) Uuu, UUC F

Glutamin Gln (Q) CAA, CAG Q O

Glycin Gly (G) GGU, GGC, GGA, GGG G

Histidin His (H) CAU, CAC H

Kys. asparagova Asp (D) GAU, GAC D D

Kys. glutamova Glu (E) GAA, GAG E

Isoleucin Ile (I) AUU, AUC, AUA I

Leucin Leu (L) UUA, UUG, CUU, CUC, CUA, CUG L
Lysin Lys (K) AAA, AAG K K

Methionin Met (M) AUG M M

Prolin Pro (P) CCU, CCC, CCA, CCG P B

Serin Ser (S) UCU, UCC, UCA, UCG, AGU, AGC S V4
Threonin Thr (T) ACU, ACC, ACA, ACG T T

Tryptofan Trp (W) UGG W



Tyrozin Tyr (Y) UAU, UAC Y

Valin Val (V) GUU, GUC, GUA, GUG \Y% U
stop = UAG UAG

start = AUG AUG

on-line piekladac genetického kodu:
http://web.expasy.org/translate/

Soutézni kod je napis na plastice ruky na pamétni desce domu pani Kalalové a zni: ,,VERNI
ZUSTANEME* (s diakritikou nebo bez, dohromady ¢i s mezerou).

Vice o Peti¢nim vyboru Vérni zlistaneme muzete najit zde: Odkaz na wikipedii


http://cs.wikipedia.org/wiki/Peti%C4%8Dn%C3%AD_v%C3%BDbor_V%C4%9Brni_z%C5%AFstaneme
http://web.expasy.org/translate/

Waypoint 4 — dum Véry Kalalové v Bernarticich

Po zadani spravného soutézniho kddu jste ziskali tuto indicii:

indicie6-1.jpg:

Zapeklitost obrazku spocivala pfedevsim v tom, Ze se vétSina posadek nejspis nevybavila
tiskarnou a niizkami. Tim ale nechceme zavadét tiskdrnu do povinné vybavy 1.Questu, spise
tim nabadame tymy, aby nepodcenovali moZznost mit pfitele na telefonu.

Po desifrovani se dalo zjistit, ze obrazek ukryva tento notoricky zndmy symbol:




SoutéZicim tak doslo, Ze dalSim waypointem bude néjaké jaderné zatizeni a pti pohledu na
mapku soutéze ziejme vSichni pochopili, Ze musi zamifit do Temelina.

Po tficeti minutach navic ptisla napovéda:

i -i_,

Tento obrazek stejnym zptisobem ukryval piesny cil a to Informaéni centrum CEZu v
Temeling, na zamku Vysoky Hradek.




V infocentru bylo tfeba uplatnit Kupén na vécnou indicii,

1.Q¢

Pofada RADIOKLUB OK1KPI Pisek

Poukaz na vécnou indicii

ktery dostali soutéZici na startu soutéze a zaméstnanci infocentra vydali kazdému tymu na
oplatku balicek, ktery obsahoval mimo jiné soutézni kod: 1.Q:kej7fich



Waypoint 4 — Vysoky Hradek, Temelin

indicie7-1.txt: ,,Kupon jste vyuzili na spravném misté a kromé soutézniho kodu jste obdrzeli
vécnou indicii.*

Pti navstéve infocentra jste kromé soutézniho kodu ziskali také vécnou indicii a to konkrétné
model jadra atomu kobaltu. Ten mél souteZzici ptivést k dalSimu soutéZnimu kodu.

Napovédu jste obdrzeli po 60ti minutach a to tento zvukovy klip:

Zvukovy soubor mp3

Jedna se o trochu sestfihanou uk4zku z pohadky Cisaitv Pekar a Pekattiv Cisai v okamziku,
kdy Rudolf II. s magistrem Kellym prochézi alchimistickou dilnou. Josef Kemr ztvérnil roli
alchimisty, ktery se rozhodl vyrabét zlato mechanickou cestou a to rozbitim atomu olova.

ReSeni: Indicie, kterou soutézici obdrzeli v Temeliné spolu s ukdzkou evokujici feSeni —
rozbit atom, §tépit jadro. V jednom z neutronti uvnitt jddra modelu naleznete stoceny

stejnébarevny papirek se soutéznim kodem.

Soutézni kod: 1.Q:shaisha9



http://www.i-quest.cz/files/2013/napoveda7-1.mp3

Waypoint 4 — Temelin — rozbijeni atomu

Po zadani soutézniho kddu soutézici stahli dalsi indicii:

indicie8-1.jpg:

Po 20ti minutach jste ziskali jednoduchou napovédu: ,,20 Kcs“. Po dal$ich dvaceti minutach
pak smajlik:
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Jednou verzi papirové Ceskoslovenské dvacetikoruny byla verze zobrazujici Jana Zizku z
Trocnova.

Mapku uz pak 1épe indentifikujete, nebot’ podle rybniki a okolnich vesnic je jasné, Ze Cerveny
krouzek ukazuje na pomnik Jana Zizky v misté bitvy u Sudométe, kde se husitské vojsko v
roce 1420 ubranilo mezi rybniky za pomoci vozové hradby velké piesile tzv. zeleznych pant.

GPS: 49°14'31.504"N, 14°3'50.514"E

Soutézni kod jste mohli najit jako stitek na hromosvodu Zizkova pomniku: 1.Q.toot3tho




Waypoint 5 — Bitva u Sudométe — pomnik
Po zadani soutézniho kodu jste ziskali nasledujici indicie:

indicie9-1.txt: , V blizkém okoli se nachdzi dalsi indicie. Hledejte smérem, kterym Zizka
druhy den po bitvé u Sudomére se svym vojskem odtahl. *

ReSeni: Historické prameny uvadi, Ze Zizka tahl pfimo z bojisté nasledujici den na hrad Ujezd
u Albrechtic nad Vltavou a poté pokracoval do Tabora. D4 se tedy predpokladat, ze bojiste
opustil po hrazi mezi rybniky Markovcem a Skaredym a pobliz hraze také byla dalsi indicie.
Ve stylu turistickych informaci zvefejnéna tato indicie:







Trocnova a Kalicha
11. rijna 424
byl vyznamny husitsky
Ceského pavodu, jenZz je
otce husitské vojenské
doktriny a soucasné za autora ¢i
prvniho reprezentanta defenzivni
bojové techniky, tzv. vozové hrad-
by. Historicky je podrobnéji zmapovano
pouze Sest jeho poslednich let
Zivota, Zpravy o Zizkovych
predchozich osudech Jjsou nedostatecné,
vychézet 1lze pouze Z kusych
zminek, kde nalezeno nékolik
zachovalych listin, diky cemuz
zivotopisci zastavaji protichuadné
nazory. Obecné je zndmo, ze roku
1408 wvyhlédsil neptatelstvi Rozmberklm
a kralovskému mé&stu Ceské Bud&jovice
a Jjako zaskodnik prisel do spolku
jistého Matéje vadce. Néasledujiciho
roku byl ze spachanych zloc¢inu
Vaclavem IV. omilostnén a posléze
vstoupil do sluzeb polského krale
Vladislava II. Jagella. Pod vedenim
Jana Sokola z Lamberka se G¢astnil
tazeni proti fadu némeckych rytira,
avsak dodnes neni historicky
dolozeno, zda bojoval také v
bitvé o Grunwald. Dalsi vyzkum
predpoklada, ze ro navratu z
Polska pobyval jako kréalovsky Cceledin
v Praze, kde se sezndmil S
kdzanim mistra Jana Husa. Jan Zizka
je vétsinou zobrazovan S péaskou
pres oko. 0 to prisel Jjiz ve
véku deseti az dvanéacti let.

Zizka z
Trocnov -

Jan

(1360,
u Pribyslavi)
vojevudce
pokladan za

bylo

Trocnova a Kalicha
11. rijna 424
vyznamny husitsky
pavodu, jenZz Je
otce husitské vojenské
doktriny a soucasné za autora ¢i
prvniho reprezentanta defenzivni
bojové techniky, tzv. vozové hrad-
by. Historicky je podrobnéji zmapovano
pouze Sest jeho poslednich let
Zivota, Zpravy o Zizkovych
predchozich osudech Jjsou nedostatecné,
vychézet lze pouze Z kusych
zminek, kde nalezeno nékolik
zachovalych listin, diky cemuz
zivotopisci zastavaji protichuadné
nazory. Obecné je zndmo, ze roku
1408 wvyhlédsil neptatelstvi Rozmberklm
a kralovskému mé&stu Ceské Bud&jovice
a Jjako zaskodnik prisel do spolku
jistého Matéje vadce. Néasledujiciho
roku byl ze spachanych zloc¢inu
Vaclavem IV. omilostnén a posléze
vstoupil do sluzeb polského krale
Vladislava II. Jagella. Pod vedenim
Jana Sokola z Lamberka se G¢astnil
tazeni proti fadu némeckych rytira,
avsak dodnes neni historicky
dolozZeno, zda bojoval také v
bitvé o Grunwald. Dalsi vyzkum
predpokléada, ze ro navratu z
Polska pobyval Jjako kralovsky celedin
v Praze, kde se sezndmil S
kdzanim mistra Jana Husa. Jan Zizka
je vétsinou zobrazovan S péaskou
pres oko. 0 to prisel Jjiz ve
véku deseti az dvanécti let.

Zizka z

Trocnov -
u Pribyslavi) byl
vojevudce Ceského
pokladan za

Jan
(1360,

bylo



Jedna se o textovy stereogram, na ktery ukazoval i symbol stereo v pravém spodnim rohu. Po spravném
rozostieni se vam cast textu presune do popiedi a ziskavate text: ,,hrad- kde priSel o dalsi oko*.

Jan Zizka pfisel o druhé oko pii bitvé o hrad Rabi. Existuje nékolik povésti jak se to stalo, jedna hovoii o
tom, ze byl trefen Sipem piimo do oka z hradeb, druh4, ze vystieleny Sip odstipl kus dieva z hrusné, u které
Zizka stal a tato t¥iska se mu zapichla do oka. Dalsi verze je pak podobna té druhé, ale s tim, Ze se to stalo v
polich asi 800m od hradu, kde pry mistni dosud stale sazi a udrzuji hrusn¢.

Po 60ti minutach pfisla tato napovéda: ,, Pokud jste nalezli pobliz hrdze mezi rybniky Markovcem a
Skaredym dalsi indicii a nerozlustili ji, pak vezte, Ze dalsi waypoint se da specifikovat i takto:

Praveé na tomto misté mohli do roku 2005 navstévnici potkat dravce s rozpétim kiidel zhruba 3,5 m, jak se
vraci pésky zpatky nahoru po schodech ke svéemu majiteli.

Na dal$im waypointu, tedy hradu Rabi, provozoval v minulosti Milan Zale§ show s cvi¢enymi dravci a mezi
skvosty jeho sbirky patfil kondor Kendy, ktery po vypusténi krouzil po okoli a vyhled4val termiku, ale nebyl
schopen samostatného letu, takze nakonec pristal v udoli a pésky se vracel po schodech zpatky do hradu.
Pana ZaleSe se svym programem muzete nyni nalézt v Plzeiiské ZOO. Webové stranky pana ZaleSe

Cilem je tedy zficenina hradu v obci Rabi na Horazd’ovicku.

GPS: 49°16'45.368"'N, 13°37'5.751"E

Na hradé Rabi mohli soutézici hned u brany (dalsi vstup je placeny) zachytit BT majak, ktery vysilal

soutézni kéd: 1.Q:kay3yahv



http://www.dravcizales.cz/index.php

Waypoint 6 — Ziicenina hradu Rabi
Po jeho zadani soutézici ziskali nasledujici indicii:
indiciel0-1.txt:,, DLINIINJEENVGTCEOANYRDVKIOOOUTDAICDISA *
Napovéda neni definovana.
Reseni: Skupina pismen byla détska transpoziéni $ifra typu "prvni-posledni” a ukryvala text:
DALSIINDICIINAJIDETEUNOVOGOTICKEVODARNY

U Rabi, na svahu kopce Sibeniénik stoji piekrasna novogoticka vodarna z tficarych let dvacatého stoleti. Ta
je cilem pro ziskani dalSiho soutézniho kédu: 1.Q:zie9noph

GPS: 49°16'57.819"N, 13°36'48.837"E




Waypoint 7 — Novogoticka vodarna u Rabi

Soutézni kod u vodarny byl ptipevnén na kazdé ze dvou podivuhodnych krabicek, na kterych byl napis
brailovym pismem. Ten znamenal: "VloZzte prst". Do krabi¢ky bylo tfeba strcit prst a pomoci posuvné listy
,precist™ soutézni kod v braillove pismu.

Pokud nedokézali soutézici braillovo pismo nahmatat, nezbylo jim, nez ulovit v okoli slepce a pozadat ho o
precténi, nebo si za pomoci zvykacky, ¢i modeliny ud¢lat otisky.

Hned po patnacti minutach nasledovala napovéda, ktera se da radit do kategorie téch obzvlasté skodolibych.
Jednalo se o nasledujici ,,smajlik*.



Nicmén¢ dalsi napovéda prisla po 45ti minutach a tou jiz byl brailltiv text v tisténé podobé:
LR B » LN N ] L I N L L ] L N
* o *e e oo e ® . o0 o0 *e
L ] *e L]

A to jiz je spravny soutézni kod: Ceech7ie Bei2kei6



Waypoint 7 — Braillovo pismo u vodarny

Po zadani vylusténého braillova soutézniho kddu jste ziskali nasledujici indicie:

Indiciel12-1.mp3

Indiciel2-2.txt: “Z priloZzené hudebni ukazky (indiciel2-1.mp3 ) usoudite na rodisté jedné slavné osobnosti
a z textu nize pak odvodite, kde v okoli se nachazi dalsi waypoint.

Tento pan byl znamy svoji prisnosti a tvrdosti, kterou zachazel s poddanymi. Jednoho dne se rozhodl, Ze da
opraviti ... Dobry tot umysl, ovsem pan odmitaje sam brimé vydani nésti, poddanym nakdzal prinést penézité
dary. On sam pak nechal zhotovit zvon, do kterého podani penize ukladati méli. Teprve az by byl zvon plny,
mohlo se se stavbou pociti.

Tento kol nemél definovanou napovédu.

ReSeni: Hudebni ukéazka, kterou souteici obdrzeli, po pe¢livém poslechu vyjevi lidovy motiv Holka
modrooka a to v upravé, kterou vytvoiil Otakar Sevéik, houslista a zejména uznavany houslovy pedagog,
jeden ze zakladatelii novodobé vyukové metody hrani na housle. Hru na housle podle této své metodiky
vyucoval v Pisku a z jeho not se u¢i mladi houslisté hrat dodnes. Mezi jeho zaky patfil napt. Jan Kubelik,
nebo Jaroslav Kocian. Otakar Sevéik se narodil v Horazd’ovicich a tim jsme se tedy dostali k prvnimu
nutnému zaveru.

Druhy zavér bylo nutno ucinit z ukazky textu. Ukdzka vypravi povést o nenasytném panu Pltovi z
Ryzmberka. Tento skrblik se rozhodl zvelebit starobyly kostelik na Prachni (u Horazd’ovic) v zadani
popsanym zpusobem, laskave si vyhledejte poutavy ptibeh cely. Nicméné z vySe zminéného je jasné, ze
dal§im cilem je kopec Prachen a kostelik sv. Klimenta. Mimochodem pan Piita z Ryzmberka zdé&dil i hrad
Rabi, ktery jste navstivili na pfedminulém waypointu.

GPS: 49°18'54.358"N, 13°40'53.838"E


http://www.i-quest.cz/files/2013/indicie12-1.mp3

Waypoint 8 — Kostel sv. Klimenta v Prachni

Na dvetich ke hibitovu a kosteliku soutézici nalezli jednoznac¢né viditelny a identifikovatelny QR kod:




Soutézni kod: 1.Q:fu7diidi



Na zakladé jeho zadani pak obdrzeli nasledujici indicii:

Napovéda pro tento ukol nebyla definovéna.

ReSeni: Obréazek, ktery soutéZici obdrzeli zobrazuje klasicky ¢iselny zapis pouzivany mayskou kulturou.
Mayové pouzivali dvacitkovou soustavu a kazdy dalsi ad se psal o fadek vyse. Po rychlém piepocitani Vam
vyslo ¢islo 608703109, coZ miZze napadné piipominat telefonni ¢islo.

Pokud na toto ¢islo soutéZici zavolaji, ve schrance uslysi tento vzkaz:

Tento odkaz jednazna¢né sedne na ing. Pavla Pavla, ktery proslul zejména rozhybanim soch na
Velikono¢nich ostrovech. Ve Strakonicich stoji betonova socha Moai, kterou si nechal vyrobit, aby svou
teorii v praxi ov€fil. Tam to ale neni. NaSe vesnicka s poctem obyvatel niZ§im, neZ ma rok dni, je Kadov.
Tam ma Pavel Pavel také zafez na pazbé, a to za manipulaci s tficetitunovym balvanem, zndmym pod
nazvem Kadovsky viklan.

GPS: 49°24'8.730"N, 13°46'38.931"E


http://www.i-quest.cz/files/2013/Strakonicky%20rodak.mp3

Waypoint 9 — Kadovsky viklan




U Kadovského viklanu byl umistén stitek s nasledujicim soutéZnim kédem: 1.Q:koh4uph9

Po jeho zadani soutézici ziskali tuto indicii:
Indicield-1: ,, V nejblizsim okoli waypointu hledejte dalsi indicii, ktera Vam poskytne dalsi soutezni kod.

Napovéda pro tento ukol nebyla zadana.



ReSeni: Po prohledani remizku okolo viklanu nalezli soutézici ke stromu na dratu ptipevnénou sklenénou
tabulku s vybrousenym QR kodem. Problém s pfectenim ale spociva v tom, Ze je zobrazen na sklenéné
desticce, takze nelze ptimo sejmout. ReSeni je rizné - naptiklad projekei, prekreslenim apod.

Soutézni kod: 1.Q:saiyaht4 xeewo7ie



Waypoint 9 — Sklenény QR kod
Po zadani soutéziho kodu ze sklenéného QR kodu, ziskali soutézici nasledujici indicie.

Indiciel5-1.txt: ,, Do ruky se Vam mimo jiné dostaly tyto tii obrazky: indiciel 5-2.jpg, indiciel 5-3.jpg a
indiciel 5-4.jpg.

Obrazek indiciel 5-2.jpg Vam vyda po rozlusteni nekolik terminu, které Vam dohromady evokuji jedno
vysledné klicové slovo. Toto slovo spolu s tim, co vidite na obrazku indiciel 5-3.jpg by Vam mélo dat
predstavu, co budete hledat. Abychom ucinili zaver zcela jednoznacny, tak zde mate i soubor indiciel 5-3.jpg,
coz je fotografie focenda presné z toho mista, které mate najit. *

IndicielS-2.jpg:
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Indiciel5-3.jpg:




Indiciel5-4.jpg:




Po 60ti minutach nésledovala tato napovéda:

Reseni: Indicie k dal§imu waypointu byla zadana ponékud kostrbat&. Druhy obrazek ukazuje vyhldgenou
gurmanskou specialitu, a to musle sv. Jakuba.

Prvni indicie pak ukazuje stranové pievracenou a zlehka (pro efekt) zdeformovanou mftizku s ¢isly, kterych
je prekvapive 26 a nad neékterymi je interpunkce. Je to samoziejmé primitivni substituce zpiisobem 1=A ...
26=Z. Tim sout¢zici dostanou jakousi osmismérku, ve které Ize najit nasledujici slova: FRANCIE, HOKEJ,
KOUZLO, BILY, VYCHAZKA, LYZAR, GOLF a jen trodku zavadéjici ptijmeni HOUSE. Vsechna tato
slova jsou napovédou pro druhou indicii, kterou je slovo: HUL (francouzské hole, hokejova hill - hokejka,
kouzelna hilka, bila hiilka, vych4dzkova hill, lyzatské htilky, golfové hole a samoziejmé hiilhouska ze seridlu
Dr. House.)

Takze incidie, které mame jsou: sv. Jakub, musle a hiil. Za¢ina byt jasné, Ze ptjde o sv. Jakuba. Situace se
nam komplikuje tim, Ze sv. Jakubové byli dva.

Prvnim z nich je apostol Jakub, jeden z dvanacti ucednikl Krista, ktery byva oznacovan jako Starsi, VE&tsi
nebo Zebedetiv. Potom mame sv. Jakuba Alfeova, ktery byvéa oznaCovan jako Mensi, Mladsi, ptipadné jako
syn Alfetiv. Sv. Jakub Mensi byl prvnim biskupem v Jeruzalémé a pozdé¢ji byl ukamenovan a dobit kyjem.
Mezi tradi¢ni atributy tohoto svétce je povazovana kniha a tyc¢.

Sv. Jakub V¢tsi je naopak spojovan se symboly poutnickd hil, brasna, musle a klobouk. Z vySe znamého
tedy vime, Ze Sv. Jakub Vé&tsi je ten spravny.

Co se tyce napoveédy, jednalo se o symbol svatojakubského fadu, jehoZ patronem je taktéz Sv. Jakub Vétsi.



Ve vyiezii mapky jsou ¢étyfi kostely Sv. Jakuba Vétsiho, a to v Cizové u Pisku, v Tyné nad Vltavou, v
Kasejovicich a v Sedlici. K rozhodnuti mezi nimi ma pomoci tfeti indicie, kterd zobrazuje pohled pfimo z
mista urCeni. Fotografie jednak napovida, ze kostelik stoji na vrsku s vyhledem do kraje (kostely v Tyné,
Kasejovicich a Sedlici jsou v zéstavbé€), a jednak je na ni jednoznacné rozpoznatelné mésto Pisek, takZe je
opravdu jasné, ze musi jit o Cizovou.

GPS: 49°2121.512"N, 14°5'5.900"E




Waypoint 10 — Kostel Sv.Jakuba Vétsiho v Cizové

Pokud soutézici obesli kostelik ze vSech stran, na jednom z bo¢nich hromosvodii jste mohli nalézt Stitek se
soutéZnim kédem: 1.Q:peache9o

Po jeho zadani soutézici obdrzeli tuto indicii:

Indiciel6-1: “fldk masa,
Ferda Mravenec,
Frydek Mistek,
Fantomasova maska,
frfnajici mrmla,
fantasticka magie,
Felipe Massa,
funici masina,
flekate mlade,
fekalni moloch,
fujtajblik mrzuty,
flambovand menavka,
Sflusajici mameluk,
frustrujici ména,
fistule mamy,
fikova marmelada,
flétnova melodie,
fantom muzea,
flamujici mamlas,
filet mignon,
frigidni manzelka,
fpaceny mantinel,
Filoména mava,
furt malo,
flaska mléka,
fiesta mexicana,
filipinsky masakr,
Ford Mustang,
filcovy manasek,
fata morgana,
famfrnoch masopustovy,
FA MU,
flashka megova,
Ferrari Modena,



flinta myslivcova,
Florida Miami,
fuck me,

Fifinka Myspulin,
fakt moc,

frcici maratonec,
filmovy maraton,
finadlni mord,

FC Milano,
fotbalovi magori,
furt mokrej,
fungujici motor,
fixlujici mravenecnik,
fantas magorie,
fiktivni mapa,
fintilka marniva,
feritovy mozek,
fyzikalni mazlik,
fakticky magor,
[frkajici mustang,
fraktal menavy,
fis moll,

facka mlaskla,
fauloval mizera,
frnda mentolova,
federalni ministr,
flaxa mezisvalova,
Fanda mrka,
feudalni mejdan,
fakir mazlivy,
faksi mile,

fakta mix,
faktorial mravencii,
faktura milionova,
[fraktura muzstvi,
fakan mizerny,
fakulta matematicka,
frakcionace metanu,
falesna mince,
fondanova melanz,
falus malicky,

flexibilni metal,



fama matouct,
fanaticky mohamedan,
famozni monstrozita,
famfara moderni,
fundovany mistr,
fara modernizovand,
Faustitv Mefisto,
faraon monarcha,
farni matrika,
Faradayiv mlask,
fadni malba,
Fleissnerova mrizka,
Furierova matematika,
fazol mésicni,
feministka maskulinni,
fena malamuta,
fendak ministersky,
fénix mrtvy,

fiskalni mrtvice,
fenykl mrkvovity,
fermez mazlava,
fenol maligni,

fesak maskarni,

fetis mocny,

flastr mokvajict,
flakon mostu,

filipes malomocny,
feferonka masozrava,
fekal maloobjemovy,
filtracni membrana,
fizl meandrujici,
frekvencni modulace,
flundra makova,
flasinet mahagonovy,
flotila morska,
Sfluktuace mimoradna,
fértoch manzelcin,
fluorescencni mikroskop,
froté matrace,
fobicky maniak,
[friukat malinko,

FN Motol,



flisova mikina,

fofrem makat,

folklor moravsky,
fonendoskop medikitv,
fibrilujici magnetismus,
for men,

forenzni metodika,
filigran malovany,
flexila miniaturni,
formela meéekka,
formalita maximalni,
fialka modra,

fez muslimcin,

formular mnohakolonkovy,
fortel mydlariiy,
fosforeskujici mimozemstan,
fosna merunkova,
forma maslovad,

fagot mordyje,
fotovoltaika maloplatna,
fousata Mary,
Fitzgeraldova metoda,
fragment minimalni,
francouzska milenka,
frankovana marka,
fritovand meduza,

funét mrazem,

funebrak melancholicky,
funkcionar myslici,
funkcni matice,

fiira medu,

fiirie modrozelena,
frfnajici mravokarce,
fuSer mnozZstevni

“«

Po tficeti minutach pak pfisla tato napovéda:

»FM 108*



Reseni: Indicie k tomuto tkolu byla vzdy dvé slova, za¢inajici prvni na "F" a druhé na "M". Tim jsme chtgli
naznacit, Ze je tfeba dalsi indicii vyhledat v pAsmu FM. Navic nashroméazdénych nazvovych dvojic bylo vétsi
nez malé mnozstvi a nikoli ndhodou bylo na pozici 108 napsano "frekvenéni modulace". Napovéda pak tuto
frekvenci sdélila presné: 108.0 FM. Na parkovisti u kostela stal viiz jednoho z organizatori a v ném byl
umistén FM transmitter, ktery na této frekvenci vysilal permanentné¢ smycku s morseovkou, a to pomérné
rekreacni rychlosti.

Morseovka

Vysledny text znél: TADY JSME MUSELI ZASTAVIT A CEKAT DLOUHE DVA TYDNY, NEZ SE
OBIJEVILI RUSOVE. Coz je voln¢ ptelozeny text z pamétni desky na jizni strané Podolského mostu. Timto
mistem ke konci druhé svétové valky probihala demarkacni linie, a tak americk4 armada dostala pokyn dale
nepokracovat a potupné ¢ekat, nez dorazi Ruda arméada. Bohuzel zrovna v tomto mezidobi vyvrazdili
ustupujici Némci rodinu doktorky Kalalové v Bernarticich, jejiZz rodny diim jste navstivili v dopolednich
hodinach.

GPS: 49°2122.848"N, 14°16'12.645"E



http://www.i-quest.cz/files/2013/morse.mp3

Waypoint 11 — Podolsky most — TemeSvar

U podolského mostu mohli najit soutézici krom¢ pamétni desky také BT majak a tedy i soutézni kod:
[.Q:nejai3va

Po jeho zadani se soutézicim konecné odhalilo tajemstvi motyli a housenek, jejichz ¢ernobilé obrazky
ziskavali cely den:

Indiciel7-1.jpg:




Po dlouhych 90ti minutach dosla i napovéda:

"Arctia caja L.

Cerura vinula L.
Geometra papilionaria L.
Nymphalis urticae L.
Operophtera brumata L.
Orgyia antiqua L.
Papilio machaon L.
Parnassius apollo L.
Pieris brassicae L.
Saturnia pavonia L.
Sphinx ligustri L.

Sphinx pinastri L.
Yponomeuta evonymellus L.
Zygaena filipendulae L."

Reseni: Behem celého soutdzniho dne, dostavali soutéZici obrazky motylti a housenek. Méli jste tedy Sanci v
prabéhu dne zjistit, Ze se jednd o 14 motylu a jejich housenek. Na poslednim waypointu pak soutézici vidi
schéma, ze kterého plyne, Ze pokud je spravné pfifazen motyl k housence, ziskaji soutézici zemépisné
souradnice dal$iho waypointu.

Népovéda pak pomohla latinskymi jmény vSech vyobrazenych druhd.

GPS: N49°21.528' E14°16.791"



Waypoint 12 — Kemp u podolského mostu — cil

TroSicku zlomysIné bylo to, Ze cil se nachézel hned na druhé¢ strané mostu. Soufadnice ukazuji do sousedstvi
parkovisté a kempu a cilovym signalem bylo zachyceni Wi-Fi sité€ jejiz jméno byl zavéreCny soutéZni kod:
1.Q:batoh9e¢e



