L.Qls¢

Porada RADIOKLUB OK1KPI Pisek

2017

Ukoly a reSeni

Manazer roc¢niku:
RIK

RealizaCni tym:
Karel Kozlik

Pavel Hubka
¢lenoveé radioklubu OK1KPI Pisek

V nasledujicich dnech vyjde finalni verze s foto



Mapka soutéze

1.Quest 2017 probihal v této lokalité:




Odkaz na mapku

wwr 7

Tvar mapky nemél letos nic napovédét soutéZicim. Jen tak z legrace jsme pouZzili tvar
mapky podle zikazové znacky u prichodu do Solvayovych lomi.

Do mapy jsme implementovali zasahy z této znacky a pouzili je na mapé tak, Ze
soutéZicim mohlo byt jasné, Ze néktera profliknuta mista (nap¥. Lom Amerika, nebo
KarlStejn) nejsou na mapé soutéze.


http://www.i-quest.cz/files/2017/mapa2017.png

Predstartovni instrukce

Pted konanim letosniho ro¢niku I.Questu dostali soutézi tyto informace:

Bliz8i informace pred startem

Nejpodstatnéjsi informaci bylo zvefejenéni schématu soutéze a jeho vysvétleni.Z néj mohli
soutézici pochopit nelinearitu a zaroven se rozhodnout, zda pouziji multivehicle strategii,
ktera mohla byt letos vyhodou. Pro zjednoduseni, nize vidite celé schéma i se jmény vSech
ukoli, pro snazsi pochopeni jejich feseni.

Dalsi informaci bylo, Ze naprostd vétSina minci se v leto$nim ro¢niku ziska jiz pred soutézi a
informaci o nich pfinese trailer.

A posledni informaci byla doporucend vybava:

* plyn do zapalovace nebo CO2 hasici pfistroj
* powerbanka
» geologické kladivko


http://i-quest.cz/node/151

Trailer

Za pomoci traileru mohli soutézici ziskat 25 minci. Informace o tom, které to byly a jakym
zpusobem nebudeme zvetejiiovat, mate cely dalsi rok na to, pfijit na vS§echny z nich :)

WR jsme pied soutézi nechtéli soutézicim zptistupnovat, ale k dispozici byl ovérovac
soutéznich koda pro mince.

http://wr.i-quest.cz/checker/

Overeni platnosti kodu z traileru 1.Questu 2017

Kod k ovéreni 1.Q:

I'm not a robot

Po zadani soutéZzniho kodu (ktery se soutézici domnivali, Ze ziskali) mohli timto zplisobem
ziskat dvé odpovédi:

« TATONENI

Véfime, ze funkcionalita byla v§em jasna a nevyzaduje dal$iho popisu.


http://wr.i-quest.cz/checker/

Start

[.Quest 2017 startoval v Sokolovné v Tetin¢ a ptilehlych pozemcich, které ndm pronajal Sokol
Tetin. https://mapy.cz/s/1ynkm



https://mapy.cz/s/1ynkm

Ve startovnim balicku ziskali soutézici nékolik zajimavych artefaktt. Jednak specialni
[.Questi kli¢, poukazku na vécnou indicii a bily zalaminovany papirek, na kterém by mohly
byt vidét z urcitého thlu pohledu takové jakoby kolejnicky.




Start soutéZe byl tradicné stanoven na 6:00.
Se spusténim WR ziskali soutéZici osm indicii hned na startu. Dvé mincovni, Sest se

zamétovacem. Z diivodu logiky postupu budeme jednotlivé ukoly popisovat ve svych linich
podle abecedy, schéma soutéze pro vétsi orientaci je vyse.

Al N

coin-al-1.txt: Béhem soutézniho dne mate moznost ziskat minci v hodnoté vyznamnéjsiho
poctu iqc.

Minci miiZete lokalizovat mezi 14:00 a 18:00 na tomto odkaze: http://mince.i-quest.cz

Reseni: Na doty&né adrese se ve 14:00 hodin objevila mapka a zobrazovala misto, kde se
prave naléza nase pohybliva mince — figurant na motorce, ktery mél na sob¢ ¢itelny napis:
[.Q:<mincovnikod>

Pokud chtél néjaky tym lokalizovat tuto minci, bylo tfeba vypravit se na lov podle mapy.

Figurant byl instruovan, aby se pohyboval podél dalnice a bylo tak mozné mu nadjet po
dalnici. Ziskand mince méla hodnotu 10 iqc.

A2 0

coin-al-1.txt: Nekolik minci jste meli moznost ziskat v traileru. Nyni miizete zadat jejich kody.

Reseni: Tento ukol slouzil k moznosti zadani soutéZnich koda, které ziskali soutézici z
traileru.


http://mince.i-quest.cz/

B1 &

indicie-b1-1.txt:
Ojijs%zptq%osfoijyj%esjifqipt Zoxyfwyz 3 %eMgjijoyj%esfxqjizonhn %ax~rgtq? Yow%B %o- 6 %60%5 3>
%o/ %ohtx-=%/%0ymjyf.. %o/ %-6%60%5 36 %o/ Yohtx-79 %/ %oymjyf.. %o/ %o~ 53> %60%5 3 5 : Yo/ Yohtx-

755%/%ymjyf.. %o/ %- 6%0%xns-ymjyf..@%ymjyf%B%-2un I Youn. (@ %Pti%ouwt %\W%o0j ?
%N3V?wfmhfn>t

Deadline: 7 hodin
Pocet napovéd: 1

Napovéda — 2 iqc

Jedna se o substitucni sifru typu caesar (ROT) na urovni ASCII. Kolikaty mame rocnik
I.Questu?

Reseni: Napovéda pro tento tikol byla téméf fesenim, diivodem byla situace, Ze neni zcela
bézné udavat Sifru v ASCII. Jednalo se skute¢né o primitivni ROTS piimo na ASCII tabulce.
Duivod byl prosty a jisté jej pochopite, jakmile uztite vysledek:

Jeden ukol najdete nedaleko startu. Hledejte nasledujici symbol: r = (1 + 0.9 * cos(8 * theta))
*(1 + 0.1 *cos(24 * theta)) * (0.9 + 0.05 * cos(200 * theta)) * (I + sin(theta)); theta = (-pi,
pi); Kod pro WR je: 1.Q:rahcai9o

B2 &
indicie-b2-1.txt:

Co mate hledat jste se dozvedeli v Sifre.
Instrukce pro tento ukol: Tento ukol vyresite jednim dechem.

Deadline: 5 hodin
Pocet napoved: 2

Napovéda — 1 iqc

Nyni je treba zjistit, jaky obrdzek vam vyleze z popsané funkce.
Ukol se nachazi za dvermi oznacenymi timto obrazkem.

Napovéda — 2 iqc

Otazka zni: Kam dychnout?



ReSeni: Vysledkem zadané funkce z ukolu B1 je list jisté rostliny rodu Cannabis

4

Timto obrazkem byly oznaceny jedny dveie v sokolovné v Tetin€ a to jiz od patku.






Za dvetmi se ukryvala tzv. ,,Andula®, tedy figurina na které se vyucuje umelé dychéani. Dychat
do Anduly si soutézici mohli vyzkouset, ale celkem nijak jim to v feSeni ikolu nepomohlo.
Napovédét mohlo zrcatko, na které kdyz dychli, mohli vidét napis: I.Q:FUKJINAM.

Andula lezela na lehatku, v khaki spacéku, byla vybavena podprsenkou vycpanou tenisovym a
pink-ponkovym mickem, coz vétSina soutézicich hbité objevila.

Cilem bylo dychnout na bryle, které méla Andula na o€ich a po dychnuti se objevil spravny
soutézni kod.




B3 &

indicie-b3-1.svg:
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Po zadani soutézniho koédu ziskali soutézici tuto indicii a vzhledem ke schématu soutéze, bylo
jasné, ze sama o sob& k zadnému fesSeni nestaci. Timto je ukoncena vétév B soutézniho
schématu.



indicie-c1-1.txt:

KYRZE OQIRT YRAGT ABACP AZQUT JANOK REJQA ZQYRU PEGTA IKCXJ NIRQO
Deadline: 7 hodin

Pocet napoved: 3

Napovéda — 1 iqc

VTMIT RCNK & T2Z 1M PR VSPRPRVL 5 FR
I 0 o0 0 IU QGWEE E O A I ATT T U.

Napovéda — 2 iqc

Jednd se o prostou substitucni Sifru.

Predesla napovéda Vam mohla pomoci zjistit princip. Vymyslel ji Houba a vzhledem k tomu
jak funguje, jsme ji pojmenovali Housar.

Napovéda -4 iqc

Tato substitucni Sifra funguje tak, ze jsme oddeélili zviast' v abecede samohlasky a souhlasky.
Pouzivame caesariiv posun, tedy ROT a to o 5 znakii (jedna se o paty rocnik I.Questu,).

Reseni: Zde jsme se pokusili zmést soutéZici tim, e pouzivame podobnou $ifru dvakrat.
Princip této Sifry je, ze rozdélime abecedu na souhlasky a samohlésky a posouvdme o 5 pozic
zvlast. Vyslednym textem je:

DALSI UKOLN ALEZN ETEVJ ESKYN CEHUD LICKE SKALY JIZNE ODVRC
HOLKU

Cilem tedy je Hudlicka skala v obci Hudlice. Pokud soutéZici vyrazili nahoru z jiZni strany,
nemohli minout malou jeskyni, kde na n¢ ¢ekal dalsi ukol.






C2 &

indicie-c2-1.txt:

Dalsi soutezni kod vam prozradi krabicka kterou naleznete v jeskyrice.
TODO: (info o druhe krabicce??)

Deadline: 4 hodiny

Pocet napoved: 3

Napovéda — 1 iqc

Skrinka potrebuje napdajeni. Pres USB.

Napovéda — 2 iqc

Soustredte se na tony.

Napovéda — 4 iqc

1.Q:
61— 31 T

Reseni: V jeskyni nalezli nasi soutdZici krabicku, ktera piipominala hraci skifitku z legendéarni
hry The Neverhood.

Nase krabicka me¢la také klicku. Pokud zkusili soutézici zatoc€it, nic se ned¢€lo. Z krabicky
koukali dva USB kabely (jednak na zmateni a jednak, kdyby jeden né¢kdo utrhl). Jednalo se o
napajeni (v doporucené vybavée byla powerbanka).

Pokud soutézici krabicku napajeli a zatocili klickou, ozvala se zndmé melodie z Neverhooda.
Soutéznim kdédem byla jména not. Tedy:

1.Q: ggaahdhg


http://www.neverhood.se/olde/nev/index.html

C3 &

indicie-c3-1.svg:
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Touto indicii kon¢i vétev C a je opét jasné, ze k feSeni nestaci.



D1 &

indicie-d1-1.mp3:

Deadline: 7 hodin
Pocet napoved: 2

Napovéda — 1 iqc

Pravdépodobné jste poznali upravenou ukazku ze hry Viziondr, kterou namluvil Houba s
Divadlem Jary Cimrmana. Néektera klicova slova jsme zamérné upravili.

Napovéda — 2 iqc
Ema ma mamu.

Mama ma misu.
Houba ma lom.

ReSeni: Z ukazky Divadla Jary Cimrmana se da pomérné snadno zjistit, ze Houba ma lom.
Neptekvapilo tedy, ze cilovou destinaci tohoto tkolu je Houbtiv lom, ktery 1ze snadno na
mapach dohledat v okoli Konépruskych jeskyni, pfimo na nau¢né stezce, kterd vede z
parkovisté. Na misté byl ptipraven Houbtv ,,Vaclav se soutéznim kddem.



http://www.i-quest.cz/files/2017/ipuar/ipuard1.mp3

indicie-d2-1.txt:
Dorazili jste do Houbova lomu. Jak vidite na informacni tabuli, v kamenech je mozné nalézt

zkamenéliny pravékych Zivocichi. My jsme zde v blizkém okoli pripravili také néjake.
Doporucujeme pouzit dalsi nastroj z doporuceného vybaveni.

Deadline: 2 hodiny
Pocet napoved: 1
Napovéda — 1 iqc

LQ. trilobiti se nachdazeji ve zvlastnich zbetonélindch.
(https://cestina20.cz/slovnik/zbetonelina/)

ReSeni: Na misté v Houbové lomu jsme nakladli uréité mnoZstvi zbetonélin, které obsahovaly
trilobita vytisknutého na 3D tiskarné€. Pamétniky prvniho ro¢niku jisté neptekvapilo, ze
uvnitf trilobita se nachazel papirek se soutéznim kédem, tentokrate vSak bez viditelné dutinky,
tudiz bylo tfeba provést pitvu.



http://i-quest.cz/node/37
https://cestina20.cz/slovnik/zbetonelina/

Zbetonélin bylo ptipraveno 53, 35 jsme jich umistili hned rdno, zbytek kolem poledne, kdyz
zacaly dochazet.




D3 &

indicie-d3-1.svg:
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Vétev D zde opét konci.



El &

indicie-el-1.png:

Deadline: 7 hodin
Pocet napoved: 1

Napovéda -1 iqc

Pokud jste opravdu utratili mince za napovedu, je nam to trochu s podivem. MozZna jste
nestudovali mapu soutéze dostatecné podrobneé ...

Co vidite na obrazku? Skalu a pod ni Honzu se svatozari .... uz?

ReSeni: Cilem tohoto tikolu byl pochopitelné Svaty Jan pod skalou. Ze schématu soutéZe je
patrné, ze je mozné piimo odtud dosdhnout dvou dalSich ukold. Prvni z nich je dole na
parkovisti pod skélou, druhy pak pfimo u kiizku. Diivodem je, aby tym nezastavilo, pokud
soutézni kod na parkovisti prehlédnou.






E2 &

indicie-e2-1.txt:

Svatého Jana jste nasli sice spravné, ale asi jiz tusite, ze takhle jednoduché to nebude. Pro
ziskani dalstho kodu si musite dojit nahoru ke kiizku. Mimo jiné je tam pékny vyhled... :-)

Deadline: 1 hodina
Pocet napoved: 1

Napovéda — 0,5 iqc

Nahore na vas ceka klicovy ukol.
Doufame Ze z néj nebudete prilis skliceni.

Reseni: Ukol zde byl pomé&rmé jasny. Pokud se viak néktery tym rozhodl investovat mincovni
padesatnik, dostal by mozné velmi dualezitou indicii k tomu, vzit si sebou nahoru hned
napoprvé IQIi¢, ktery soutézici dostali na startu soutéze.




E3 &

indicie-e3-1.txt:

Vitejte na vyhlidce nad Svatym Janem. Je zde nadherny rozhled.

Pri pohledu na zamek na kterém jste nasli kod jisté vite co mate délat.

Jsme radi ze jste si nahoru prinesli ten spravny klic... Ale ten jiste mate pokud jste si koupili
za 0.5 igc napovédu.

Tento ukol nema definovany deadline ani zadnou napovedu

ReSeni: Napovéd ani deadlinu nebylo potieba. Ukol byl naprosto jasny. Sta¢ilo sem dorazit s
IQlicem a za jeho pouziti precist soutézni kod.




E4 &

indicie-e4-1.svg:
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F1 &

indicie-f1-1.txt:

Ve startovnim balicku jste obrzeli zalaminovany papirek s napisem F1. To je indicie k tomuto
ukolu.

Deadline: 7 hodin
Pocet napoved: 4

Napovéda -2 iqc

Aby Vam indicie vydala své tajemstvi, budete muset pouzit néktery z prvkii z doporucené
vybavy pro tento rocnik. Pripadné si poradit néjakym jinym zpuisobem.

Napovéda — 1 iqc
Aby indicie vydala své tajemstvi, musite ji ochladit. -18°C by mélo stacit. Hodné stésti.

Napovéda — 1 iqe

Napovéda — 2 iqc

Jednd se o text zapsany irskym pismem které pochazi z raného stredovéku.
Toto pismo nedovoluje zapsat "Y", proto jsme jej nahradili pomoci "I". Snad nam tuto
drobnou cestinarskou chybu prominete.

Reseni: Ted uZ je asi jasné pro¢ byl v doporuéené vybavé plyn do zapalovaée NEBO CO2
hasici pfistroj. Pravé timto logickym operatorem v doporucené vybavé mohli soutézici
vydedukovat, co maji tyto dvé propriety spole¢ného.

Kod byl napsan tak, aby pfipominal kolejnicky a po zchlazeni ,,vykoukl* ten spravny napis,
tedy OGAM, ve kterém bylo zakédovano: SOLVAIOVI LOMI.

Pokud n¢kdo nedbal doporucené vybavy mohl vymyslet jiny zpiisob, kde vzit zimu, tieba
odlozit papirek v supermarketu do mrazéku.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Ogam
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F2 ®
indicie-f2-1.txt:

Vitejte v hornickém skanzenu Solvayovy lomy. Vsude kolem je spousta zajimych expondatii.
Dalsi kod naleznete na torkretovacim stroji...

Deadline: 1 hodina
Pocet napoved: 2

Napovéda — 1 iqc

Napovéda — 3 iqc

wNvr o1

ReSeni: V hornickém skanzenu Solvayovy lomy mohli najit soutézici snadno cedulku se
soutéznim kddem a Cekal je ukol najit torkretovaci stroj, na kterém byl jako jeden ze zrezlych
Stitkt i soutézni kod.






indicie-g1-1.txt:

Deadline: 7 hodin
Pocet napoved: 4

indicie-g1-2.png:

z° + y* = 94864[m
g = A7 m




Napovéda — 1 iqe

521B

Napovéda - 2 iqe

Misto ve vysce 266 m.n.m vzdalene 308m od 36km trati 521B

Napovéda — 1 iqe

Je to takova vyhlidka s lavickou...

Napovéda — 1 iqe

Vyhlidka je na misté byvalého hradu.

ReSeni: Cilem tohoto tikolu byla lavi¢ka na misté byvalého hradu Tetin, ze které je vidét
zelezniéni trat’ 521B Praha — Beroun a i1 konkrétni kilometrovnik 36. Quest je zadan tak, ze
patnik je definovan jako QTH (tedy poloha) v tfirozmérném prostoru (soufadnicemi 0,0,0) ...
Dale je rovnici zadana vzdalenost cile v metrech a rozdil v nadmoiské vySce. Takové misto

sice neni jenom jedno, ale nejlépe dostupnd je prave lavicka na vyhlidce, kde byl také umistén
soutézni kod.






G2 &

indicie-g2-1.svg:
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Timto kon¢i i linie G.

Jakmile soutézici dokoncili vSech Sest linii, objevil se jim ve WR novy tkol H.



flasinetovyrap.mp3:

Deadline: 2 hodiny
Pocet napoved: 2

Napovéda — 1 iqc
O cili vasi cesty pojednava 5. az 10. sloka pisnée.
Napovéda — 2 iqc

Cilem prazskeho vohnouta byla restaurace na Krivoklate, ze které mohl hostinsky videt ze
viak je ve stanici...

Reseni: Hudebni ukézka obsahuje skladbu skupiny Slapeto, ktera nese nazev Vylet na
Kfrivoklat. Pisen mimo jiné pojednava o cest¢ rodinky na Kfivoklat, navstévu hospody, ze
které hostinsky vidi na peron mistni Zelezni¢ni stanice. Takova restaurace na Kiivoklaté
opravdu existuje a bylo mozné tam najit soutézni QR kod.


http://www.zpevnik.wz.cz/?id=16604
http://www.zpevnik.wz.cz/?id=16604
http://www.slapeto.cz/
http://www.i-quest.cz/files/2017/ipuar/ipuarh.mp3
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indicie-i-1.svg:
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Deadline: 2,5 hodiny
Pocet napoved: 3

Napovéda — 0,50 iqc

Po dokonceni sestice vetvi ukolit pojmenovanych v abecedeé B - G, jste ziskali Sest fragmentii
Sifry. Zde ziskavate jeji klic.

Napovéda - 2 iqe
Nikdo netvrdi Ze to bude cesky.
Napovéda - 2 iqe

Zasifrovany text je casti pribehu znamého kronikare ktery pojedndva o urcité historické
uddalosti na konkrétnim miste.

Reseni: Tato $ifra je pomé&rné intuitivni, po dokon&eni Gvodni nelinearni ¢asti soutéze, ziskali
soutéZzici Sestici ukold B — G. Nyni k nim ziskali kli¢, tedy seznam v jakém potadi maji
skladat pismenka do kone¢ného textu. Vystupni text neni cesky, nybrz latinsky, coz mohlo
soutézici trochu zmast. Pro cel ziskani vystupni informace nebylo tieba desifrovat cely text,
k dogooglovani ptib¢hu stacila dveé prvni slova textu: ,,jamque christi*.

Jedna se o uryvek z tietiho dilu Kosmovy kroniky, ktery pojedndva o zavrazdéni Bietislava
II. Misto udajného utoku je zndmo, na misté roste tzv. Bietislaviiv dub a pro soutézici jisté
nebyl velky problém na misto dorazit.
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http://www.pdfknihy.maxzone.eu/books/kroniky/Kosmas1874.pdf
https://www.google.com/#q=jamque+christi




indicie-j-1.mp4:

Deadline: 2 hodiny
Pocet napoved: 3

Napovéda - 2 iqc

Jedna se o komunikacni protokol kterym se dorozumivaji nékteri hendikepovani.

Napovéda — 2 iqc

Nekteri lidé kromé ztraty smyslu pro humor ztratili i dva jiné vyznamné smysly soucasné.
Napovéda - 3 iqc

Toto neni Houbova, nybrz Lormova abeceda

Reseni: D&kujeme spolku Lorm z.s., ktery poméha hluchoslepym spoluob&aniim, za nato¢eni
tohoto krasného videa. Indicie byla nato¢ena v tzv. Lormové abecedé, kterou se prave tito
lidé dorozumivaji. Zprava byla pomérné jednoduchd: ,,KDE SE LISUJI CEDECKA®, takze
nemohlo byt pochyb, ze dal$im cilem je firma GZ Media v Lodénici. Soutézicim zbyla dosud

nevyuzitd Poukéazka na vécnou indicii, za kterou dostali na vratnici GZ Media v Lodénici CD-
ROM s nahravkou v audio formatu.

1.Quest team
presents
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Lormova_abeceda
http://www.lorm.cz/
http://www.i-quest.cz/files/2017/ipuar/ipuardj.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2017/ipuar/ipuardj.mp4
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indicie-j-1.txt:

Pokud drzite v ruce to co si myslime, strcte to kam to patri.

Deadline: 2 hodiny
Pocet napoved: 1

Upozorneéni: Toto je posledni misto v soutézi, kde miizete cerpat napovédu.

Napovéda - 3 iqc

napoveda-k-1.mp3

Reseni: Reseni v tomto ptipadé neni tieba vysvétlovat. Zvukovy soubor navadél v realném
Case soutézici, co maji délat a pokud dodrzeli stanovenou rychlost, védéli kde odbocit a kam

pokracovat. Cilem byla louka pod vyhlidkou v Tetin€ a navigace na ostrov, kde se nachéazel
posledni ukol.

Népovéda k tomuto tkolu byla drazsi, protoze soutézici védéli, Ze je to posledni misto, kde Ize
mince utratit a dalo se tak pfedpokladat, Ze komu né&jaka mince zbyla, tak ji pouZzije. Pfinos
této ndpoveédy nebyl zdmérné moc velky, jednalo se o stejnou nahravku, kterou ziskali na
Audio CD.



http://www.i-quest.cz/files/2017/ipuar/ipuarkn.mp3
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indicie-1-1.txt:

K uspesnému dokonceni letosniho rocniku vam uz staci jenom rozlustit kviz ktery naleznete na
dné truhly.

Tento posledni kol jiz nema definovany deadline ani Zadné napovédy.

Reseni: SoutéZici se museli piebrodit na ostrov, mit sebou opét kli&, poradit si s trochou
obtizného hmyzu, koptivami, bordelem a nakonec pfijit na to, ze mozaika na dn¢ truhly je

Vv o7

logik (master mind) a vyzkouset, které ze dvou moznych feSeni je spravny soutézni kod.
Takhle to bylo jednoduché.
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