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Mapka soutéze

1.Quest 2018 probihal v této lokalité:
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Odkaz na mapku

Tvar mapky mohl letos soutézicim napovédét findlovou Sifru a to Four Square. Stejné tak
podivné métitko na mapé se ukéazalo jako platna indicie pro jeden z tkolu (viz. dale)


http://i-quest.cz/files/2018/mapa2018.png

Predstartovni instrukce

Pted konanim letosniho ro¢niku I.Questu dostali soutézi tyto informace:

Bliz$i informace pied startem

Letos$ni novinkou byl letmy start. Soutézici mohli zaujmout pied startem libovolnou pozici a s
organizacnim tymem se setkali az po vyfeSeni prvniho ukolu.

Schéma struktury soutéZe vypadalo takto:

Dalsi informaci bylo, Ze naprostou vétSinu minci lze v letoSnim ro¢niku ziskat jiz pred soutézi
a informaci o nich pfinese trailer.

A posledni informaci byla doporucend vybava:

Polni telefon

Stellarium, nebo jiny hvézdarky ndstroj s podobnou funkcionalitou
Teodolit

Plochy klic 6,5

Magneticka folie A4 (lépe jeste vetsi) a organizér


http://www.i-quest.cz/node/178

Trailer

Za pomoci traileru mohli soutéZici ziskat 47 minci + jednu dal$i mimo trailer. Resen traileru
je nakonci tohoto dokumentu.

WR jsme pied soutézi nechtéli soutézicim zptistupnovat, ale k dispozici byl ovérovac
soutéznich kodi pro mince, ve kterém piibyla kolonka Jméno tymu. Dékujeme vSem tymim

které ji pouzivaly.

http://wr.i-quest.cz/checker/

Ovéreni platnosti kodu z traileru 1.Questu 2018
Kod k ovéreni 1.Q:
Jméno tymu |.Quest

Komentar (pokud nam chcete néco sdélit)

I'm not a robot

reCAPTCHA
Privacy - Terms

Po zadani souté¢zniho kodu (ktery se soutézici domnivali, Ze ziskali) mohli timto zplisobem
ziskat dvé odpovédi:

e« TATONENI

Vérime, ze funkcionalita byla v§em jasna a nevyzaduje dal$iho popisu.


http://wr.i-quest.cz/checker/

Start

Start soutéze byl tradicné stanoven na 6:00. V tu chvili se soutézici mohli pfihlasit do WR a
ziskali prvni indicie.
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coin-al-1.txt: Béhem soutézniho dne mate moznost ziskat mince v hodnoté vyznamnéjsiho
poctu igc.

Mince miiZete lokalizovat na tomto odkaze: http:/mince.i-quest.cz

Mince budou k dispozici az v pritbéhu soutéze. Podle toho jak se soutéz vyviji zvolime
nejvhodnéjsi cas, kdy zacnou byt mince k dispozici a posleme sms na mobilni telefon
manazera kazdého tymu, tak jak jste nam jej sdelili v registraci. Moznost ziskat tyto mince pak
skonci v 18:00. Celkova hodnota minci, které miizete ziskat je 16 igc.

Mapka nize vam pomize lokalizovat mince v celkové hodnoté 16 igc.
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ReSeni: Na dotyéné adrese se v nami stanovenou hodinu béhem soutéZe objevila mapka a
zobrazovala misto, kde se pravé naléz4 mince. Tuto informaci jsme soutézicim distribuovali
esemeskou. Vtip tkolu spocival v tom, Ze v daném lesiku bylo rozmisténo 8 ptacich budek
(které po soutézi ponechame na misté, neb jsou designované na hnizdéni lesniho ptactva).
Nicméné na mapé€ se na dany ¢asovy usek zobrazila vZdy jen jedna z nich, ta aktivni, véetné


http://mince.i-quest.cz/

GPS soutadnic. Aktivni budky se postupné stfidaly a soutéZici mohli pfijit po jednom kole na
systém tak, ze védéli, kterd bude nasledujici.

V samotné budce bylo prihledem mozné ptecist z displeje soutézni kdd, pokud byla praveé
aktivni.

Bylo tedy mozné béhem doby vysilani ziskat az 8 minci v hodné celkem 16 iqc.

A2 N

coin-al-1.txt: Nekolik minci jste meli moznost ziskat v traileru. Nyni miiZete zadat jejich kody.

ResSeni: Tento kol slouzil k moznosti zadani soutéznich kodu, které ziskali soutéZzici z
traileru.
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indicie-b1-1.txt:

Vitame Vias u I.Questu 2018. Vasim prvnim ukolem je dorazit na misto, kde se setkate s
organizacnim tymem. Nezapomeiite si zde vyzvednout startovni balicek a polepku na Vase
dopravni prostiedky. Misto, kde nas najdete, odkazuje videosoubor indicie-b1-2.mp4 (6,4
MB)

Organizacni tym bude na misté do 8:30. Pokud se z néjakého vazného diivodu nedostavite
vcas, zavolejte ndm a domluvime se na dalsich mozZnostech.

Pocet napoved: 3
Deadline: 120 minut

indicie-b1-2.mp4:

Napovéda 1: (1 iqc)
Figurky na sachovnici predstavuji skupiny c¢lenii ozbrojenych slozek.

Napovéda 2: (1 iqc)
Vsimli jste si Ze dve z nich ustupuji? Hledané misto pripomina 73 let starou udalost.

Napovéda 3: (3 iqc)

V oblasti priiniku mapy soutéze se ctvercem JN79 se naléza pomnik, pripominajici udalost,
kde se stietlo urcité mnozstvi vojsk ke konci druhé svetoveé valky. Prave puvodni indicie by
vam méla pomoci. Pitvodni pomnicek byl v ére socialismu nahrazen jinym, masivnéjsim, ktery
si ziskal vtipnou prezdivku.

7w o

Reseni: Sachovnice pro pét hrada s péti typy figurek, dvéma Gernymi otoéenymi zady a tiemi
bilymi méla znazorfiovat pomnik na map¢ soutéze, ktery nese nazev: ,,Setkani péti armad.*.
Ptipomina udalost, kdy zde béhem konce WWII 9.kvétna 1945 armada USA zajala cca 1000
prchajicich vojaki Némecka a Mad’arska. Byl zde zbudovan zajatecky tabor a pfedan pozdéji
dorazivsi Rudé armadé a posléze stfezen naSimi vojaky.

Plivodni pomnicek mé pomérné zkrouSenou historii, nebot’ komunisticky rezim nebyl ochoten
akceptovat americké vitézstvi vyznacené na pomniku. Nyni jej 1ze najit u silnice na
Vit&jovice. Naproti ptes ulici vznikl za sociku novy bombasticky pomnik, kterému se v§ak
netika jinak nez posmésné ,,Stoparka“.

Z pietnich diivodl k piivodnimu pomniku a vzhledem k mnozstvi prostoru jsme zvolili jako
misto srazu se soutézicimi objekt Stoparky.

Na tomto misté soutézici ziskali startovni balicek, obsahujici sklddanku kovovych puzzle,
jogurtu, torxového bitu, ¢tyimistného kodu a tisténé mapky soutéze.


http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-b1-2.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-b1-2.mp4

Zaroven zde mohli vidét jednu ze stézejnich indicii — model rozhazené rubikovy kostky:
A samoziejmé prvni soutézni kod: 1.Q:ku7yohco




Po zadani soutéZniho kodu u Stoparky, se soutéZicim v souladu se strukturou soutéze otevielo
pét indicii, v pocinajicich péti vétvich soutéze (viz. vyse struktura soutéze). V ramci snazsi
orientace budeme postupovat po jednotlivych vétvich postupné. Teprve dokonceni vSech péti
vétvi vedlo k otevieni dalsiho ukolu. Jednotlivé vétve jsou oznaceny pisemny C, D, E, F a G.

C1 &

indicie-c1-1.txt

Dalsi ukol vede na misto, které zobrazuje obrazek indicie-c1-2.txt. I na tomto miste na Vas
bude cekat organizacni tym, nezapomeiite si zde vyzvednout dalsi diilezitou vécnou indicii.

Pocet napoved: 3
Deadline: 420 minut

indicie-c1-2.jpg




napoveda-cl-1.gif (2 iqc)

napoveda-c1-2.txt (2 iqc)
Otto Hajek
napoveda-c1-2.txt (2 iqc)
Clovek

Reseni:

Zobrazend indicie zndazoriuje sochu "Clovék - Ein Mensch", kterou zhotovil Otto Herbert
Hajek jako pomnik obétem totalitnich rezimu. Dilo se nachazi v Prachaticich pred méstskymi
hradbami.

GPS: N 49°0.783", E 14°0.008'

Soutézi kod: 1.Q:coo7roaz



Na tomto misté ¢ekal na soutézici také organizacni tym a vydaval dalsi vécnou indicii —
sloZzenou rubikovu kostku popsanou pismenky a znaky.

C2 &

indicie-c2-1.txt
Verime, Ze jste si vyzvedli u organizatorii dalsi vecnou indicii.
Dalsi ukol vétve C obsahuje obrazek indicie-c2-2.pdf.

Pocet napoved: 1
Deadline: 40 minut

Kromeé toho jste ziskali jesté obrazek indicie-c2-3.png a podle schématu soutéze asi tusite, Ze
tato indicie souvisi s vetvi G.

indicie-c2-2.pdf — kliknéte pro staZeni


http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-c2-2.pdf
http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-c2-2.pdf
http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-c2-2.pdf

indicie-c2-3.png

napoveda-c2-1.txt (1,5 iqc)

Posleni obrazek (a soutézni kod) naleznete v ulici Dlouha.

Reseni:

GPS souradnice dalsiho kodu jsou: N 49°0.708', E 13°59.996'

Zde jak vidno ziskali soutéZici dvé indicie, PDF dokument s obrazky, takovou malou
stopovanou po Prachaticich. Tato stopovana se skldada ze tii ¢asti (Ukoly C2, C3 a C4), ¢imz
je zabezpeceno, Ze trat je nutné projit celou. Jednotlivé zabéry na riizné artefakty mésta vedou

soutezici vpred, kazda ze tii ¢asti je zakoncena soutéznim kodem.

Dalsi indicie (jak Ize poznat ze struktury soutéze) souvisi s vetvi G a jeji vysvétleni tedy
dostanete tam. (nize).

wwv_ 7

Soutézni kod: 1.Q: meequo3u



C3 &

indicie-c3-1.txt

Verime, Ze se Vam v historickém centru Prachatic libi. Dalsi ukol obsahuje obrazek indicie-
c3-2.pdf-

Pocet napoved: 1
Deadline: 40 minut

indicie-c3-2.pdf — kliknéte pro staZeni

napoveda-c3-1.txt (1,5 iqc)

Posleni obrazek (a soutézni kod) naleznete na Velkém nameésti.
Reseni:

GPS souradnice dalsiho kodu jsou: N 49°0.774', E 13°59.849'

Soutézni kod: 1.Q: goophae9


http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-c3-2.pdf

C4 &

indicie-c4-1.txt

Ze schématu soutéze je Vam jasné, Ze prochdzka méstem tady jesté nekonci. Posledni ukol
vetve C obsahuje obrazek indicie-c4-2.pdf.

Pocet napoved: 1
Deadline: 40 minut

indicie-c3-2.pdf — kliknéte pro staZeni

napoveda-c3-1.txt (1,5 iqc)

Posleni obrazek (a soutézni kod) naleznete v parku sv. Jana Nepomuka Neumanna.
Reseni:

GPS souradnice dalsiho kodu jsou: N 49°0.821', E 13°59.786'

Soutézni kod: 1.Q:frincir7

Timto se soutezici dostali na konec vétve C, soutézni kod byl umistéen u klece s kanarky.


http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-c3-2.pdf

D1 &
indicie-d1-1.txt

Ukol pro vétev D obsahuje obrdzek indicie-d1-2.png.

Pocet napoved: 1
Deadline: 420 minut

indicie-d1-2.png

napoveda-d1-1.mp3 — Kliknéte pro stazeni (3 iqc)


http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/napoveda-d1-1.mp3

napoveda-d1-2.txt (3 iqc)

Rébus ukazuje panacka 1. Questdcka, ktery stoji na mapové znacce hranice, pod kterou je
IATA kod QKZ. Nad hlavou leti hejno husi, z panacka se kouri, vedle je telefonni cislo na HZS
a varovny symbol vysoké teploty. Také vidite detailni mapovy vyrez pomniku, ke kterému mate
dorazit.

Reseni

Rébus ukazuje panacka 1. Questacka, ktery stoji na mapové znacce hranice, pod kterou je
IATA kod Kostnice (QKZ). Nad hlavou leti hejno husi, z panacka se kouri, vedle je telefonni
c¢islo na HZS a varovny symbol vysoke teploty. Také vidite detailni mapovy vyrez pomniku v
Husinci. Vsechny tyto indicie napovidaji, Ze panacek symbolizuje mistra Jana Husa, jehoz
ucenti o predestinaci, kterého se odmital zieknout, vedlo k updaleni.

Vasim cilem je vesnice Husinec a socha mistra Jana Husa.

GPS souradnice cile jsou: N 49°3.222', E 13°59.176'

Soutézni kod: 1.Q:hushie3n

Soutézni kod byl k nalezeni ve dvou provedenich u pomniku na konstrukci lamp, které
»prvniho ¢eského kosmonauta® osvétluji.



D2 &

indicie-d2-1.txt

Vetev D mate hotovou, ziskavate obrazek indicie-d2-2.png. Tento obrazek jak vidno ze
schématu soutéze souvisi s vetvi G.

indicie-d2-2.png

ReSeni:

V tomto misté vetev D konci a ukol se opét vztahuje k vétvi G, viz. nize.



El &

indicie-el-1.txt
Vetev E soutéze zacina obrazkem indicie-el-2.jpg.

Pocet napoved: 2
Deadline: 420 minut

indicie-el-2.jpg

napoveda-el-1.txt (2 iqc)

Jedna se o Ficni kilometr.

napoveda-el-2.txt (2 iqc)

Patnik najdete u reky Blanice.

ReSeni:

Dalsi kod naleznete pobliz patniku oznacujici 60. ricni kilometr reky Blanice.
GPS: N 49°2.052', E 13°58.290'

Yv__ 7

Soutézni kod: 1.Q:juidrsyc



E2 &

indicie-e2-1.txt

Jdéte 47 metrii proti proudu reky. Vpravo ve strani je vstup do podzemi oznaceny barvami

D

souteze. Budte opatrni ...

Pocet napoved: 2
Deadline: 120 minut

indicie-e2-2.jpg




napoveda-e2-1.txt (2iqc)

Cilem je zhasnout.

napoveda-e2-2.txt (3 iqc)

Kazdeé tlacitko na ovladaci ovlada prave jednu LED diodu na skrifice.

Ve vychozim stavu ctyri diody sviti a ctyri jsou zhasnuté. Po stisku tlacitka

dioda zméni sviij stav (bud’ se rozsviti nebo zhasne) a v ném zustava po dobu 10s.

Na dalsi stisk tlacitka jiz nereaguje. Po uplynuti 10s se dioda vraci zpét
do vychoziho stavu.

napoveda-e2-2.txt (4 iqc)

ResSeni:

Soutézni tymy byly navigovany vlézt do podzemni Sachty (jejiz ptivodni ti¢el se nam
nepodaftilo vypatrat). V pribéhu své cesty na konec chodeb mohli soutézici nalézt k vystraseni
mrtvého kanarka v kleci a par dalSich kulis, které méli v souladu s trailerem a klipy z Vettelce
budit trochu iracionalniho strachu. Cilem ukolu vSak bylo dojit az na konec, kde byla opalena
krabicka, kterou soutézici znali z traileru a na ni 8 Zarovek. V ptiivodni pozici Ctyfi svitily a
Ctyfi ne.

Sout&zici museli pochopit, Ze ovladani je naopak nahote nad zemi a rozdélit se. Cast tymu
musela ovladat tlacitka na povrchu, ¢ast zistat pod zemi. Nahote bylo zase osm tlacitek.



Samoziejmé problém mohla zplisobovat komunikace, protoZe pod zemi neni mobilni signal.
Fungovat mohly n¢které vysilacky, ptipadné byl v doporucené vybave polni telefon.

Kazdé tla¢itko na ovladacim panelu ovladalo jednu zarovku. Bylo-li stisknuto a Zarovka
zhasnutd, tak se rozsvitila a naopak. Nicméné kazd¢ tlacitko mélo platnost pouze 10sec, poté
se zarovka vratila do defaultniho stavu.

Cilem tohoto questu bylo docilit dole naprosté tmy. Tedy jednak pozhasinat v§echny zarovky,
ale také nesvitit tam Zadnym jinym zafizenim. Po splnéni téchto dvou podminek se ozval
strasidelnym hlasem soutézni kod.

Soutézni kod: 1.Q:aishit4i



E3 &

indicie-e3-1.txt

Vetev E mate hotovou, ziskavate obrazek indicie-e3-2.png. Tento obrdzek jak vidno ze
schématu soutéze souvisi s vetvi G.

indicie-e3-2.png

ReSeni:

V tomto misté vetev E konci a ukol se opét vztahuje k vetvi G, viz. nize.



F1 &
indicie-f1-1.txt

Vetev F soutéze zacina obrazkem indicie-f1-2.jpg. Cilem tohoto ukolu je ziskat zemépisné
souradnice mista, na které se mdte vypravit.

Pocet napoved: 2
Deadline: 420 minut

indicie-f1-2.jpg
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napoveda-f1-1.txt (1 iqc)

Prvni népis je text z bible, zatimco druhy text je z kordnu.

et dixit Sion dereliquit me Dominus et Dominus oblitus est mei

we&hyuyﬂ‘m\ \y._.L.Ju\J ?s,h@uuy\dmw,m\ \,s,aussjtyyejdﬁu\u\ﬁy\qu
e.t;))}sr_‘m\u\ Luueﬁlx&\

napoveda-f2-1.txt (3 iqc)

Pokud si myslite, Ze Vam néco chybi, neni tomu tak. Texty nabozenskych knih maji cosi
spolecného a vzhledem ke Stastnému usporadani polednikii a rovnobézek na mapée soutéze by
mélo byt ihned jasné, kam vyrazit.

Reseni:

Zobrazené texty z bible a z koranu maji jeden spolecny jmenovatel. V obou knihdach je dana
pasaz indexovana cisly 49 a 14. A presné takové misto je i na mapé souteze.

GPS souradnice hledaného mista jsou N 49° 00.000', E 14° 00.000'

Soutézni kod: 1.Q:ushy7siw



F2 &

indicie-f2-1.txt

Vetev F mate hotovou, ziskavate obrazek indicie-f2-2.png. Tento obrdzek jak vidno ze
schématu soutéze souvisi s vetvi G.

indicie-e3-2.png

12:24:05 ,

ReSeni:

V tomto misté vetev F konci a ukol se opét vztahuje k vetvi G, viz. nize.



G1 &

indicie-g1-1.txt
Vetev G soutéze zacina obrazkem indicie-g1-2.png.

Pocet napoved: 2
Deadline: 420 minut

indicie-g1-2.png

napoveda-gl-1.mp4 — kliknéte na odkaz (2 iqc)

napoveda-gl-2.png (2 iqc)



http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/napoveda-g1-1.mp4

napoveda-gl-3.txt (3 icq)

V doporucené vybave byl tool Stellarium, ¢i jiny s podobnou funkcionalitou. V tomto vikolu
byste jej méli pouzit. Vasim cilem je zjistit azimut vesmirného objektu a to dnes v zadany cas a
vzdy z mista, kde jste ziskali indicii.

ReSeni:

Na nekolika mistech, které jste jiz navstivili, jste ziskali nekolik indicii s casovou znackou a
symbolem néjakého objektu slunecni soustavy, konkrétné se jednalo Slunce, Venusi, Uran,
Jupiter a Saturn. V traileru jste videli Houbu pracovat se Stellariem, Stellarium, nebo
podobny took, jste méli i v doporucené vybave. Princip tohoto ukolu spocival v tom, zjistit
azimut daného vesmirného télesa v den soutéze a zminény cas a to vidy z mista, kde jste tuto
indicii ziskali. Prisecik vSech azimuti je potom dalsi misto na které mate dorazit, tj. ziicenina
hradu Osule na hore Osule. K vyreSeni Vam stacily dekodovat dva z danych azimutii.

GPS: N 49°2.88388', E 14°3.85895'

SoutéZni kod na hore Osule: 1.Q:oumaidgo



G2 &

indicie-g1-1.txt

Dalsi soutezni ukol hledejte v aredalu ziiceniny. Bude tam na Vas cekat mladsi cast
organizacniho tymu.

Pocet napoved: 0
Deadline: 60 minut

ReSeni:

Na hore Osule jste nalezli ukol, ktery zjednodusené spocival v dratu visicim ze stromu.
Predmeétem tohoto tikolu je trochu vylepsena varianta Skolniho fyzikalniho pokusu s prenosem
zvuku po Spagate, za pouziti kelimkii od jogurtit jako membran. V nasem pripadé prendsime
zvukove viny do kovové struny pres zesilovac a civku a vysledny zvuk jste si mohli prehrat pri
spravném napnuti dratu. Jednalo se o mluvené slovo, sdélujici soutézni kod za pouziti ceské
hlaskovaci tabulky. Jako membranu jste mohli pouzit kelimek od jogurtu, ktery jste ziskali v
ramci startovniho balicku u pamatniku setkani péti armad, nicméné se zvuk dal prehrat i za
poucziti jinych propriet.

SoutéZni kdod, ktery hraje struna je: 1.Q:oecahy3m



Po dokonceni vSech péti vétvi, které mély 1 spole¢ny deadline, se soutéZznim tymiim oteviel
automaticky dalsi ukol.

indicie-h1-1.txt

Dalsi kod naleznete v poslednich osmi znacich devatého radku nasledujici posloupnosti:

6
1. 16
2. 1116
3. 3116
4. 132116
Pocet napoved: 5
Deadline: 60 minut
napoveda-h-1.txt (0,5 iqc)
5. 1113122116
napoveda-h-2.txt (0,5 iqc)
6. 311311222116
napoveda-h-3.txt (0,5 iqc)
7. 13211321322116
napoveda-h-4.txt (0,5 iqc)
8. 1113122113121113222116

napoveda-h-5.txt (2 iqc)

Sestka
jedna Sestka

Reseni:
Devaty radek posloupnosti vypada takto:

9. 31131122211311123113322116

Soutézni kod: 1.Q:13322116



Vytesenim tohoto tkolu se soutézicim oteviela dalsi nelinedrni ¢ast, slozend z vétvil aJ,
feSeni popiSeme opét po celych vétvich.

1 &

indicie-i1-1.txt
Videosoubor indicie-il-2.mp4 (17MB) obsahuje dalsi vikol.

Pocet napoved: 3
Deadline: 240 minut

indicie-i1-2.mp4 — kliknéte na odkaz

napoveda-il-1.txt (0,5 iqc)
Pouzijte mapu souteze.

napoveda-il-2.jpg (2 iqc)

[y
Pt

LG
Woote
WERET

napoveda-il-3.txt (2 iqc)

Dlazdice predstavuji mapu od vychoziho bodu (vrchol Osule) k dalsimu waypointu.
Podle orientace jednotlivych dlazdic urcite smér pohybu (S, J, V, Z). Cislo na dlazdici
udava velikost kroku. K prevodu cisla na presnou vzdalenost vam méla pomoci
predchozi napovéda: napoveda-il-2.jpg.

ReSeni:

Hledanym mistem je Jezerni slat’ (rozhledna).

Soutézni kod na vyhlidkové vézi v Jezerni slati: 1.Q:chu2shu3


http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-i1-2.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-i1-2.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-i1-2.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-i1-2.mp4

12 &

indicie-i2-1.txt
Dalsi ukol vas ceka na konci chodniku smérem do slati. Barvy soutéze vam pomohou.
Nezapomeiite vratit stanoviste do puvodniho stavu.

Pocet napoved: 1
Deadline: 60 minut

napoveda-i-2.txt (7 igc)

Nebojte se a pouzijte nastroj ktery jste obdrzeli ve startovnim balicku.

ReSeni:

V tomto pripadé bylo treba vyrazit smérem k vyhlidce na Jezerni slat' a nalézt v jednom z
poslednich prken chodnicku pomérné netypické srouby, oznacené barvami soutéze. Poté stacil
pouczit torxovy bit ze startovniho balicku (pripadné i plochy kli¢ 6,5 z doporucené vybavy),
prkno odsrubovat a pod nim se skvél soutézni kod.

Poté bylo treba samosebou prkno vratit na piivodni misto.

SoutéZni kod: 1.Q:fuSyuxih

VyteSenim tohoto ukolu skoncila vétev I



indicie-j1-1.txt
Dalsi ukol obsahuje videosoubor indicie-j1-2.mp4 (7MB).

Pocet napoved: 1
Deadline: 240 minut

indicie-j1-2.mp4 — kliknéte na odkaz

napoveda-j1-1.txt (2 iqc)

Ve videu indicie jste mohli slyset dvé pisné od dvou skupin zaroven (z kazdého LP kandlu
jednu). Obé pisné pojedndvaji o Krali Sumavy. Na videu jste videli nékolik variant indicie
"Kanal 54" a mapovou znacku pomniku. Pokud si ani tak nejste jisti, ke kterému pomniku se

mate vydat, moznd Vam nad ramec vysSe zmineného pomohou néktera ze jmen tehdejsich
hrdinil.

Franz Nowotny (prezdivka Kilian)

Josef Hasil

Bohumil Hasil

Jaroslav Kaska

Jan Masek
Zdenek Vyleta

Reseni:
Hledanym mistem je pomnik prevadéciim na svobodu.
GPS: N 49°0.019', E 13°37.375'

SoutéZni kéd: 1.Q:cmlqu4ai


http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-j1-2.mp4

J2 &

indicie-j2-1.txt
Prijeli jste na misto, kde se opét sektavate s organizacnim tymem, ktery Vam ukadze dalsi vukol.
Pokud je zde vice soutéznich tymii vytvorte frontu. Kazdy tym bude mit na konfrontaci s

ukolem 3 minuty, poté se miize opét postavit na konec fronty.

Bude tu na Vas cekat organizacni tym, nezapomenite si u nich také vyzvednout dalsi vécnou
indicii.

Pocet napoved: 2
Deadline: 120 minut

napoveda-j2-1.jpg (2 iqc)

napoveda-j2-2.txt (2 iqc)

Verime, Ze jste poznali Centralni Mozek Lidstva z oblibeného seridalu Navstévnici. V nasem

L. Questim CML jsme pouzili 25-pinovy telekomunikacni kabel. Jeho jednotlivé pary mate
moznost videt v predchozi napovede. Bilé LED diody vysilaji soutézni kod, abeceda slucuje [
a J jak jsme jiz avizovali v zadani soutéze. S kazdym dalsim pokusem se rychlost sekvence
snizuje.

ReSeni:

SoutezZici museli v tomto pripade celit zarizeni CML (centralni mozek lidstva). Jak vyplyva jiz
z ndpovedy, kazdy par v 25-pinovém telekomunikacnim kabelu ma své cislo, coz krasné



umoznilo implementovat abecedu. Kazdy tym musel pouzit ctyrciselny kod, ktery ziskal ve
startovnim balicku a ,,zalogovat“ se do zarizeni. Poté probéhla sekvence soutézniho kodu
bilymi LEDkami. Pokud se soutéZicim podarilo ziskat soutézni kod, dostali se k ukolu J3. Jak
pripadné tuto slepou ulicku by-passovat popiseme dale.

Soutézni kod: 1.Q:lotrtvha



J3 &

indicie-j3-1.mp3 — kliknéte na odkaz
indicie-j3-2.txt

Zda se, Ze nejvaznejsim problémem, ktery musite vyresit jako prvni, je skutecnost, Ze podle
CML hrozi srazka zemé s meteoritem.

Pocet napoved: 1
Deadline: 60 minut

napoveda-j3-1.mp4 — kliknéte na odkaz

Reseni:

U tohoto ukolu jsme vychazeli ze serialu Navstévnici. Stejné jako v originale provadel
nevyvazeny CML chybné vypocty, tak nas CML vydaval Spatny kod. Cilem bylo nejprve
vyvazit CML, podobné jako to udélal v serialu "déda Drchlik" a teprvé potom vykoukat
soutezni kod z bilych LED diod.

Soutézni kod: 1.Q:fofrhada

Samoziejmé, Ze pokud soutéZici vyuzili trailer a nastudovali seridl Navstévnici dikladné,

mohli vyvéazit CML rovnou a slepé ulicce J3 se vyhnout. Teodolit z doporucené vybavy mohl
pomoci, ale stacila i vodovéha, Slaufka, nebo lahev od piva, kterd byla také k dispozici.


http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/napoveda-j3-1.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-j3-1.mp3
http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/indicie-j3-1.mp3

K @

indicie-k-1.txt

Najdéte misto kde voda mizi pod zem proto, aby o témer ctyri a pul kilometru dale vykonala
prdci.

Pocet napoved: 3
Deadline: 120 minut

napoveda-k-1.jpg (2 iqc)

napoveda-k-2.txt (2 iqc)

Budova, ke které mate dorazit je jednim z objektii plavebniho kandalu, ktery nese jméno dvou
Jjiz zaniklych obci. V minulosti se pouzival pro splavovani dreva.

napoveda-k-3.txt (2 iqc)

V soucasné dobé slouzi nami predmétna cast kandlu jako privod vody pro vodni elektrarnu.
Cilem Vasi cesty je misto, kde voda vstupuje pod zem, aby se pozdéji nékde naakumulovala,
dalsi cestou pod zemi doplula do vyrovnavaci komory a nakonec pokracovala k elektrarne.
Celé zarizeni nyni provozuje CEZ.



ReSeni:

Jednd se o misto na Vchynicko-Tetovském plavebnim kandle, kde je voda odvedena do
zasobni nadrze pobliz Srni aby poté roztocila turbiny vodni elektrarny Vydra.

GPS: N 49°4.492', E 13°27.520'

SoutéZni kod: 1.Q:dee9aixa



L &
indicie-1-1.txt

Mili soutézici. K dokonceni letosniho I.Questu uz na vas ceka jen posledni ukol. Zadnou dalsi
indicii jiz neziskate, nebot vsechny indicie jste jiz mohli videt. Napovime Vam, Ze posledni
ukol je sifra Four Square a veSkeré informace k jejimu rozlusteni jste méli témer od zacatku

o7 e

Vyhlaseni vysledkii se bude konat ve 22:00 hodin v kempu Klastersky mlyn v Rejstejné, kde na
Vas jiz nyni ceka organizacni tym. Pokud jste v priibéhu dne nékterou z indicii
nezaregistrovali, bude tam k dispozici.

Pokud se citite stale ztraceni, vezte, Ze Sifra Four Square obsahuje ctyri ctverce 5x5 znaki.
Dva obsahuji abecedu, dalsi dva pak klice. Pracujeme jako obvykle s abecedou, kterad slucuje
pismenka I a J. K rozlusténi potiebujete dva klice. Pravy horni ctverec a levy dolni. S témito
klici Vam pomiize rubikova kostka, kterou jste ziskali v Prachaticich, paklize ji spravné
sestavite. Samotny zasifrovany text pak obsahuje puzzle, pricemz vérime, Ze jste Zadnou
kosticku nesnédli.

Hodné stesti.
K tomuto ukolu neni definovana Zadna ndapovéda a také nema zadny deadline.
Reseni:

V letosnim rocniku jsme poprvé udélali néco, co nikdy predtim. Hned rano na misté setkani s
organizacnim tymem videli soutézZici velkou rozhdzenou rubikovu kostku. Zaroven ve
startovnim balicku ziskali kovové puzzle a par dilkit schovanych v jogurtu, ktery byl také
soucasti balicku. V Prachaticich ziskali i malou rubikovku s popisy. Od této chvile tak méli
vSichni k dispozici vSe potrebné k vyreseni posledniho tikolu (samoziejmé nebylo mozné jej
zadat v priibéhu dne, ale teprve az soutézici dokonci vSechny predeslé vikoly az k L). Na
pouzitou Sifru Four Square mohl navadet i tvar mapy soutéze.



Na misté pomnicku pifevadéctim ziskali soutéZici jesté jednu indicii:

Puzzle-hint — Kliknéte pro stazeni

Tedy tvar puzzle a jeden segment, v rozméru 1x1. Jesté je tieba upozornit na to, Ze nékolik
dilkt puzzle bylo schovano v jogurtu, ktery byl sou¢asti doporucené vybavy, na coz
upozornovala etiketa:

Varovani: Obsahuje jogurt
 Slozeni: mléko, jogurtova kultura
Obsahuje velké mnozstvi mineralnich
latek (vapnik, hof¢ik, sodik, zelezo)
 Obsahuje googol-n&sobek doporuéené
denni davky Zeleza

. Spotfebujte do 28.7. 8:18:28 &


http://www.i-quest.cz/files/2018/sotel/puzzle-hint.pdf

Kompletni puzzle pak odhalilo zasifrovany text:

Text tedy znél:

IRYITGDVMGLZWBZFRDWBUOQFAMUXHHATROZWHNUOLKLDVDYYCWRTUO
LKHIQMDYNGUVYLAFNCFOHYWOZFIIHNDTUCWAYFRQLKHDCGHGHNMADFY
PBAZYBY

Rubikovka pak obsahovala dva klice pro Sifru Four Square:

Pravy horni: cmhylziwgfnkbretsodugxpva

Levy dolni: mxcofdgktvnlhygirebapsuwz

O ktery jde a v jakém potadi ur¢oval symbol a ¢islo na sttedovych dilkach kostky. Navic
samoziejm¢ kostka tak umoznila mit pro kazdy kli¢ jen 3x8 znakt a do 25 pismen¢ abecedy
jeden chybél. Zvolili jsme v prvnim kli¢i jako chybéjici A a ve druhém Z, to bylo do klice
tteba logicky doplnit na konec.

Po desifrovani pak tym snadno ziskal nasledujici message:

GRATULUIEMEZISKALIISTEZAVERECNYKODIVANTECKAKVIDODVOITECKASV
ATOPLUKBOZENAIEDNICKAFRANTISEKSEDMICKAHELENANERUDAYPSILON

Ptelozeno do Cestiny:

GRATULUJEME ZISKALI JSTE ZAVERECNY KOD IVAN TECKA KVIDO
DVOJTECKA SVATOPLUK BOZENA JEDNICKA FRANTISEK SEDMICKA HELENA
NERUDA YPSILON



Finalni soutéZni kod: 1.Q:sb1f7hny

zda-li tuto roztomilou Sifru nékdo nelouskl jiz pted piijezdem na misto finalniho ukolu.

Béhem par dni po soutézi jesté doplnime fotky.



TRAILER
Pfed leto$ni soutézi mohli soutézici ziskat 48 minci.

Prvni mince se neskryvala v traileru, nybrz v dokumentu Ukoly a Reseni, na ktery jsme na
nasem webu spolu s vyhlasenim traileru odkazali z hlavni webové stranky.

www.i-quest.cz/files/2018/Ukoly_a Reseni .QUEST 2018 SUMAVA.pdf

Jednou z véci, na kterou ddvame pozor je, aby se v kazdém ro¢niku udrzovala stejnd jména
konvence a dokumenty na webu byly k nalezeni pod identickymi jmény.

Takze jsme si v§imli, Ze n€kteti soutézici objevili jiz dopfedu dokument na obvyklém miste s
obvyklym nazvem: (cilovad destinace souboru je ted’ kdyz to ctete jiz zménéna, protoze na

zminéném odkaze jiz leZi tento finalni dokument)

http://www.i-quest.cz/files/2018/Ukoly_a Reseni.pdf

Ve kterém pochopitelné nic chytrého nenasli. U odkazovaného dokumentu to vSak mohlo byt
pfi troSe snahy uplné jinak.

Z vyse zminéného mohlo byt pomérné podezielé jednak to, Ze soubor zvetejiiujeme a jednak
jeho nazev. Pokud nékdo soubor stahl, nedal se otevtit jako PDF. Pokud zvidavy tym nahlédl
do hlavicky, zjistil, ze jde o soubor .zip:

PK##H # # #ZOL d%00SiZ#MIZH#& ] )
Ukoly a Reseni .QUEST 2018 SUMAVA.zip#ahSIU#bFn62°t ...CG&zZ

Pokud tedy soubor pfejmenovali, objevili .zip, ktery se ptal po hesle, v ném dalsi zip, ktery se
ptal po hesle a v ném jiz pdf, ve kterém byla Sifra s titulkem: ver. En a eM (tedy Vernam).

Vsecha hesla obsahoval pravé nazev souboru: IQuest, 2018 a SUMAVA.
Zasifrovany text ptinesl nasledujici odhaleni:

ALENOTAKPRECIBYSMEVAMNEKAZILISOUTEZTIMZEVAMREKNEMERESENIPR
EDEM.ZAVASIPALICATOSTAVYDRZSIVSAKZASLOUZITEZISKATALESPONJEDN
UMINCIIVANTECKAQUIDODVOJTECKAPAVELOTOCYRILHELENASEDMICKACY
RILADAMEMIL

Micovni kod mél hodnotu 1 iqc: 1.Q:poch7cae

Uvazovali jsme ale také o tom, Ze pokud se nékdo snazi hacknout Ukoly a Reent jiz pred
soutézi, Ze by hodnota tohoto soutézniho koddu mohla byt vyssi a zaporna :) Nakonec jsme ale
pteci jen minci piidélili.

Nyni tedy k traileru. Ten obsahoval 5 piimo vykoukatelnych minci a 8 minci pro které si
soutézici museli dojet, trailer je zde: https://youtu.be/Yf d_anvFdo



https://youtu.be/Yf_d_anvFdo
http://www.i-quest.cz/files/2018/Ukoly_a_Reseni.pdf
http://www.i-quest.cz/files/2018/Ukoly_a_Reseni_I.QUEST_2018_SUMAVA.pdf

Vlajkova signalizace

Prvnim z pfimo vykoukatelnych kodu byla vlajkova lodni signalizace. Kazda z vlajek ma sviij
vyznam, viz: https://cs.wikipedia.org/wiki/N%C3%A1mo0%C5%99n%C3%AD_vlajkov

%C3%A1_abeceda
A pro soutézici nebylo t€zké vykoukat soutézni kod: 1.Q:irjivj3e

Dancing Man

V jedné casti traileru, kde organizatofi zpivaji a tanci se v PIPu objevi $ifra Dancing Man.
Sice existuje vice podobnych, ale pfesto nebyl pro soutézici problém najit tu spravnou:

https://en.wikipedia.org/wiki/The Adventure of the Dancing Men

Soutézni kod: 1.Q:aehnlcwr
Titulky

Tenhle kol byl asi nejjednodussi, v tituldch na konci traileru byly néktera pismena zjevné
jinym fontem neZ ostatni.

Soutézni kod: 1.Q: aokj878u


https://en.wikipedia.org/wiki/The_Adventure_of_the_Dancing_Men
https://cs.wikipedia.org/wiki/N%C3%A1mo%C5%99n%C3%AD_vlajkov%C3%A1_abeceda
https://cs.wikipedia.org/wiki/N%C3%A1mo%C5%99n%C3%AD_vlajkov%C3%A1_abeceda

Tetris

Asi je jasné, ze ukol, ktery zobrazuje nize zvetejnény obrazek v traileru nema s tetrisem vice
spole¢ného, nez jednu kosti¢ku do L, ktera ma zapadnout.

.

Po lonském ,,ispéchu s BETAMAZE jsme sahli k Siffe od stejného autora. Tentokrat vSak
tymy prolomily Sifru mnohem snadnéji. Podle ohrani¢eni se da odpozorovat, Ze jde o dvojice
barev. Barev je tam 6. Takze trocha snahy s googlem Vas mohla snadno ptivézt k 6 color

alphabet: https://www.omniglot.com/conscripts/6colorbinary.htm

Soutézni kod: 1.Q:ebefoka4
ZATACKY

Posledni ptimo vykoukatelny kod souvisel se zdbéry jizdy autiCkem po zddech svlecené
sleCny a se zabéry z auta. Pozornému oku nemohlo ujit, Ze jednotivé zabéry auticka jsou v
traileru 4 a zabérh z kamery auta je 8. Bylo to pfesné tak, auticko tvofilo prefix a zabéry z auta
soutézni kod. Logika byla jednoduch4, az binarni. Pouzitou Sifrou byla morseovka. Leva —
Prava = teCka — Carka. Pti zvefejnéni traileru jsem avizovali, Ze v jednom z prefixil je urCita
nepiesnost, outsourcované zabéry se nepodafilo ziskat tak precizné, jak jsme ptivodné
zamysleli. Ani to vSak nezastavilo soutézni tymy od vyfeSeni:

Soutézni kod: 1.Q:tapknmte


https://www.omniglot.com/conscripts/6colorbinary.htm

Nyni k soutéznim k6édiim na mista, na které bylo tfeba dorazit:
LETECKA NEHODA

V roce 1937 na St&dry den doslo na Sumavé k letecké nehodg, jejiz povaha je vysetiovali
havérii oznacovana jako CFIT (Controlled flight into terrain — tedy fizeny let do terénu.) Stroj
Wibault-Penthoet F-FAMYD startoval tehdy v 15:55 z Vidné a kvili Spatnému pocasi vétSina
cestujicich let odiekla. Na palubé¢ se tak nachéazel pouze prazsky advokat Karel Flanderka a
posadka stroje — pilot FrantiSek Lehky a francouzsky telegrafista Pierre Austruce.

Pocasi je Spatné a let probiha bez vidélnosti zemé ve vySce 1900m. Stroj se jiz nachézi u
Rigan a pfipravuje se na sestup k ruzyiiskému letisti. V tu chvili dostava posadka od
prazského gonia kurs 215. V domnéni, Ze se jiZ nachazi severovychodné od Prahy toci pilot
na jihozapad. Operator si po chvili uvédomuje chybu a dava kurz 035, ktery posadka bud’
neslysi, nebo povazuje za nevérohodny. Snizuje letovou hladinu a pokracuje smérem na
Sumavu az k neodvratné havarii do terénu Hut'ské hory. B&hem vysetfovani podavaji nahodni
pozorovatelé svédectvi o nezvykle nizko leticim letadlu, které bylo zaznamenano obyvateli
Blatné, Sedlice, Susice a dalSich a pomohlo pozdé&ji vySetfovatelim zrekonstruovat trasu letu.

Pokusili jsme se o totéz v traileru s drobnymi vinkami, aby mohli soutézici poznat jednotliva
klicova mista trasy a cil nasi trojice leteckych zabért byl na misté nestésti, kde je dnes

pomnicek, ktery udalost pfipomina:

https://mapy.cz/s/2812G
GPS: N 49°5.76245', E 13°33.24578'

Soutézni kod: 1.Q:isoonuh7


https://mapy.cz/s/2S1zG




NEJKRATSI ZELEZNICE

Na toto misto v traileru odkazuje predev§im text Cimrmanovy pisné, kterou v osobitém
aranzma predvadi organiza¢ni tym a to nikoli jen ve zvukové stop€.

Kli¢ové ¢asti textu:

dejte si do tasticky
Jjizdenku a néjaky pas

Proc jsme asi zvolili
drazni tu melodii
denkujte a premyslejte
Trat md jen tri zastavky
neuslysis nadavky

tam U brizy kod hledejte

Na Sumaveé je mozné objevit opravdu leccos a ackoli muzeum rekordu a kuriozit sidli v
Pelhiimove, tedy mimo mapu soutéze, nékteré zajimavosti s nadnarodnim dosahem Ize najit i

zde.

Séf vzal bojler svarecku,
svaril tu Giganticku

a pak pridal plnou paru

Meli tam i Kakadu

ta je ale ve skladu

nebo nékde ve Spejcharu

Z vySe zminéného jiz nebyl problém zjistit, Ze v Novém doli je provozovéana Nejkratsi
mezinarodni zeleznice, ze lokomotivu pro turistickou atrakci svatil majitel z bojleru a ze ji
fikaji Gigant, Ze disponuji i drezinou, které fikaji Kakadu a pravé se nachazi v muzeu
Spejchar v Razicich a koneéné, Ze soutézni kod bude umistén U biizy — tedy prostiedni
zastavce trati.

https://mapy.cz/s/2S1E7
GPS: N 48°49.71155', E 13°47.53827'



https://mapy.cz/s/2S1E7




TRISTOLICNIK

Na jedno z mist ukazoval tento obrazek v traileru a jednalo se patrné o nejjednodussi tikol.

Cilem samoziejmé je vrchol Ttistolicniku, Dreisesselbergu, ke kterému se da nejsnaze dostat z
parkovisté pod vrcholem na némecké strané Sumavy.

https://mapy.cz/s/2S1QH
GPS: N 48°46.84073', E 13°48.19063'

SoutéZni kod byl umistén na vrcholu, Stitek byl pfiSrouvan k zabradli.

£
e

Soutézni kod L Q phcl7tut



https://mapy.cz/s/2S1QH

AKVADUKT

Dalsi obrazek, ktery se objevil v traileru by tento akvadukt:

Nebylo asi t€Zké dohledat, Ze jde o kiiZzeni Schwarzenberského kandlu s Jezernim potokem u
Rosenauerovy kaple.

https://mapy.cz/s/2S1Uh
GPS: N 48°48.03868', E 13°52.62595'


https://mapy.cz/s/2S1Uh

Soutézni kod: 1.Q:nem3veet



SCHWARZENBERSKY PLAVEBNI KANAL

Dalsi dvé fotografie se objevily i s cinknutim v traileru:

Prvni z nich je horni portal Schwarzenberského plavebniho kanalu u Jeleni, druhy obrazek je
jedna ze dvou odvétravacich Sachet téhoz tunelu.



Vzhledem k tomu, Ze pfi naSem prizkumu byl tunel z obou stran lockovan zamky, rozhodli
jsme se opatfit horni portal do¢asné I.Questim zamkem a kli¢ k nému ukryt do pravé klicové
dirky horniho portalu. Tam bohuZzel vydrZel jenom tyden, dalsi sobotu 21.7. ndm tymy
reportovaly, Ze kli¢ neni. Nastésti se ukéazalo, ze tunel je otevien i zespodu a tak dosazeni
soutézniho kodu pred hornim priiduchem odvétravaci Sachty nic nebranilo.

https://mapy.cz/s/2S20b
GPS: N 48°49.11092', E 13°52.42152'

Soutezni kod: 1.Q:nuishyc3


https://mapy.cz/s/2S20b

HISTORICKY VODNIi ROZVADEC

Nékolik zabér z traileru ukazovalo (opét s dvojitym cinknutim) na vodni rozvad&¢ v PEkné,
na jednom z nich byl i obrazek div€iny, pfipominajici tikol z ro¢niku 2015, kde byla P&kna
jednim z bodl ukolu, tehdy jest€ mimo mapu soutéze.

Dvoji cink byl umistén proto, e v nedaleké Zelnavé je druhy takovy rozvadés, tieti byl pry v
minulosti v Zahvozdi, ale podle v§ech dostupnych informaci se souc¢asnosti nedozil. Jeden se
soutéznich tymu presto nasel treti, za ¢eZ se omlouvame, vSechny prameny i priizkum na
misté ukazovaly, ze existuji jen tyto dva.

¢asteCny soutézni kod:

.

Vtip spocival v tom, Ze kdyZ tymy dorazily do Pékné, objevily pouze



http://i-quest.cz/node/113
http://i-quest.cz/node/113

A bylo tfeba vydedukovat, Ze zbytek kodu je v Zelnavé:

a

Soutézni kod: 1.Q:bah3chaj

Al
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CTYRI DOMY

Dalsi z vykutalenych obrazki v traileru vypadal takto:
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Resenim tohoto tkolu bylo prohlédani mapy soutéze, kde pozornému oku, nemohla uniknout
nasledujici konstelace:
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Cilem pak byla ona kaplicka: GPS: N 48°54.39868', E 13°58.01115'






TROJMEZI
Posledni misto, na které se bylo tfeba vypravit dalo soutézicim nejvice zabrat. Kli¢em k
tomuto zjisténi byly v traileru dvé sady statickych obrazkt. Napovédét mohlo, Ze v minulych
trailerech jsme prokladali obrazky videem a také, ze poprvé mizi kazdy obrazek ze zabéru

jinym smérem.

Tyto posuny méli poukézat na klavesnici tlacitkového telefonu a hledany text byl zaSifrovan
za pomoci slovniku T9, tolik uzivanym na nékdejsich telefonech.

Obé sekvence pak prevedené na klavesnici telefonu vypadaly takto:
lv—2o0—2 7N —v 1 -o«17

87656394 47 26 423

Soutézici mohli interpretovat T9 bud’ piimo na telefonu, nebo mohli pouzit simulator ¢eské
T9: napi: http://www.gegpx.cz/t9/?lang=cs

Emulace psani slov z T9 slovniku

Cisla

B7656394 4726423

Spustit |

| trojmezi || hranice

trojmezi hranice



http://www.gcgpx.cz/t9/?lang=cs

Cilem bylo Trojmezi, tedy misto, kde spolu hrani¢i Ceska republika, Némecko a Rakousko.

------

YNvr oy

hranice. Pocitali jsme, Ze soutézici vyrazi na Trojmezi ze Ttistolicniku, nicméné se ukazalo v
dobé pochodu na Ttistoli¢nik neméli o existenci tohoto mista ani potuchy.



https://mapy.cz/s/2S2w1
GPS: N 48°46.29645', E 13°50.37357'

Soutézni kod: 1.Q:wahfdsae


https://mapy.cz/s/2S2w1

PROPISKA

Pokud si soutéZici dobfte precetli vSsechny komunikace pted soutéZi, zjistili, Ze z traileru
mohou ziskat 47 minci, béhem soutéZe 16 minci z mincovniho ukolu a v Zadani soutéze pak
byla jeste tato informace: Kromé toho je teoreticky mozné ziskat nepatrné mnozstvi minci u
predem nijak nedefinovanych ukoli.

Spolu s informaci, ze v letosnim ro¢niku Ize ziskat 65 minci, bylo jasné, Ze 2 mince jsou kdesi
on the flow.

Jednim z nedefinovanych tikolii byl onen vy$e zminény dokument Ukoly a Reseni, druhou
pak byl obsah startovniho bali¢ku, ve kterém byla reklamni propiska I.Questu, ve které pod
pérkem byl ukryt ten posledni mincovni kod:

SoutéZni kod: 1.Q:mateliqc



