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Mapka soutéze

[.Quest 2019 probihal v této lokalité:

Odkaz na mapku

Tvar mapky letos nemél Zadny smysl, v zdsad€ bylo inovatnivni pouze to, Zze mapovy podklad
je letecky a mapa je oproti skutecnosti mirné orotovana, coz byla napovéda k tkolu B
(meriddanova kovergence).


http://i-quest.cz/files/2019/mapa2019.png

Predstartovni instrukce

Pted konanim letoSniho ro¢niku I.Questu dostali soutézi tyto informace:

v

Letos$ni novinkou byl letmy start. Soutézici mohli zaujmout pied startem libovolnou pozici a s
organizacnim tymem se setkali az po vyfeseni druhého ukolu.

Schéma struktury soutéZe vypadalo takto:
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Letos obsahoval I.Quest piedsezonni ¢ast, ze které mohly tymy vytézit 2 mince a dalSich 15
pak z traileru. Tti a ptl mince ziskali vSichni jako pozornost podniku.

A posledni informaci byla doporucena vybava:

Wok

Dalekohled
Cerstvé mletd kdva
Zrcatka

Plastovy lavor


http://i-quest.cz/node/212

Trailer a ikoly béhem roku

Za pomoci traileru mohli soutézici ziskat 15 minci, dalsi 2 za splnéni ukoltt béhem roku.
Reseni téchto kol je na konci tohoto dokumentu.

WR jsme pied soutézi nechtéli soutézicim zptistupnovat, ale k dispozici byl ovéfovac
soutéznich kodi pro mince, ve kterém piibyla kolonka Jméno tymu. D&kujeme vSem tymim

které ji pouzivaly.

http://wr.i-quest.cz/checker/

Oveéreni platnosti kodu z predsoutéze 1.Questu 2019
Kéd k ovéreni 1.Q:
Jméno tymu

Komentar (pokud nam cheete néco sdélit)

I'm not a robot

reCAPTCHA
Privacy - Tenms

N4 YNvr s

Po zadani soutézniho kodu (ktery se soutézici domnivali, Ze ziskali) mohli timto zpisobem
ziskat dvé odpovédi:

*TATONENI

Véifime, ze funkcionalita byla v§em jasna a nevyzaduje dal$iho popisu.


http://wr.i-quest.cz/checker/

Start

Start soutéze byl tradicné stanoven na 6:00. V tu chvili se soutézici mohli ptihlasit do WR a
ziskali prvni indicie. Dale v ReSeni zafadime nejprve mince a poté budeme postupovat podle
abecedy. Jak byla seskladéna soutéz vidite vyse na schématu.

M1 J
coin-al-1.txt: Nekolik minci jste meli mozZnost ziskat v traileru. Nyni muZete zadat jejich kody.

Pokud jste resili ukoly behem sezony, pravdépodobné jste ziskali nékolik souteznich kodu.
Stejné tak jste meli moznost ziskat mince z traileru. Nyni miizete zadat jejich kody.

Pokud nam budete sdilet vasi polohu, je nyni cas zapnout Glympse a poslat nam odkaz na
email orgRi-quest.cz.

Navod k nastaveni Glympse miiZete najit zde: http://www.i-quest.cz/files/GlympseGuide.pdf

ReSeni: Tento ukol slouzil k moznosti zadani soutéznich kodu, které ziskali soutézici z traileru.

o

coin-al-1.txt:Behem souteézniho dne mdte moznost ziskat minci v hodnoté 10 igc.

Minci budete moci lokalizovat na tomto odkaze: http:/mince.i-quest.cz

Mince bude mozné ziskat od 10:03, kdy se objevi na mape.

Reseni: Na dotycné adrese se v nami stanovenou hodinu béhem soutéze objevila mapka a
zobrazovala misto, kde se prave naléza mince. Mince se v tomto pripadé opét pohybovala a to
po vodeé. Minci byla klada plovouct tokem Otavy, ve které byla schranka s mobilem vysilajicim
svoje souradnice.

Mince méla hodnotu 10 igc.


http://mince.i-quest.cz/
mailto:org@i-quest.cz

Mapka nize vam pomuze lokalizovat minci v hodnoté 10 igc.

Pokud nalezete minci nehybnou, nevahejte ji uvést opét do pohybu.
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indicie-A-1.txt:
Vitame Vas u I.Questu 2019.

Stejné jako v minulém rocniku se i letos setkdte s organizacnim tymem, kde na Vas ceka
snidané. Nebude vsak hned po vyreseni prvniho tikolu, nybrz o néco malo pozdéji.

Soustred'te se tedy na prvni ukol, ktery je zadan ndsledujicim videosouborem whistove-
karty.mp4

Pocet napoved: 2
Deadline: 01:00:00

whistove-kartv.mp4

Napovéda 1: (1 iqc)
Pouzivame abecedu s 26 pismeny.

Hledané misto je v okruhu 20km od Strakonic.

Napovéda 2: (1 iqc)

Reseni: Cilem tohoto questu je kostnice v Putimi.


http://www.i-quest.cz/files/2019/sduar/whistove-karty.mp4

Jako zadani dostali soutézici videosoubor s nazvem whistoveé-karty.mp4. Sekvence obsahovala
zjevne nesmysiné pokladani karet na stiil, které je zcela nelogické a neodpovida zadné znamé
karetni hie. Jednalo se tedy jen o poradi a druh pokladanych karet. V balicku Whistovych
karet jich je 52. To je 2x 26 a v barvach cervena a cerna. Z téchto karet jsme tedy utvorili
abecedu, druha napoveda ukdzala, ze pismenu A odpovida cervena dvojka, zatimco pismenu
N pak cerna dvojka. Karty dle stejného kodovani jste mohli videt i v traileru a bylo tam jimi
postupné napsano IQUEST.
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Cikem tedy byla kostnice v Putimi u kostela.
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indicie-B-1.txt:
Po vyreseni ukolu, ktery mate specifikovany niZe v indicie-b-2.png Vas ceka setkani s
organizatory a snidané. Tak doufame, Ze neprijedete na veceri :)

Pocet napoved: 3
Deadline: 01:00:00

indicie-B-2.png

BOD o)

3014/2 218,68509

3013/31 74,50509

3013/29 | 380,09501

3013/28 | 303,37599

Napovéda 1: (1 iqc)
Zakladni polohové bodové pole

Napovéda 2: (1 iqc)
o = jiznik

Napovéda 3: (1 iqc)
Jiznik se obvykle neudava ve stupnich

Odchylka site S-JTSK od mistniho poledniku je v oblasti vaseho zajmu 8.0592°.

Reseni: V zaddni vikolu jste dostali 4 body zédkladniho polohového bodového
pole a jizniky od nich. Ke spravnému vyreSeni ukolu ale postacovaly libovolné
dva z nich.

Jednim z Feseni napiiklad bylo najit si polohu téchto bodii v databdzi CUZK a
zakreslit si do mapy vektory v zadaném smeéru. Misto jejich protnuti je vas cil.
Jinym, presnéjsim resenim mohlo byt pouziti geodetickych vypoctii a reseni celé
Problematiky matematicky, napr. metodou protinani vpred.



Také bylo diilezité si uvédomit, Ze geodeti obvykle neudavaji
Jjizniky ve stupnich, coz tomuto ukolu dodalo grady.

Pokud jste si body prevedli z JTSK do WGS84 a prepocetli uhly
Jjizniku na azimuty, bylo nutné jesté pripocitat meridianovou
konvergenci, tedy odchylku sitée JTSK od mistniho poledniku,
ktera je v predmétné oblasti priblizné §8°.

Cilem tohoto geodetického questu je Radioklub Pisek, kde se
podava snidané, tak nevahejte a dorazte.




C1 &

indicie-C1-1.txt:
Misto kam maté dale vyrazit Vam odhali indicie-C2-2.png

Pocet napoved: 3
Deadline: 03:00:00

indicie-C1-2.txt:

NN AN SN SN
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Napovéda 1: (1 iqc)

Napovéda 2: (1 iqc)
napoveda-C1-2.mp4


http://www.i-quest.cz/files/2019/sduar/napoveda-C1-2.mp4

Napovéda 3: (1 iqc)

Reseni:

Zadani ukolu Vam ukazalo GPS souradnice, na které mate dorazit formou rucicek hodin,
udavajich celé hodiny. Jediny problém byl, Ze ackoli mala i velka rucicka sviraly spravny
uhel, byly volné na osicce a prevazily se gravitaci. Stejnée fungujici hodiny jste mohli videt v
Radioklubu, kde jste tento ukol ziskali.

Cil: N 49°17.271", E 14°5.917'




C2 &

indicie-C2-1.txt:

K ziskani dalsiho soutézniho kodu navstivte tato dve mista
TODO: 2x GPS souradnice

Pocet napoved: 2

Deadline: 01:00:00

Napovéda 1: (1 iqc)

Pokud spravné zasunete predmét ze startovniho balicku, zjistite smér vaseho dalsiho patrani.

Napovéda 2: (1 iqc)




Reseni: Dostali jste souradnice dvou mist, kde je nainstalovdna na stromech objimka s
oznacenym Spalikem. Do nich bylo treba strcit nasady ze startovniho balicku a zahledét se
vytyCenym smére. Ziskali jste pak prusecik, na kterém byla v rybnice pod hladinou bojka se
souteznim kodem. 1.Q:stavidlo. Jednalo se samoziejmé jen o soutézni kod, u stavidla
soutézici nic najit nemohli.

Reseni pak obsahovalo jesté nasledujici dodatek

Pokud se Vam vsak bojku hledat nechce, nebo jste doufali, zZe zvitezite na deadline, vézte, ze
nahradni soutézni kod se nachazi zde: N 49°17.424" E 14°5.501".






C3

indicie-C3-1.txt:
Indicii k dalsimu postupu Vam poskytne zvukovy soubor indicie-C3-2.wav

Pocet napoved: 2
Deadline: 03:00:00

indicie-C3-2.wav

Napovéda 1: (1 iqc)

Napovéda 2: (1 iqc)

napoveda-C3-2.mp4

ReSeni: Misto, které méli soutezici navstivit bylo pochopitelné Krizikova elektrarna v Pisku.
Frantisek KriZik byl jednim z hlavnich motivii letosniho rocniku, ostatné Pisek bylo prvni
mésto osazené elektrickym osvétlenim prave Krizikem.


http://www.i-quest.cz/files/2019/sduar/napoveda-C3-2.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2019/sduar/indicie-C3-2.wav

C4 &
indicie-C4-1.txt:

Po vstupu ktery zaplatite poukazem na zazitek, vas ceka dalsi ukol
na ostrivku elektrarny. Muize se vam hodit nektery predmeét z doporucené vybavy.

Pocet napoved: 4
Deadline: 01:30:00

Napovéda 1: (1 iqc)

K ziskani kodu vam pomohou plastové mince ze startovniho balicku.
Jejich destrukce neni cesta vpred.

Napovéda 2: (1 iqc)

Piilnocni strana vam odhali kod.

Napovéda 3: (1 iqc)

Polozte mince na hladinu

Napovéda 4: (1 iqc)

Chcete-li zabranit vzajemné interakci, pouzivejte mince po jedné. Pozor na
puisobeni dalsich magnetickych poli.

ReSeni: Soutézici se museli legitimovat poukazem na zdzitek a byli vpusténi do objektu
elektrarny. Na ostriivku byla umisténa bedna, zamcena zamky s palcovymi prepinaci. Spravny
kod k otevieni truhly museli souteZici vypatrat ze startovniho balicku a doporucené vybavy.
Touto vybavou byl plastovy lavor a na 3D tiskarné vytisténé jakési mince. Tyto maji uvniti
maly neodym. Po umisteni téchto minci na klidnou hladinu vody, pokud je neovliviiujete
néjakym magnetickym polem, otoci se vidy stejné k severu, pricemz prave cislo, které bude
mirit na sever je spravné. Pri nejistote ohledné zemépisnych stran pak staci precist ze vsech
minci vSech Sest kombinaci (vSechny se na toci stejné) a zamek by podlehl na max. Sest

pokusii.






Cs &
indicie-C5-1.txt:

K dalsimu mistu, které touzite navstivit Vas privede nasledujici obrdzek v souboru indicie-C35-
2.jpg.

Pocet napoved: 1
Deadline: 02:00:00

indicie-C5-2.jpg

Napovéda 1: (1 iqc)

Budova, ke které se mate dostavit neni zZadna novostavba. Prvni zminky o ni sahaji az do
poloviny Sestndctého stoleti. Nicméné existuji i nazory, Ze zde stdla jeste pred vznikem mésta.

Za sviij soucasny nazev vdeci oprave z devatendctého stoleti, ktera jednak odhlalila a
zrekonstruovala casti puvodni fasady a pak také do omitky umistila jisté predméty nalezené
pri bourani souvisejiciho objektu.

Reseni: Hledanym mistem je Diim u Kouli, ktery uz si shodou okolnosti v jednom z rocnikit
1. Questu zahral. Jednd se o budovu sousedici s proslulou Putimskou branou.






C6 &

indicie-C6-1.txt:

Bez ostychu si odemknéte, klic jste dostalli.

V tomto domé pobyval znamy autor. S nim souvisi vécnd indicie, kterou naleznete

v jeho pokoji. Ke splnéni ukolu budete potiebovat jeste indicii ze stanovisté D6.

Zde miizete cerpat napovedy k literdalnimu dilu.

Vazeni soutézici, ditrazné vas upozornujeme, ze se jedna o kulturni pamatku do které
nebylo jednoduché Vam zjednat pristup. Vic nez knihu zde nehledejte. Viktore,

opravdu bez sroubovaku! :)

Pocet napoved: 2
Deadline: 01:30:00

Napovéda 1: (1 iqc)

Zamerte se na diferenci

Napovéda 2: (1 iqc)

Zajimaji vas pismena nasledujici po kapitalkach

ReSeni: Jak jiz bylo zminéno, tento tikol je spiazen s ukolem DG tyto dva iikoly tak maji jediné
resent. V Domu u Kouli bylo Ize najit komurku Frani Sramka a jeho knihu. Kniha nebyla

vitbec nic¢im zvlastni, kromé toho, ze chybéla stranka 19-20. To byla jedina informace, kterou
zde soutézici méli odhalit. Zbytek reseni popiseme u ukolu D6.



D1 &

indicie-D1-1.txt:
TENTO MIKMG UUEEQO NYTSQ GGOWL EXMVZ ZXFUK ZQTHY RDTVR RYTWP
CYSZG QHWLH EOWEZ XJERZ AJRVL MRJOP EVRRC INJKC TRAIB NAEHB

AEHSP ULVHG IMzOT MEDRF MHYRH MAWIV ONESH OGIJP ORUJI SGIMU
GYBOG

Pocet napoved: 4

Deadline: 03:00:00

Napovéda 1: (1 iqc)

Vigenere

Napovéda 2: (1 iqc)

Kli¢ mate celou dobu pred ocima.

Napovéda 3: (1 iqc)

Najednou to nepiijde

Napovéda 4: (1 iqc)

Dalsi klic je: "TEXTS"

Reseni: Sifra, kterou jste méli pired sebou jsme nazvali "postupné rozvijejici”. Zkrdtka prvni
pétice znakii byla citelna a byla zaroven klicem ve Vigeneérove Sifre k dalsi pétici. Druha
pétice je klicem k dalsi a tak dale. Vysledny text je pak:

TENTO TEXT SI MUSITE POCTIVE VYRYZOVAT. ZLATONOSNA OTAVA BYLA
ZDROJEM BOHATSTVI. NA DANEMMISTE SE I DNES STALE RYZUJE.
ZANEDLOUHO PROBEHNE SEDMADVACATY ROCNIK. MATERIAL MATE POD

MOSTEM.

Myslen je most v Kestranech, kde se pravidelné poradaji ryzZovaci setkani.






D2 &
indicie-D2-1.txt:

Souteézni kod vam vyda hromada pisku. Znaky soutézniho kodu jsou razeny podle ASCII.
Dbejte na to at zbyde i na ostatni.

Pocet napoved: 2
Deadline: 01:00:00

Napovéda 1: (1 iqc)
Mohl by se vam hodit seznam obilnin a pseudoobilnin ktery jste ziskali ve startovnim balicku.
Napovéda 2: (1 iqc)

Slovo ryzZovat sice z etymologického hlediska nesouvisi s ryzi, ale v 1. Questu
je mozné vsechno.

Reseni: Soucdsti startovniho balicku byl ndsledujici dokument. Na misté ryzovani byla pod
mostem hromada pisku oznacna logem soutéze a v ni bylo zamichdno 8 druhii ryzZe. Neslo tedy
o ryzovani zlata, nybrz o ryzovani ryze. Vzhledem k tomu, Ze v dokumentu obilovin a
pseudoobilovin je pouhych 9 druhit ryze a vite, Ze soutézni kod sestavujeme abecedné, dal se
ziskat soutézni kod na 8 pokusii i bez ryzovani. V opacném pripade bylo treba zjistit, zZe
hromada obsahuje vsech 8 druhii krome Bhutanské rudé ryze.

Pokud nékterému tymu tento kol vyprsel na deadline, nabidli jsme jim nahradni misto, kde
ziskat soutézni kod, které samoziejmé nebylo snadné dosahnout: N 49°15.712", E 14°5.339'



D3 &

indicie-D3-1.txt:

https://youtu.be/hT6gnAQhq2Y

5:55 - NESKAKEJTE!
Pocet napoved: 1
Deadline: 03:00:00

Pokud do WR zadate jméno mista (jedno slovo) kde se nachazi dalsi kod ziskate informaci
ktera vam zjednodusi cestu.

Napovéda 1: (1 iqc)

Prvni dil vam pomiiZe: https:/youtu.be/Nf1krSmQ3RI?t=170

ReSeni: Youtube video mladych piseckych tviwreii zavedlo hlavni hrdinku k sebevrazedné misi
na rozhlednu Jarnik. Tam byl i cil nasich soutéZicich.

Pokud do WR zadate kod "jarnik" ziskate informaci kterd vam zjednodusi cestu, viz.
nepovinny ukol D3.5 nize.


https://youtu.be/Nf1krSmQ3RI?t=170
https://youtu.be/hT6gnAQhq2Y

D3.5 &

indicie-D35-1.txt:

Vzhledem k tomu, Ze rozhledna na Jarniku neni autem pristupna a cesta pésky by ubrala
vyznamny cas soutéze, zajistili jsme Vam propustku, viz. niZe. S touto propustkou miizete vyjet
autem od Voddka (misto startu prvniho rocniku I.Questu 2013) na Zivec (N 49°18.66540", E
14°11.62327'), NIKOLI VSAK DALE! Vozidlo nechte na Zivci a pokracujte pésky.

Na Zivec jed'te opatrné a pomalu, je zde ¢ily turisticky ruch, at’ nam néjaky pricinlivy
nastvany turista nezkazi soutéz privolanim bezpecnostnich slozek. Stejné tak Radioklub s
lesnimi urady dlouhodobé spolupracuje, nepokazte nam povést néjakou zbésilou jizdou, nebo
podobneé.

Pokud jedete s jinou RZ, nez jste nahlasili pred soutézi, pripravte si fotografii Vas a vozu s
nahlasenou RZ. V pripadeé kontroly pak vysvétlete, Ze jste to Vy, ucastnite se I. Questu, méli jste
povoleni pro ptivodni RZ, ale z vazného ditvodu (porucha?) jste museli pouzit jiné vozidlo.

Multivehicle tymy jed'te nahoru vozem, ktery jste nahlasili.

V pripadé krize volejte Houbu: +420 602 631 104.

V Pisku 8.7.2019
Véc: Povoleni vjezdu k chat& Zivec
Povolujeme timto, dle Vasi Zadosti ze dne 2. 7. 2019, viezd k chat& Zivec v Piseckych horach

dne 13.7.2019 pro sout&ni tymy Sifrovaci hry I.Quest.

Povoleni se vyddva pouze pro automobily s SPZ;






D4 &
indicie-D4-1.txt:

Pouzijte predmeét doporucené vybavy a pohledte smerem k radioklubu

Pocet napoved: 3
Deadline: 01:00:00

Napovéda 1: (1 iqc)

Veéze se ve vétru mirné kyvaly, ale to bylo vporadku. Na téhle vezi bylo mnoho novych
vyvojovych prvkii. Zachycovala vitr a jeho sily vyuzivala k pohanéni mechanismu a byla by se
spise ohnula nez prelomila a chovala se vic jako strom nez jako pevnost. PFevdzna cast
konstrukce se postavila na zemi a na misté pak se za necelou hodinu smontovala cela vez.
Byla elegantni a krasna. A diky novému systému vymezovacich roletek a barevnym sveétliim
dokazala vysilat zpravy ctyrikrat rychleji nez véze piivodni. Presnéji receno, dokdzala by
vysilat, kdyby se podarilo odstranit nekolik drobnych, ale presto vieklych problémai.

Napovéda 2: (1 iqc)

NO)PIQRIS)TN

Napovéda 3: (1 iqc)

napoveda-D4-3.mp4


http://www.i-quest.cz/files/2019/sduar/napoveda-D4-3.mp4

ReSeni: Soutézici mohli ji v traileru spatfit nékolik letmych zabérii ze zfilmovaného
zpracovani Pratchettovy knihy Zaslana posta z oblibené edice Zeméplocha. Stejné tak se v
traileru objevil jinak zcela nepochopitelny zabér na semafor pred budovou Gymnazia. Z
téchto naznaki se jiz pred soutézi dalo ocekavat, Ze zaradime Pratchettovy ,,Semaforové
veze ", v originale nazyvané clacks.

Ackoli ve filmu i knihdch maji semaforové veze riizné mnozstvi roletek, nikde se nam
nepodarilo ziskat presvédcivé kodovani pro matici 4x4 a proto jsme pouzili nejsnaze
dohledatelnou verzi Pratchettovy semaforové abecedy, kterou mimo jiné obsahuje i deskova
hra.

Ze stirechy Radioklubu jsme vysilali soutézni kod v této abecede a soutézici mohli za pomoci
dalekohledu tento kod vidét z rozhledny Jarnik.

Pokud by se nepodarilo kod ziskat, nebo pokud néjaky tym reseni vzdal, nahradni soutézni
kod byl umistén TODO, coz se dovedéli v Reseni.



D5 &
indicie-D5-1.txt:

///chladna.naopak.vioZit

Pocet napoved: 2
Deadline: 02:00:00

Napovéda 1: (1 iqc)
AC to zni neuveéritelné, tato t¥i slova vas zavedou na presné definované misto o velikosti 3x3m
Napovéda 2: (1 iqc)

Ac¢ je to k nevife, existuje provozovatel map, ktery vytvofil systém bodi 3x3m na mapé
oznacené tiemi slovy. Dokonce je mozné vybrat si jazyk. My se samoziejmé bavime o ¢eSting.

Reseni: Mapa, ktera dokaze ze ti slov nalézt spravnou polohu sidli na adrese:
what3words.com. Va$im cilem je opét Radioklub, ale tentokrat je tfeba vstoupit z druhé

strany, nebot’ souradnice vedou vpodstaté ke kominu.

N 49°17.836', E 14°7.590'

Ouzka

Ouz
Search X E
S
g 0
3 U2k

Vozty

Loug,

Ouy,

///chladn&.naopak.vlozit

Ou(.(d

0


https://what3words.com/chladn%C3%A1.naopak.vlo%C5%BEit




D6 &
indicie-D6-1.txt:

Dorazili jste na asistovany waypoint. Nékdo z organizatorii vam vyda 8 pismenek
Jjejichz poradi bylo urceno nasycenim riiznymi koncentracemi C20 H14 O4. Nejméné
nasycené pismenko je prvni. Toto je prvni cast vaseho questu. Pokud se vam stane

Ze kapalinu vypotrebujete, vyuZijte napovedu.

Druha cast tohoto ukolu je spojena s literarnim ukolem C6. K ziskani vysledného
souteézniho kodu, pouZijete jiz zjistené poradi nasycenych pismenek, pricemz
soutezni kod tvori pismenka nasledujici.

Pokud se rozhodnete k témto ukolum cerpat napoveédu, vezte ze u ukolu D6 jsou
pouze napovédy k nasycenym pismenkiim, zatimco u ukolu C6 jsou k dispozici
pouze napovedy k literarni casti ukolu.

Pocet napoved: 1
Deadline: 01:30:00

Napovéda 1: (1 iqc)
K urceni koncentrace Ize pouzit metodu postupného redeni.

Pokud kapalinu vypotrebujete, reknéte organizatorum heslo “jsme idioti” a dostanete
nahradni.

Reseni: Pismenka, kterd soutézici ziskali byla nasycena riiznym mnozstvi C20 H14 O4.
Metoda kterou mohli soutéZici pouzit bylo postupné prilévat ke vSem pismenkum stejné
mnozstvi roztoku a redit tak dlouho dokud nezacnou pismenka v poradi za sebou ,,zhasinat* -
tedy prestanou obarvovat kapalinu. Timto ziskali soutéZici seznam pismenek. Jak vidno ze
zadant, byl tu i druhy tikol a to Sramkiv splav. Zatimco v Domé u Kouli chybéla stranka 19-
20, identicka kniha v Radioklubu tyto stranky obsahovala. Vzhledem k ziskanym pismenkiim
rediciho ukolu, bylo jasné, zZe klicova stranka je stranka 20. Soutézni kod pak tvorila pismena
nasledujici za kapitalkami v knize.

Pokud by nékomu tento ukol expirovat, mohl si nahradni soutézni kod vyzvednout ve vybéhu
kozlil.

Dokonceni rad C a D vedlo k ziskani ukolu G1, viz. nize.






El &

indicie-E1-1.txt:
USE JOI TAG ERG NOC

Pocet napoved: 3
Deadline: 03:00:00

Napovéda 1: (1 iqc)

Jedna se o transpozicni Sifru
Napovéda 2: (1 iqc)

Text neni Cesky

Napovéda 3: (1 iqc)

Terezie Vasilova
Mary Ward

Reseni: Zaddni iikolu byla jednoduchd transpozicni Sifra, identickd s jednim predsoutéznim

ukolem (Barbie) a jeji jedina zakernost spocivala v tom, Ze text, resp. ndzev kongregace neni
Cesky. Slo o text pozpdtku, Fikajici Congregatio Jesu. Snadno se pak da zjistit, Ze jmenovand

kongregace sidli v budové zamecku v nedaleké Stékni.



E2 &
indicie-E2-1.txt:

cca 50m severné od hlavni brany zamecku a tohoto kodu lezi I.Quest bedna. Najdéte a
otevrete ji. Pokud jiz u bedny stojite, druhou nehledejte.

Pocet napoved: 0
Deadline: 00:30:00

Reseni: Vzhledem k tomu, Ze jsme méli povolené umistit pouze jediny soutézni kéd a to k
hlavni brané, zatimco do aredlu se da proniknout riznymi zpuisoby, byl stejny soutézni kod i
na bedné. Bedna byla na souradnicich N 49°16.089', E 14°0.225'". V ramci startovniho
balicku ziskali soutézici mimo jiné dva identické klice FAB. Aby bednu otevreli a ziskali dalsi
soutézni kod, bylo treba pouzit oba soucasné. Pokud si je tedy néktery tym vyuzivajici
multivehicle strategii rozdeélil, neziskal kyZenou vyhodu.



indicie-E3-1.txt:
Obec, kde se nachdazi dalsi waypoint, nechal koncem osmnactého stoleti vybudovat jeden
znamy knize a to jako vorarskou vesnici. Na prvni pohled zaujme architektonické resent

staveb, které je patrné z historické i soucasné mapy.

Pocet napoved: 2
Deadline: 01:00:00

indic

G

AT RO 2 i 0.

Napovéda 1: (1 iqc)

Jak se drive jmenovala obec ve které jste dostali tento ukol?

Napovéda 2: (1 iqc)

Hledané misto je nedaleko.

Reseni: Vorarskd obec, kterou soutézici hledali se jmenuje Nové Kestiany a je opravdu co by

kamenem dohodil. Pivodni nazev Stékné byl Stékna, ¢dst napisu je vidét v indicii, ale i jinak
se da misto pomérné snadno identifikovat, napr. podle Potocného rybnika.






E4 &
indicie-E3-1.txt:

Kam mate vyrazit Vam napovi ndasledujici dvé zvukové ukazky:

indicie-E4-2.mp3
indicie-E4-3.mp3

Pocet napoved: 2
Deadline: 02:00:00

indicie-E4-2.mp3
indicie-E4-3.mp3

Napovéda 1: (1 iqc)
Predstavte si, ze dnes je 22.1.1941
Napovéda 2: (1 iqc)

napoveda-E4-2.mp4

ReSeni: Frantisek Kiizik nasi soutéz provaizi od samého zacdtku a tak nastala chvile se s timto
velikanem rozloucit. S uctou i usmevem. Podle svédectvi poziistalych byla posledni slova
Krizika: ,,Je po radostech a po starostech* a pronesl je v rodinném zamecku ve Stadleci, kde
22.1.1941 zemrel. Dnes zamecek patii holandské firme, nicméné spravce byl tak laskav, zZe
nam zpristupnil pro soutézni den nadvori. Krejcovska panna, kterou jsme zde umistili méla
soutézni kod tam, odkud na zem miva dreveénou Stangli. Vypujcili jsme si tento Cimrmanovsky
motiv, o kterém se domnivame, Ze neni ke Krizikovi cynicky, nybrz jen ukazuje, jak je Krizik i
dnes popularni.


http://www.i-quest.cz/files/2019/sduar/napoveda-E4-2.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2019/sduar/indicie-E4-3.mp3
http://www.i-quest.cz/files/2019/sduar/indicie-E4-2.mp3




ES &
indicie-E5-1.txt:

Obrazek indicie-E5-2.png Vam napovi kam se vydat dal.

Pocet napoved: 2
Deadline: 03:00:00

indicie-ES-2.png:

ErEE T ET
o R T T ol

Napovéda 1: (0,50 iqc)

K tomuto ukolu zadnou napovedu nepotrebujete. To nemiizete splést.
Napovéda 2: (1 iqc)

Jedna se o starou cernobilou fotografii, kterou jsme kolorovali.

Reseni: Ackoli jsme pired soutézi deklarovali, Ze viechny ndpovédy jsou za 1 igc, nemohli
Jjsme si odpustit tento vtipek, tedy napoveédu za piil mince, kterou dostaly vsechny tymu navic
do vinku. Asi nebyl problém zjistit, Ze na obrazku, je uzasna technicka pamatka, tedy retézovy
most, ktery se od roku 1975 naléza u Stadlece, kde vede pres Feku LuZnici. Zabér z prujezdu
po mosté jste mohli najit i v traileru.

Nicméné fotografie a zejména zakreslené misto vyhlidky mapovou znackou KCT zobrazuje
most v jeho piivodni lokaci, kterd by se dnes nachadzela na dné orlické prehrady u Temesvaru,
kde jej vystridal vpravde obrovsky jednooblouokovy most Podolsky. Zakreslené misto se dnes



nachazi prave na konci nového mostu, kde je parkoviste, obcerstveni a vyhlidka. Na tomto
miste jsme s trochu jinou indicii meli jiz jednu zastavku v prvnim rocniku 1. Questu, ale tehdy
se sem zdadny tym nestihl dostat.




E6

indicie-E6-1.pdf:
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F1 &

indicie-F1-1.txt:

Nezapomeirite si u organizatorii vyzvednout vécnou indicii k tomutu ukolu.

Ukol budete Fesit v priibéhu dne.

V souladu se schématem soutéze budete nalézat sady zkumavek s riiznymi pachy. Na mistech
kde ocekavame shromazdovani vice tymii je stanoviste vybaveno vice identickymi sadami. V
takovém pripadeé si kazdy tym zapiijci pouze jednu sadu. Sady nechavejte na stanovisti.

Pocet napoved: 1
Deadline: 03:00:00
Deadline se pocita od ziskani posledni indicie k tomuto vkolu.

Napovéda 1: (1 iqc)
K tomuto ukolu se vam bude hodit jedna z véci z doporucené vybavy jako neutralizator.

Reseni: Soutezici ziskali v Radioklubu sadu ocislovanych osmi zkumavek, obsahujicim riizné
pachy. Mleta kava mohla pomoci jako oddélovac ¢i neutralizator, podobné jako se pri
ochutnavani vina pouziva syr jako oddelovac.

Na riiznych mistech soutéze, pak mohli najit dalsi sady pachovych vzorkii, opatrené
pismenkem. Po sparovani dvou stejnych viini jste tedy ziskali spravné pismenko na znamou
pozici soutézniho kodu. Samozrejmé to neznamenalo, Ze v sadach po cely den nebyly
pismenka duplicitni, nebo zZe na Jarniku nebyl Zadny vzorek validni a sparovatelny. (Mimo
jiné proto, ze by bylo béhem soutézniho dne komplikované zajistit napravu, pokud by nam
néjaky zaskodnik z prichozi verejnosti pachové vzorky znehodnotil.)

Po zadani soutézniho kodu se objevil ukol S, viz. nize.



G1 &

indicie-G1-1.txt:
Obrazek indicie-G1-2.png Vam napovi kam se vydat dal.

Pocet napoved: 2
Deadline: 03:00:00

indicie-G1-2.png:

Novéda 1: 1 ic)
Kazdy nalezeny kod je pro soutézZici I. Questu takovym malym pokladem... :-)

Napovéda 2: (1 iqc)




Napovéda 3: (1 iqc)
Misto, ke kterému se indicie vztahuje, jste mohli spatrit v traileru k letosSnimu rocniku.

Reseni: Duhovy most je oficidlni ndzev tzv. Bechyiiské duhy pres Luznici. Tento nddherny
most je prosluly tim, Ze v dobé, kdy pobliz Bechyné jesté fugnovalo vojenské letisté, se cas od
casu nasel neukaznény pilot, ktery z duvodu sazky, nebo demonstrace vlastnich schopnosti
pod timto mostem proletél s MIGem: Samoziejmeé k pomérné velké nevoli mistnich obyvatel.
Souteézni kod byl umistén "na konci duhy", jak signalizuje obrazek pokladu, a to na
severozdpadni strané oblouku.



G2

indicie-G2-1.pdf:
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indicie-S-1.pdf:

w w [=} | o | m |
i - ] ]
A P
™y | / -
= | P o)
J— ;_% ©r
@)
N -
™ ) xi'-lrlfLB > %2' =
= o % 7
7 R >
2 Ny )
= -
o SO %jgv
Deadline: 01:00:00 | Guost team Indicle S 5
Deadline se pofitd od ziskani posledni indicie k fomute dkolu. BATE! 3. Sdst findin/ Sifry F
Po vyprieni deadline ziskate dal$i infarmaci. 13.7.2019 E
- A4 Ry
FALE WETGHT [hg) | DEAATNG WBER THEET c
21 1 0003 3 B
The ot b [ — A




Kromé téchto nakrest dostaly tymy po néjakeé i instrukei, Ze maji moznost ziskat napovédu v
podobé fyzické indicie, kterou mohou ziskat v misté vyhlaseni vysledkd, u mostu v

Kestranech, kde dfive ryzovali ryZi. Bylo tfeba vyhledat n€koho z organizatort a fici heslo:
George Boole

Vécna indicie byly stejné dily vytisténé na 3D tiskarné. Z této skladany bylo mozné sestavit
krychlicku, tfi stény do sebe zapadaly cepy, dalsi tii za pomoci koncovych vycnélki.

S

hy ot

Vzniklé krychle tedy obsahovala matici 3x3x3 tedy, 27 policek s pismenky (obsahujici mimo
jiné 1.Q:). Kazdé pismeno bylo také oindexované, takze pozornému soutézicimu neuniklo, ze
pravé I ma index 1, tecka ma index 2, Q mé index 3 a dvojtecka 4. Vzhledem k 3D modelu,
ma kazdé policko s pismenkem také tfi atributy na tfech sténach. Na ndkresu jsou to bila a
¢erna pole, které lze interpretovat jako 0 a 1. a tim uz se dostavame k Boolovi. Spravna
pismena jsou indetifikovana slozenym XORem — Tedy

1-0-0=1
1-1-1=1
0-0-0=0
1-1-0=0

Tim byla tedy definovana pismena soutézniho kodu a jejich potfadi urcil index.
Zaveétecny soutézni kod je tedy: 1.Q:hafyvedu






TRAILEROVE KODY

V leto$nim traileru byly uschovany informace, které soutézicim umoznily ziskat 12 soutéznich
kodi, z toho 5 pfimo vykoukatelnych a dalSich 7 kdesi v terénu.

ZVUKOVA STOPA

Zvukova stopa traileru obsahovala urcité velké mnozstvi riiznych hodinovych tikl a takt.
Tyto nebyly voleny zcela ndhodné a byly upraveny tak, aby jimi bylo mozné definovat
abecedu.

V pribéhu celého klipu klepou jako metronom zakladni hodiny. Klepou nejpomalejsi
frekvenci. Posléze se k zékladnimu metronomou piidavaji jednotlivé dalsi a dalsi hodiny,
pricemz kazdé dalsi jsou o néco rychlejsi (Frekvence tikani se jen pro zajimavost zvysuje o
stejnou veli¢inu jako noty ve stupnici C, kde zdkladni metronom je C, pismeno A je rychlejsi
o stejnou frekvenci jako rozdil mezi tonem C a D stupnice, atd ...). V principu jsme tak
nadefinovali abecedu 26 pismen, kde A tika nejpomaleji a Z nejrychleji.

Poté co probéhne ptredstaveni abecedy, dojde ke dvéma pasdzim, kde se postupné ozve 5
tikotli najednou a postupné zase prestane. V téchto pasazich je jiz soutézni kod.

Prvni pétka se zobrazuje: IQEUK, druhd pak DMGZS

Soutézni kod je: 1Qeuldmgzs

EGYPTSKE HIEROGLYFY

V jedné fazi traileru jsme vlozili do PIPu takovou neobyvklou sekvenci zabérti. Prvni z nich je
dlouhy 3 vtetiny, ostatnich 10 je dlouhych po dvou vtefinach. Prvni zabér je navodny, zbylych
10 jsou jednotliva pismena soutézniho kédu, zacinajiciho 1Q.

Prvni zabér jsme pouzili z ptivodniho filmu Stargate (Hvézdna brana) z roku 1994, na
zabéru je James Spader v roli egyptologa Daniela Jacksona, ktery pravé na tabuli pireklada,
resp. opravuje nespravny pieklad egyptskych hieroglyfi.

Kazdy dalsi zabér je pak jeden hieroglyf, ktery je samoziejmé zobran pon¢kud metaforickou
formou. Abychom ziskali pismenka vychazime z nejcastéji uzivanych metod transliterace
hieroglyfl, které snadno najdete tieba na wiki.

I — Jeden rakos (ve skutecnosti je to orobinec, ale jak z anglického prekladu, tak v Cestiné se
obvykle za rdkos povazuje ,,doutnik* orobince.

Q — upati kopce nebo svah — natocili jsme tedy v lese na houbach tpati i svah. Tento
hieroglyf miize mit vyznam Q nebo K, pro ucely I.Questu asi neni pochyb.


https://www.csfd.cz/film/2576-hvezdna-brana/galerie/?type=1

W — krepelka — Houba mé v kurniku kiepelky, tak ji v obyvéaku nato€il.

A - ruka (ve smyslu prelokti) — nezndme zndméjsi prezentaci predlokti nez scénu ze
Soudného dne, druhého Terminatora.

T — bochnik chleba — tady se o Zadnou pekelnou personifikaci nejedna.

B — noha — je myslena lidska, ale houby (i Houba) maji také nohu, natocili jsme nohu htiba
dubového

R — pusa — myslena jsou lidské tista, my jsme pouZili filmovou pusu tedy polibek, z
vystfizené scény z Titaniku.

D — kobra — zde jsme pouzili manévr Cobra, kterym se chlubi ruské stihacky, predev§im SU
27 a nékteré dalsi.

N — vodni vInky — vodni vinky jsou vlastné symbolem elementu vody, takze o zabéru
nemohlo byt viibec pochyb, pouzZili jsme element vody z kultovniho filmu 5" Element.

M - sova — no tak tady jsme se také dlouho nerozmysleli, Bubo je nejen klasika, ale i docela
zabava.

SoutéZni kod: Iqwatbrdnm


https://en.wikipedia.org/wiki/Pugachev's_Cobra

V jednom zabéru se objevi ldhev Cabernet Savignon ze Znovina, ze které se posléze RIK
napije — napovéda je, ze RIK neni prase a nepil by vino z 1ahve. Na 1ahvi je v prvnich
nekolika zabérech viditelny a Citelny carkovy kod standardu CODE 128

CERVENE Y

obllbeni klasickd odrﬁda
g scrukturu a nezaménmln}
wnoha vinatskych regionech svéta.\l
‘ tény zelené papriky nebo '
wignon je vzdy atraktivni a ma vysol
aprednietiketé je pouzita reprodukcegrafiky
ve Znojmé (kolem roku 1859), ze shirek L—’=‘-, '
 Znojmé. Loucky kldster ve Znojmé' ‘
vm a je centrem vinaiského turistické
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L R G @

e v.ZNovIN ZNOJMO, as,, Satov 404,
mﬂlbllka, S., odlov
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Soutézni kod: 1.Q:cuv4sa3i



ODRAZ Z AUTA

Dalsi kod mizete videét hned dvakrat, jednak ¢asteéné jak ho Kristyna vybarvuje a je
piedkreslen tuzkou a podruhé¢ jako odraz v Houbové¢ Felicii na Zatavském mosté.

Soutézni kod: 1.Q:ki9aquos



REVERZNI 7mi SEGMENT

V tivodnim countdownu se objevuje 10 sedmisegmentovych znak, které za¢nou byt Citelné,
pokud revertujete svitici segment s nesviticim.

aTalnlatntatatnta e

SoutéZzni kod: IQne7kahru

ZATOPENY MOST

Uz v ptedsezonnich ukolech jsme zvefejnili video, kde prochazime po kamenném rantlu
tohoto mostu a detail na pfipevnény Stitek. Poté se objevil podobny zabér na modelu a
konecné v traileru jsme zinscenovali zatopeni.

Jedna se o kamenny jednoobloukovy most, ktery je na cesté z Temesvaru k byvalému
retézovému mostu, dnes jiz na dn¢€ orlické prehrady. Zatimco fetézovy most je nyni ve

Stadleci, kamenny most zistal pod vodou, pouze je-li velmi malo vody, je caste¢n¢ nebo
uplné vidét. V dobé€ zvetejnéni traileru se nachazel cca 4m pod hladinou.

= Zménit mapu 4 X Zletadla || @ 3D pohled @ ama h
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\ Nedaleko Podolského mostu se pfi nizkém stavu vody
\ objevuje jednoobloukovy kamenny most z 19. stoleti, ktery
\\ 2de zistal spolu se silnici vedouci k pivodnimu
Podolskému Fetézovému mostu






VYHLIDKA MAJOVKA

U Pisku nad Otavou se v komplexu Vaclavskych skal nachazi pomérné hezka vyhlidka, kterou
jsme chtéli nechat navstivit nasimi soutézicimi. Vzhledem k tomu, Ze na map¢ soutéze je
orlicka piehrada, usnadnili jsme soutézicim ukol okétovanim protéjsiho Hradist'ského kopce.
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VEZ DEKANSKEHO KOSTELA

Zabér s vlozenym Stitkem na Putimskou branu zeshora daval jasné najevo, ze dalSim cilem je
prohlidka véze u Kostela Narozeni Panny Marie v Pisku. Vystup na véz je za dobrovolné
vstupné a pan pravodce je nevyCerpatelnou studnici znalosti o historii mésta.

Stitek byl umistén piiblizné tam co v traileru.



KAPLICKA U CHRESTOVIC

Vyklenkova kaplicka, ktera se objevila v zabéru pfi cinknuti se nachazi pobliz Chiestovic,
soutézici mohli jet kolem, pokud vyzvedavali stitek z predsezonni fady C

Hledéni kaplicky mohl ztizit fakt, Ze na naSem zabéru nebyla vidét silnice a pak také to, Ze
spodni Cast kaplicky je nove natfena na zluto, zatimco na raznych internetovych zabérech je
mnohem svétlejsi.
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OBRAZKY ZMATENY

Tento kol jsme oc¢ekavali, ze bude pro soutézici obtizny, proto jsme na n¢j poskytli dost asu.
JiZ koncem ledna jsme zvefejnili téméf cely clip, ze kterého muselo byt vS§em jasné, Ze
profesiondlni scéna, kamera i stiih neni z nasi dilny.

Soutézici si mohli snadno vygooglovat original.https://www.youtube.com/watch?
v=cJb2dWrCMS5E

Tim by ziskali nejen mén¢ detailni zabéry, ale také by zjistili, Ze clip pochazi z ateliéru
Golden River Film, kde se dalo ptipadné dotazat na lokace ...

Dle ptedpokladu jsou zabéry z Pisku a cilova ¢ast, kterou jsem zaradili s cinknutim do traileru
se odehrava v ul.Nerudova, kam jsme také umistili soutézni Stitek.



https://www.youtube.com/watch?v=cJb2dWrCM5E
https://www.youtube.com/watch?v=cJb2dWrCM5E

znaji jména organizatoru, tedy pfedevs§im Kéji Kozlika. Ukézali jsme jim Kozlika jako
mlynafte poté rytie a poté u Loupeznického stolu, kde se také ozvalo cinknuti.

To celé mélo vést k poznani o legend¢é o Mlynafti Kozlikovi, ktery se stal loupeznikem, usidlil
se na kopci a tikal si Rytii z Mehelniku. http://www.ctenizpisku.cz/cteni_dila/kamenny-
stul-na-mehelniku/



http://www.ctenizpisku.cz/cteni_dila/kamenny-stul-na-mehelniku/
http://www.ctenizpisku.cz/cteni_dila/kamenny-stul-na-mehelniku/

HISTORICKY SLOUP ROZVODU ELEKTRINY

Sloup se negoogluje uplné nejlépe, ale nachazi se na kiizovatce Zizkovy tfidy a Prokopovy
ulice.
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UKOLY BEHEM ROKU

Abychom udrzeli pozornost soutéznich tymi béhem roku, ptipravili (resp. priibézné jsme
ptipravovali) n€které tkoly jiz béhem roku. Pokud je soutézici vytesili, mohli ziskat dva
soutézni kody a tedy 2 mince pro soutézni den.

T

INTRO QUEST

NVPZW YTXSU ZPYOY KLZMJ ZUXTW YTXSU ZPYWV NVTFS
MZOZQ VUSLO YUZRW XPTUN YSQXJ SVFIT UZTZN KLSFZ
GSLXQ SWZWS MYJYW ZQUZL ZPWYO GFSMX SXPWV OZWIK
YTRZW QZRVU XPWVR ZWVPZ NTZOG WISQX JIXPW VOZWZ
TUZHW IRKYT RZWQZ RHTXS YWMYO YZQUZ LZNZM XSQZT
UZHWZ RSKXP WVWYW ZFXQOX WQLZU WYRSR YTUSH VQRYJ
ZFSMZ UZRYU QOMYTK XPYOY NTZOG WIYWE XLRVO ZWVYW
TUVJS HZRZW VMVWZ RYTUX TUYUZ QKLYK VMWZH YWIUI
KQXMS VXPWV RYRZP ZWVKL YQJVM SQXJV HZQMY TKXPY
OYMXU ZMXFI WYQVR WZHZP MZUZL XNWXS WVKXN YRZQS
OXJSR XPWVO ZWIRK LNWYR KYTRZ WZROZ TQZVF ZOZMI
PVKXR XOYLZ FSTSV HYWIO GSQXJ SRSPZ UZPQV PMZGX



NIJST
TQZKZ
EYWVJ
KPVMV
WYRIX
ZNTZO
WOYUV
STUZW
LPVUX
LZMTX
ZPWYR
ZJYRZ
LMWYR
OUNLU
UVFSJ
YOQVR

UYUHZ
NWXTU
XNZRS
WYVJZ
LCVWY
GWXTZz
JZNIV
YUZUX
WYOWZ
SUZPW
YOXMI
KLNWY
KLZEY
ZKXPY
0ZTJX
YUXSP

MWXTJ
WYTXS
RYTUS
UXSNY
PVUXL
NIRIT
TYHZT
TYELI
MXTUV
YGXQJ
QUZLZ
OVTUT
DZRKX
OYHZK
NZRWZ
HZXKL

XNXVK
UZPYN
WXRXP
MYUZT
YUXNU
JYPVK
UZWVW
TUVJX
UuvQP
VWYTZ
WZHTX
XSUZP
QLVOS
YTRZW
LSMVV
VNMSN

XMXFW
VTUVU
WVTZK
VRYVV
ZUXOG
XOGXM
Z0XO0Z
UXJYQ
ZHZTU
FSMZU
SQOXRK
WYGXQ
HZULZ
XXPWV
KXQLV
TZOGW

ZHVQX
XTJIXN
VOXFH
FIOGF
NYJYK
SSPFI
QVUZQ
STYJY
ZWVKX
ZTZUQ
JZUWY
XMSPV
RYGNZ
OZWZN
OSHZO
XUVQG

NZELV
VKLYN
ZNYYH
IJSKL
LZTWZ
OGVTY
MIPNV
FIJXF
NYRZF
VNVUT
VWIWY
OYWVT
PMYOQ
GJVTQ
UILRY
XMWZT

WOXSP
ZMXSQ
YWIUI
YRWIV
WZNYR
RZJQOX
TLXPJ
IWZEZ
ZGZRK
ZTXSU
NVRTM
UVWMV
VRYWV
XNVOY
GNZPM
UZTUY

Reseni: Jednd se pomérné dlouhy text a tak by soutéici mohlo napadnout, Ze frekvencni
analyza bude pomerné dobry napad. A urcité se nepletou:
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12.1

Sifra byla zamé&rné volena tak, e Getnost pismen odpovidala abecednimu poiadku. Zaroveti z
frekvencky vyplyva, ze by se mohlo jednat o CeStinu, a ze ptjde s nejvétsi pravdépodobnosti o
prostou substituci. Dal§im zkoumanim cetnosti a bigramt, ptipadné s pomoci néstroji bylo

ce v

VAZENI SOUTEZICI PRED LETOSNI SOUTEZI NA VAS BUDE CEKAT URCITE
MNOZSTVI UKOLU ABYSTE SE V PRUBEHU ROKU NENUDILI NEKTERE Z NICH
BUDOU OZNACENY PISMENKEM A TO ZNAMENA ZE VSECHNY UKOLY
OZNACENE STEINYM PISMENKEM JSOU INDICIE KTERE VEDOU KE STEJNEMU
POZNANI NEBO KONKRETNIMU MISTU JAKMILE BUDETE MIT K DISPOZICI
VSECHNY INFORMACE NAINSTALUJEME NA DANE MISTO STITEK PRIPADNE
JINY TYP KODU A OZNAMIME ZE NAPRIKLAD UKOL A JE K DISPOZICI DO TE
DOBY NIKAM NEJEZDETE ROVNOU NAPOVIME K UKOLUM OZNACENYM
PRVNIM PISMENEM CESKE ABECEDY ZA POMOCI REBUSU A JINYCH UKOLU
MUZETE Z KAZDEHO VYLUSTIT JEDNO SLOVO A PODOBNE JAKO VE
FRANCOUZSKE PEVNOSTNI SOUTEZI VAS TATO SLOVA PRIVEDOU K
FINALOVEMU MISTU NO MOZNA SE PAK OBJEVITJINY TYP ZADANI ALE TO
UVIDITE SAMIAABYCH BYL UPRIMNY ANI MY ORGANIZATORI TO V TETO
CHVILI PRESNE NEVIME VSECHNO SE VYMYSLI ZA POCHODU UZ BYCH ASI
MEL KONCIT ALE VY ASI JESTE NA NECO CEKATE KDYZ VAS ROZLUSTENI TETO
SIFRY STALO TOLIK USILI BYLO BY NEFER ZA TO NIC NEDOSTAT TAKZE JESTE
NAPOVIME BEHEM PREDSOUTEZNIHO KLANI SE BUDETE SETKAVAT SE
SOUTEZNIMI KODY KTERE NEJSOU KOMPLETNI A NYNI VAM SDELIME PRVNI
CAST SOUTEZNIHO KODU ZACINA STANDARDNIM PREFIXEM POKRACUJE
TREMI HVEZDICKAMI NA CTVRTE POZICI JE PISMENO OZNACENE V



HLASKOVACI TABULCE SLOVEM NERUDA A POKRACUIJE CTYRMI
HVEZDICKAMI TO UZ JE OPRAVDU VSECHNO TAK HODNE STESTI



Prvni ziskany fragment soutézniho kodu tedy byl:

I_Q:***n****



rada A

Tato fada kol vede na konkrétni misto, kde soutézici naleznou Stitek.

Al




A Feseni ma tedy uplné stejnou logiku: Parma x Karma ; Postel x Kostel.

Resenim Al je slovo KOSTEL

A2

1FCB7F
105A41
17595D
174A5D
17515D
105341
1FD57F
001FO0O0
1A6C76
1F944E
09D585
1D8A0O4
1C495D
001232
1FDCAB
104BB5
174E77
17522F
17491D
1050ED
1FDF2C

Reseni: Podivuhodnd hexadecimdlni ¢isla maji nékolik zajimavosti. Je jich 21 radkii. Nékteré
mensi jsou uvozené jinak zbytecnymi nulami. To by nds mohlo vést k myslence zkusit je prevést
do néjaké jiné soustavy, ze které by nam vydaly néjaké grafické zobrazeni. Pokud je
prevedeme do bindrni soustavy, zjistime Ze vétsina jich obsahuje 21 cifer. Predsadime-Ii nuly
a povSimneme-li si charateristického usporadani ve tiech rozich, nemiize nam uniknout, zZe se
jednad o OR kod, (napv. nahrazenim nul prazdnym znakem)



1 1111 1 1

11117 1117 1 1 111 1

111171 11 1 111 1

1 111 1 1 11 111 1

1 11 111 1

11117111 1 1 1 1111111
11111

111 11 11 111 11
111111 1 1 1 111
1 111 1 1 11 11
111 11 11 1
111 1 1 11111 1
1 1 11 1
11117111 111 1 1 1 11
1 1 1 111 11 1 1
1111 1 111 111 111
1 1117 11 1 1 1111
111171 1 1 111 1
1 11 111 11 1
1111111 11111 1 11

Vysledkem je slovo: TROJICE

Reseni: Vpodstaté identické jako Al, jen s vice pismenky. NuLa x DuNa / staNioL x staDioN

Vysledkem je slovo STADION.



A4

THLSF RBDSL ZTBDM HLSKV TDLSS LVHLN RDLFT KRBZN

Reseni: Neni to ani Sifra, je to Citelny text, ze kterého jsme vyjmuli samohlésky. Celé poselstvi
tak zni: TAHLE SIFRA BUDE SLOZITA. BUDEME HLASKOVAT DALSI SLOVO: HELENA

RUDOLF OTAKAR BOZENA.
Vysledkem je tedy slovo HROB

AS

Reseni: Dalsi obrdzkovy rebus. Na prvnim obrdzku je Otto von Chriek, upir z Pratchettovy
zeméplochy, na dalsim obrazku je Otik z Vesnicky strediskové, vievo dole je pecet Premysla
Otakara L, a vpravo dole je housenka Otakarka fenyklového. Tyto ¢tyri obrazky odkazuji na
jméno Ota, Otakar. Toto jméno je variantou némeckého Ottokar (piivodné Odowakar) a
vzniklo ze slov odo (majetek, blaho, stesti) a wakar (hlidat, strezit). TakzZe jméno Otakar lze
prelozit jako strazce matejetku a Stésti. Tim se dostavdame ke spojitosti s obrdzkem uprostred,
Jjedna se o trinohou zabu Feng Shui, ktera je tradicnim symbolem prosperity, hojnosti a
ochrany majetku. Vysledkem je tedy slovo: OTAKAR



Polovina obrazki ma &islo, druha ina pi Jakmile dvojice, které k sobé patfi, éislo uréuje jednak pozici a jednak kéduje vy é pi Pokud

Vv abeceds smérem zpét o toto &islo, ziskate spra i - tedy celé slovo. ma 26 znakd a lze ji rotovat dokola.

Reseni: Na obrdzku je tieba spdrovat obrdzky podle prvniho pismena ndzvu a podle indexu
seradit pismenka. Od nich pak odecist pozici. (to vypada jako cira buzerace, ale kdyby tam
byla pismenka rovnou platna, kazdy by napis varhany sestavil i bez hledani parii). Co tu tedy
mdme:

1 Italie Ikran W -1 A%
2 oko Orthos C -2 A
3 fialka Fénix U -3 R
4 toust Thestral L -4 H
5 gramofon Gryf F -5 A
6 chléb Chiméra T -6 N
7 houba Harpie F -7 Y (tady jsme odecitali pod A)

Vysledkem je tedy slovo Varhany

?

Reseni: V tomto questu si zahrdlo pouhé RGB a jednoduchd rovnice.

RGB prvniho ctverecku: 45,139,66, druhého: 160,248,187 ... chceme-li se udrzet v intervalu
0-255 budeme odecitat prvni od druhého: 115,109,121 — dosadime ASCII a mame: SMY

Druhy radek obdobneé: 105,67,123, 204,168,222 — vysledek: 99,101,99 = CEC
Vysledkem je tedy slovo: SMYCEC



Reseni: Vyse zobrazend partitura byla zkopirovina ze sesitu skoly hry na housle od Otakara
Sevcika, Opus 6, cviceni 2.

Reseni: Jednd se o portrét Otakara Sevéika, ktery byl upraven jednak zménou v negativ a
Jjednak gama korekci. Opacnymi opatrnymi kroky ze z toho dalo dostat i bez pokrocilych
grafickych programii toto:



puvodni obrazek vypadal takto:

Vysledkem je Otakar Sevéik



Yideo soubor:

ReSeni: Zdznam je z hrobu Otakara Sevcika, kde je také umistén Sitek s dalsim fragmentem
soutezniho kodu: 1.Q:x******

Celd Fada vikoli A ma tedy jednoznacné rozuzleni. Jednd se o hrob Otakara Sevcika,
zakladatele houslové skoly a autora mnoha houslovych cvicebnic. Jeho hrob se naléza v parku
sousedicim se zimnim stadionem, pobliz Kostela Nejsvetejsi Trojice, ve kterém jsou varhany.


http://www.i-quest.cz/files/2019/pred/A-10.mp4

rada B

Tato fada tikoli vede na konkrétni misto, kde soutéZici naleznou titek. Stitek je pro jistotu jiz
nainstalovan, pfesto bude zvetejiicno jesté n€kolik indicii. Chceme jen upozornit, Ze mista,
kde jsou stitky pted soutézi, nemusi byt na mapé¢ soutéze. Jisté jste zjistili, Ze pro fadu E jsme
zvetejnili samostatnou mapu, pro fadu B Zadnou mapu zvetejiiovat nebudeme, hledany Stitek
nemusi byt na zddné zvetejnéné mape. Pro alespon ¢aste¢nou orientaci Vam napovime, ze
hledané misto je na izemi sou¢asné CR.

B1

&
O




X

Esy,

CESTA

ESTA (

30 CESTA C

-~ =AYl
1530 Y153 vLS

LS

=q0 W1S3

1§30 WLS3-

=

71530

7S

Reseni: Prvni incidie je jednoduchd transpozicni Sifra, text staci piecist pozadu - Uchcdnek.
Druhy obrdzek zobrazuje topologii rybnikit a symbolizuje nazev prirodni pamatky Zelendarky.
Treti a ctvrty obrazek pak zobrazuji misto umisténi Stitku pod hrazi rybniku Uchcanek.

Fragment soutézniho kodu: 1.Q:**e7em**

Qi



rada C

Tato rada vkolu taktéz vede na konkrétni misto, kde soutézici naleznou dalsi stitek.

C2

KDO HVEZDY MILUJES

C3

17~ 18
21 ~23~28~51~54~56
1 ~6~7~8~34~35~43
5~10~32~33~39~40~41~47~53
2~3~14~16~19~20~24~25~30~44~45~46~48~49
4~9~11~12~13~15~22~26~27~29~31~36~37~38~42~50~52~55



C5

:

i

7




“8 “

Reseni: Text Kdo hvézdy milujes ... odkazuje na bdsern Pohiby od Frdni Sramka ze sbirky
Splav. Celd indicie ov§em souvisi s filmovym zpracovanim — Stribrny vity, kde Eduard Cupak
ztvarnuje Jana Ratkina a pravé tuto basen recituje ... https://youtu.be/leDKkVACCIM?2t=40

Vymalovanka, ke které jsme postupné zverejiiovali barevné odstiny pak byl (zrcadlové
obrdceny) obrazek prave z tohoto filmu a jisté vedl k velké grafické kreativité soutezZicich.
’


https://youtu.be/1eDKkVACCdM?t=40

Cilem pak bylo misto nataceni, tedy Kostel sv. Jana Krtitele pobliz Chriestovic.

Fragment soutézniho kodu, ktery se dal nalézt na zadni strané informacni tabule byl:
1.Q:*00***ho

rada E
E(O(a)

Vézeni soutézici, dostava se Vam k pozornosti dalsi fada tkoll. Tato se celd odehrava v Praze
a niZze mate k ni mapu. VSechna mista, kterd navstivite jsou na této map¢. Mista na této mapé
se vztahuji vyhradné k této fadé tikoll, takze se nemusite bat, ze béhem soutézniho dne
pojedete do Prahy. Chceme upozornit, Ze ukoly v Praze vedou samoziejmé na frekvenotvana
mista a proto bylo velmi "challenging" umistit kody. Rada za¢ina myslenkou a prvnim
mistem, na kterém hledate maly QR kod v barvach soutéze. Ten Vam poskytne indicii na dalsi
atd. .. Mimoprazsti si rezervujte alepson ptil den. Vzhledem k povaze a frekventovanosti
jednotlivych mist, jsme nemohli umistit QR kdody piimo a té€sné na miste, ale miZete jej najit
v okruhu 50m od mista, na objektech jako lampa, odpadkovy koS, dvitka el. rozvadéce,
lavicka (zezadu, zespoda), objekt blizko desky s népisem apod. Na kazdém miste jsme
umistili 2 - 6 QR kédu. Pokud byste je ani tak nemohli najit, volejte 731 137 569. Na
poslednim misté€ je kromé QR umistén i Stitek (doufdm). Dobie ¢téte co Vam piSeme v
indiciich. Doufame, Ze Vas tento quest bude bavit.
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E0(b)

V audioukazce E-0(c) slysite hlas jedné znamé osobnosti, kolem které se toci tato fada ukoli.
Narozdil od odstatnich vétvi je zde jiz $titek na mist& a proto sméle vyrazte. Kam? Rada E se
odehrava v Praze a Vasim ukolem je navstivit misto, kde tato osobnost travila nejdelsi ¢ast
svého zivota, tedy misto kde bydlela a které je opatieno pamétni deskou.

Audio ukazka

Reseni: V audio ukdzce znél hlas Frantiska K¥izika, jemuz byl ¢dstecné vénovdn cely letosni
rocnik. Prvni zastavni vedlo k domu, kde Krizik v Praze dlouha léta bydlel, v Korunovacni ul.
cp. 6.

Zde ¢ekala na soutézici tato basnicka:

Byla jsem ceska a byla jsem prvni
nebylo slySet uz kopyta koni.

Cas viechno zménil a z mého lesku
vidi$ jen na zemi pamétni desku.

Na letné pobliz zamecku je neudrzovany pomnik prvni prazské elektrické tramvaje, kde mohli
soutézici najit QR kaod.

Voda svétla a ruch davu.
Nejsem jenom na vystavu.
Orfeus uz se mnou neni
Petice snad néco zméni.

Tato basnicka se snazi upozornit na Kfizikovu fontanu, kterou v dobé porevolu¢ni
rekonstrukovala a rozehréla firma Orfeus, kterou pak mésto odvolalo, diky cemuz neni, kdo
by fontanu dnes provozoval. QR kod zde obsahoval nésledujici:

Tulime se k sobé bokem

i kdyZ kazdy jinym rokem
Ve starS$im pry l6Ze byla

a pamétni deska zbyla

S timto tkolem mohli mit soutézici asi nejvétsi problémy. Basni¢ka ma ukazovat na Palac
Kftizik, budovu na rohu Plzeniské a Radlické, kde sidlila administrativni ¢ast Kiizikovy firmy,
kde je pamétni deska, kterou Kfizikovi nechali vyrobit zaméstnanci k devadesatindm. V této
budové Ktizik poskytl prostory pro schlizky Zednarské 16ze, jiz byl ¢lenem. Soucasné¢ budova
tésn¢ sousedi s noveé a moderné rekonstruovanou budovou, které se fika Palac Krizik 2,
budovou ktera ziskala cenu Stavba roku v roce 2013 a byla nominovana na cenu architektury
v roce 2017 a kde sidli zndma spole¢nost Seznam.cz. QR kod na tomto misté odhalil dalsi
verse:


http://www.i-quest.cz/files/2019/pred/E-2.wav
http://www.i-quest.cz/files/2019/pred/E-2.wav

Po tovarnach ani slechu
prijmeni v§ak zbyva
tramvaj, metro na potéchu
znamé jméno miva.

Tohle asi nebylo t€zké, byvalé tovarny Kiizikovych zdvoda byly v Karling, kde dnes zbyla uz
jen ulice Kfizikova a stejnojmennd zastavka tramvaje a stanice metra. VSude kolem jsme
nainstalovali QR kédy:

Kazdy pribéh musi skoncit
dlouhou cestu ujit.

Tam kde slavni mohou spo¢it
kod musite najit.

Na pietnim misté mravu
nutno udrZeti

proto hledej kéd ten vzadu
bude uvidéti.

Jak jinak zakoncit tuto fadu ukoli a prochazeni po pamatkach Ktizika v Praze, nez na
Vysehradé, kde je FrantiSek Ktizik jako jediny technik pohiben na Slaviné s

nejvyznamnéj$imi osobami naSich d¢jin.

Fragment soutéZniho kodu: 1.Q:re*7e***



rada O

Tato rada ukolii je oznacena pismenem O a stejné jako P momentalné k Zadnému soutéznimu
kodu nevede, ale pokud pozndte o co se jednd, pak Vam to jisté diive nebo pozdeji pomiize.

01

video ukazka

ReSeni: ReSeni je popsdano vyse u trailerovych minci, tato rada méla jen véas upozornit
soutézici na toto video a dat jim moznost, aby si dopredu zjistili, co je to zac.

rada P

Tato rada ukolii je oznacena pismenem P jako pomocné ... momentalné k Zadnému soutéznimu
kodu nevede, ale pokud pozndate o co se jednd, pak Vam to jisté drive nebo pozdéji pomiize.

Reseni: Zpuzzlovany obrdzek je foceny z mista pred Krizikovou elektrdrnou v Pisku, na
kterou jsme chtéli dopredu upozornit, aby si soutézici uvédomili, Ze Krizik bude letos ve
stredu pozornosti.

Klikni na obrazek v mapé



https://mapy.cz/turisticka?x=14.1462637&y=49.3081845&z=17&pano=1&source=base&id=2006184&pid=64571581&yaw=2.916&fov=0.257&pitch=-0.253
http://www.i-quest.cz/files/2019/pred/O-1.mp4

Reseni: Opét je to upozornéni na Krizikovu elekrdarnu, takové cedulky jsou soucasti expozice
muzea, které se v elekraré nachazi.



rada S

Tato rada vkoli vede na konkrétni misto, kde soutezici naleznou Stitek.

S1
ABDFGIJLMOPQTWXYZ

S2

Video ukazka

S3
BCDEFGHJKMQRSTUWXYZ

S4
1841

S5

Video ukiazka
Reseni: S/ a S3 jsou abecedy, ve kterych chybi nékterd pismenka. CEHKNRSUV a
AILNOPYV. Pokus pismenka radné promichame, z anagramu miizeme dostat nazev Schrenkiv

Pavilon. To nam potvrdi i obé videa a rok 1841, kdy byl postaven. Nachazi se v Palackého
sadech v Pisku.

Fragment soutezniho kodu, ktery zde byl k nalezeni je: 1.Q:***7**4t

rada T

Tato rada ukolii vede na konkrétni misto, kde soutezici jiz nyni mohou naleznout stitek se
soutéznim kodem.

T1

Video ukazka


http://www.i-quest.cz/files/2019/pred/T-1.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2019/pred/S-5.mp4
http://www.i-quest.cz/files/2019/pred/S-2.mp4

ReSeni: ReSeni nebudeme zverejiiovat, protoze tento soutézni kod nikdo neziskal. Proto ho

nechdame pusobit jesté do pristiho roku. Pokud kod ziskate, bude pristi rok platny.

Frada V

Tato rada ukolii vede na konkrétni misto, kde soutezZici jiz nyni mohou naleznout stitek se
souteznim kodem.

A\ |

video ukazka

Reseni: Toto video mélo pomoci pied trailerem, §lo o cesticku vedouci k vyhlidce Mdjovka na
Vacavskych skalach u Pisku.

rada Z

Tato rada ukolii vede na konkrétni misto, kde soutezici jiz nyni mohou naleznout stitek se
soutéznim kodem. Jakmile ale zjistite, kam si myslite, Ze pro Stitek chcete, pouZijte ovérovitko.
Zadejte zde souradnice, md to jistou toleranci a pokud si misto myslite spravne, obdrzite dalsi
instrukce. Bez nich na misto nevyjizdéjte.

71
LUCINIKA


http://geocheck.org/geo_inputchkcoord.php?gid=63737029c743022-8c73-4bb3-9fe0-20aaef27be4a
http://www.i-quest.cz/files/2019/pred/V-1.mp4

72

Audio ukazka

73

Reseni: Pisnicka Viadimira Vysockého dpye moi, piseri o priteli a o horolezeni byla indcii
smerem k lezeni, piidorys budovy z mapy uz je presnejsi. Cilem bylo lezecké centrum
LEZETOP v Pisku a stitek s kodem byl umistén vysoko na détské lezecké trase jménem

Lucinka.

Fragment soutézniho kodu je: I.Q:**%*4*%*


http://www.i-quest.cz/files/2019/pred/Z-2.mp3

Vv

Soutézici tak mohli jiz pred soutéZi ziskat nasledujici fragmety soutéznich kodii:

LQ:*00***ho

LQ:re*7e***

LQ:F**7 %%t

LO:**e7em™**

Ze kterych bylo mozné slozit tyto dva kody:

1.Q:xo00n4tho a 1.Q:ree7emdt a ziskat 2 mince.

Kromé toho jsme nastrazili jesté dalsi nepublikované a neviditelné ukoly. Jak vidno, webové

stranky www.i-quest.cz pouzivaji v odkazu jednotlivych clanku inkrementujici cislo, takze

napr. clanek s ukoly béhem roku je na odkaze: http:/i-quest.cz/node/207

Pro vsimavé soutézici jste tedy nachystali jesté dalsi stranky:

http:/fi-quest.cz/node/208

Pokud to najdete, nereste to, stejné nic
nenajdete

SCHOVANE NIC 9.11.2018

ANNSH AKDPA EMOIN PNHAE KSNOA DNMATI INPKD NAAHA
MSNEO HKAMO IPNNE NSDAA SANNI AKAHD NOMEP KNEID
OMAAN NSPAH AHDAN PANSK MNETO NDMHA OAEPA NNSKI
ODAAA SNENI HKMNP STIAOP NNDHN AAEKM SANIE HNMNO
APADK NPMNA ADKEN AOIHS MOAKD PNSAN AHNIE ISENK
NDOPA AHAMN NDMNS EHPOK AATIAN AODEN HKASA PIMNN
NOHEN SPDMA IKAAN SAPNO MANKA INEDH HDPAN KMENT
SOAAN NNIOD AAMNP HSEKA KNIAP ASNHM OENDA NAAOE
NPMKH ASIND NNPET NDAKM OAASH SPAAE OMIHN AKNDN
NMISO EAPDH NNAKA NIADE NASNP AOKHM NHSND AEAPN
AOKMI AKHAM NODSE NIANP NPOEA DAAMN INHKS HNKNS
DIAPE NOAMA PANKN MNEOD SIAAH ONDEM SNAAP INAKH
HOAAN AESNI NMPKD PASAA TKNEN NMHDO MEPAT HDNNA

Reseni: Kdyz rekne nékomu, nedélej, stejné to neni k nicemu, neposlechne Vés. Frekvencni
analyzou tohoto textu slo prijit na to, zZe je pouZito pouze nekolik znakii a Ze nékteré z nich
maji nasobnou cetnost, tedy ze jich je v textu vic. Analyzou anagramu pak bylo mozné dojit k
zaveru, ze se tam jen v nahodném rozhazeni opakuje text: NAHODNA PISMENKA


http://i-quest.cz/node/208
http://i-quest.cz/node/207
http://www.i-quest.cz/

http:/i-quest.cz/node/209

Reseni: Tady byl pouze smilik vyplazeného jazyku: :o~

http:/i-quest.cz/node/210

Reseni: Houbiv dievnik, jehoz podlaha si zahrdla uz v loiském rocniku. Vykoukat se z toho
nedalo nic, resp. nic validniho.

A nakonec http://i-quest.cz/node/211

NereSitelna polyalfabeticka Sifra

Pokud jste nasli a chcete fesit toto, upozoritujeme, ze je to na vlastni nebezpeci.
NEMACKAT NIKDY

ale komu neni rady, az se ucho utrhne

OOGPR NSYNG ICIVM ICRFH OSDXV TUELZ TFVGE SIBHM PXSMM
EWAFX TSSYE YPULM FSKZH FTJXG SMEGE OOZPZ QACMA MQEUI
SDLNM XOEMR DQIDS WXLTZ FNDXP ODKOM WCKGS OTOVX EGAOM
WBBWE SEBNQ EWOFE LRHGM INEEN NHDGE MCTLW

Reseni: K této Sifie nebyla Zddnd ndpovéda ani klic. Nicméné bylo mozné ji vyiesit. Pokud u
nejznamnejsi Vigenerovy Sifry pouzijete predpokladany text jako klic, dostanete klic.

A protoze jsme se opravdu snaZzili, aby se to vyresit dalo, zvolili jsme zacatek textu presné
takovy, jako v INTRO Sifie a ve vétsiné mailu, které jsme letos posilali soutéZicim. Jednd se o
text: VAZENI SOUTEZICI .. pokud jste se pokusili desifrovat zasifrovany text s timto heslem,
vypadl Vam na prvnich pozicich klic: TOHLE FAKT NEDATE.

Pokud tedy text rozsifrujete, vyjde Vam: VAZENI SOUTEZICI POKUD JSTE I PRES
VAROVANI ROZLUSTILI TUTO SIFRU MUSIME DODAT ZE TO JE NA VASE VLASTNI
NEBEZPECI SOUTEZNI KOD JE IVAN TECKA KVIDO DVOJTECKA DAVID NULA
NERUDA TOMAS DAVID NULA JEDNA TOMAS

Soutezni kod: 1.Q:d0ntd01t (don't do it) ... Pokud soutéZici behem soutéze tento kod zadalli,
ziskali -1 igc, tedy prisli o jednu minci.

V kazdém pripadeé si vSichni soutéZici uvédomte nasledujici ... nikdo Vam nerekl, Ze to mate
hledat, nikdo Vam nerekl, Ze to mate resit a nikdy Vam nic co jsme zakdzali nepomohlo.

Prosté nam vice vérte.

Snazime se Vas naucit, aby kdyz nékde napiseme NEDELEJTE TO, zZe nds poslechnete.


http://i-quest.cz/node/211
http://i-quest.cz/node/210
http://i-quest.cz/node/209
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