Ukoly a reSeni

Manazer ro¢niku:
Kaja
Realizacni tym:

Znate a pripadné poznate



Mapka soutéze

I.Quest 2021 probihal v této lokalité:

Odkaz na mapku



http://i-quest.cz/files/2021/mapa2021.png
http://i-quest.cz/files/2021/mapa2021.png

Predstartovni instrukce

Pted konanim letosniho ro¢niku I.Questu dostali soutézici tyto informace:

BliZsi informace pred startem

Letos jsme implementovali novou funkci ¢asovy skok.

Po nékolika ro¢nicich s letmym startem, jsme letos vyslySeli volani po klasickém pevném startu s registraci a s
rozdanim startovnim balicku a trackert jiz pied zacatkem soutéZe. Start se konal na parkovisti Slune¢nd pobliz
malebné Sumavské visky Prasily.

Schéma struktury soutéZe vypadalo takto:

Pro lepsi pochopeni jsme zvetejnili soutézicim jesté velmi podrobné schéma zde:

Letos obsahoval I.Quest pfedsezonni ,,recyklacni® ¢ast, ze které mohly tymy vytézit 0,6 iqc a dalSich 6 iqc pak z
traileru. DalSich 10,5 iqc mohli soutézici ziskat béhem soutéze.

24

Letos tymy opét pouzivaly GPS tracker, ktery komunikoval s WR a potvrzoval pozici soutézicich, oproti lonisku
vSak doslo k vyraznému vylepsSeni.

Vice informaci v Zadani soutéze:

A posledni informaci byla doporucena vybava:

o skleni¢ka s nozi¢kou
e motouz
e voda


http://i-quest.cz/node/249
http://i-quest.cz/node/249
http://i-quest.cz/node/247
http://www.i-quest.cz/files/2020/podrobneschema2020.pdf
http://i-quest.cz/files/2021/Zadani_souteze_2021.pdf

Trailer

Za pomoci traileru mohli soutézici ziskat 6 iqc — vSechny kédy byly ocenény hodnotou 0,75 iqc.
WR jsme pied soutézi nechtéli soutézicim zptistupnovat, ale k dispozici byl ovérovac soutéznich kodi pro
mince. Kolonka Jméno tymu nabizela vybérovy box se zaregistrovanymi tymy. Dékujeme vSem tymim, které

checker pouzivaly.

http://wr.i-quest.cz/checker/

Overeni platnosti kodu z traileru / predsouteze 1.Questu 2020
Kod k ovéreni LQ
Jméno tymu D-F v
Komentar (pokud nam chcete néco sdélit) \

™

reCAFTCHA

Privacy - Terms

I'm not a robot

Po zadani soutézniho kédu (ktery se soutézici domnivali, Ze ziskali) mohli timto zptisobem ziskat dvé odpovédi:

. TATONENI]

Veétime, ze funkcionalita byla vSem jasna a nevyZaduje dalSiho popisu.


http://wr.i-quest.cz/checker/

TRAILER

V traileru bylo mozné ziskat informace ke 4 mistim, které bylo tieba navstivit, a potom 4 pfimo vykoukatelné
kody. Na vSechna Ctyfi mista bylo upozornéno cinkanim.

Primo vykoukatelné:

1. Prvni kéd byl ukryty v sehravce voleného maridse. V levém hornim rohu si bylo mozné v§imnout lehce
modifikovanych francouzskych karet, kde bylo J fixou piepsano na I.

"- -

To byla ndpovéda na to, jakym zplsobem bude kod tvoten, tedy symboly 7, 8, 9, 10 (zde by X bylo zavadéjici,
proto v kddu chybi), I (namisto J), Q, K a A.

Kod samotny se skryval v jednotlivych zdvizich, a konkrétn¢ v karté, kterd byla renoncem.
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Karty byly rozdany nasledovné¢:




renonc — Houba mél eso, ale podlezl spodkem (J resp. I)

renonc — Jirka nehlésil dvaciase (Q)

% | renonc — Houba nepfiznal barvu (A)

| enonc — RIK nepfiznal barvu (K)

renonc — Jirka mél trumfy, ale rad€ji zbabéle namazal (A)

=== renonc — Jirka m¢l spodka, ale podlezl sedmickou (7)

renonc — Jirka mél trumfy (Q)

renonc — Houba nebyl na vynosu a ani nehlésil dvacku (K)

renonc — RIK mél trumfy, ale Setfil si je na tichou sedmu, a odhodil zeli (8)

renonc — Houba nebyl na vynosu (A)

Soutézni kod: IQAKA7QKSA



2. 'V zabérech na videokonferenci orgt se hybal kurzor, ktery tvotil kod.
Soutézni kod: 1.Q:FckKovid

3. V case 1:24 az 1:47 se postupné objevilo osm sekvenci z filmu, vzdy se tfemi pismeny a znakem. Na
konci se objevil papirek s prefixem 1.Q: a t€émito osmi znaky.

Kazdy ze zabért piedstavoval jednu ze zfilmovanych povidek J. H. Watsona (neb dle zdsad holmesologie je
Sherlock Holmes skute¢né postava a sir A. C. Doyle byl pouze literarnim agentem slavného doktora).

Jednalo se o povidky:

Mazarintiv drahokam (MAZA)
Umirajici detektiv (DYIN)
Lepenkova krabice (CARD)
Spolek rysaveti (REDH)
Posledni ptipad (FINA)
Prazdny dim (EMPT)

Pes baskervillsky (HOUN)
Osaméla cyklistka (SOLI)

Vsechny povidky tzv. kdnonu maji své Ctyipismenné zkratky vychazejici z jejich aglického ndzvu a presné tato
pismena se (po nahrazeni symbolu) nachézela v jednotlivych rozich obrazu (po fad¢ levy horni, pravy horni,
pravy spodni a levy spodni).

SoutéZni kod: 1.Q:MycroftH

4. V case 3:00 se v traileru objevil obrazek s deseti kartic¢kami fotbalistli a dresem s ¢islem a jménem na

pozici brankare. To byl také kli¢ k hadance, bylo tfeba urcit jména hracu a ¢isla, ktera maji v klubu na
dresu. Poté stacilo vzit tolikaté pismeno jména fotbalisty, s jakym hraje.
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BALLO-TOURE

84PAC | T1DRI

515H0 | 67DEF
69 pas | T72PHY

WINALDUM

80 PAC | Q0 DRI

82 SHO | 84 DEF

85 PAS | 84PHY
Chem: 3

= "

KIMMICH

87 PAC | 95DRI
87 SHO | 92DEF
9%5pas | 90PHY
B Chem: 3

\
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Chem: 1

HOLES

T4PAC | T1DRI

63 SHO | 71DEF
69pes | 79pHY

LIMBERSKY

75PAC | T71DRI
§35H0 | 72068 __ PIOUE
T0pas | 77pHY BOPAC | B10R
Ciee: b6SH0 | 970EF
82ps | 92pHY
Chem: 3

a—/////4

Postupné:
Bailly (3)
Pique (3)
Kehrer (4)
Jorginho (5)
Limbersky (8)
Ballo-Toure (2)
Kimmich (6)
Wijnaldum (5)
Pavard (5)
Holes (3)

Soutézni kéd: 1.Q:RIKaCARL
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JORGINHO
60 PAC | 82DRI
67 SHO | 75DEF
86 PAS | 76 PHY

Chem: 3
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B2PAC | T2DRI
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84 PAC ‘ 7808

53 SHO | B7DEF
Tops | B3Py

T4PAC | T6DRI

b6 SHO 84 DEF

76 PAS 81 Py
Chem: 3
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2. Zabgr 2:39 byl na pamatnik Jindficha Vrabce, Cetnika, ktery zemiel po zasahu bleskem (i proto blesk
jako mala ndpovéda). Obrazek je z knizky Cetnické pohadky pro dospé€lé z pera plk. JUDr. Michala
Dlouhého, kterému timto dékujeme za zajimavy tip. Soutézni kod: 1.Q:yah9maeh

|Qeifohdko

4. Zabér 3:43 — kelské hradi§té Obii hrad. Jako napovéda byl pouzit i Giryvek z Fimfara — Jak na Sumavé
obfi vyhynuli, ktery se ,,tahl* skoro celym trailerem (resp. jeho dvé ¢asti pusténé pies sebe). Soutézni
kod: 1.Q:wif7acae




Start Soutéze, sobota 06:00

Start soutéze byl tradicné stanoven na sobotu 6:00. V tu chvili se soutézici mohli piihlésit do WR a ziskali prvni
indicie. Vzhledem k nelinearnimu scénari budeme popisovat jednotlivé indicie podle abecedy, pro blizsi urceni

faze soutéze pouzijte schéma vyse.



Z1sk minci
AQ

coin-a0-1.txt
Pokud jste resili ukoly z traileru, pravdépodobné jste ziskali nékolik soutéznich kodu. Nyni je miizete zadat.
Reseni:

Zde bylo mozné zadat vyse uvedené trailerové kody a rovnez kody z recyklacni predsoutézni casti. Maximalni
mozny zisk za sber byl 0,6 igc.

Soutézni kody:

1.Q:zaebo7ae (0,1 iqc)
1.Q:keiheej9 (0,2 iqc)
1.Q:shahgh9g (0,4 iqc)

A2

coin-a2-1.txt

Pokud si chcete otestovat sviij GPS tracker (coz doporucujeme) a zaroven ziskat par drobnych iqoinu, dostavte
se k nedalekému krizku u cesty: (49.1037836N, 13.3870242E) a overte svou polohu pomoci trackeru.

Soutézni kod: 1.Q:tai4uhae (1,4 iqc)

G2

indicie-g2-1.txt

Karetni hra

Vasim cilem je porazit organizatory ve hie licitovany marias. Jste na forhontu.
Pokud dokazete organizatory porazit v prvni hie, tak ziskate takovou castku v iqoinech
kolik je vase vyhra v desetnikovém maridsi.

Pokud prohrajete miizete hru opakovat, ale jiz bez mincovni vyhry.
Hra je pro vSechny vidy stejna.

Nejvyssi hra, kterou bylo mozné za dané¢ho rozhozu a pticetnosti orgli uhrat, byla lepsi stovka (resp. 120) se
sedmou, kterd by byla bonifikovéana 2,80 iqc. Mincovni strop byl stanoven na 3,10 iqc.

Soutézni kody:

1.Q:eexiike9 (0,1 iqc)
1.Q:zoojoos7 (0,2 iqc)
1.Q:okewu3ci (0,4 iqc)
1.Q:iepe7oup (0,8 iqc)
1.Q:min9chup (1,6 iqc)



G7

indicie-g7-1.txt

Hudebni hra

Mili soutezici, na tomto miste jsme pro Vas chystali jiz nekolik let velice péekny fyzicky ukol inspirovany nasi
oblibenou pocitacovou hrou. Bohuzel se nam béhem koronakrize nepodarilo doladit jej do perfektniho stavu a
nechtéli jsme jej vyplacat predcasné. Proto jsme se rozhodli, Ze se na néj miizete tésit v nékterém z pristich
rocnikui.

A jako odskodné Vam misto toho nabizime minci v hodnote 0.5 iqc, pro kterou si miZete dojet do rybniku Busek.

Soutézni kod: 1.Q:phah3awi (0,5 iqc)

JS

coin-j5-1.txt

Na navsi v Susici najdéte kamen nestésti, prectéte si informacni tabulku vedle

néj a pokud jesté stale budete prahnout po minci, zaslete organizatorum na email
mince(@i-quest.cz fotografii, na které alespon jeden clen tymu stoji na kameni nesteésti.

Pocet napoved: 0

Soutézni kod: 1.Q:tiequum3 (2,5 iqc)

Mlynek

Béhem Svycarské hry mohli soutéZici narazit na Zlutofialovy vodni mlynek. Na jeho lopatkach se skryval

A 13

soutézni kod, na kazdé lopatce jedno pismenko. Samoziejme az po spravném sestaveni pomoci “tfiteckového
binarniho kodu 0 — 7.

2

Soutézni kod: 1.Q:vomelupi (1 iqc)



Pecivo

YNy

Ve startovnim bali¢ku dostali soutézici dobrotu, ktera nebyla jen na chut, ale dal se z ni vycist soutézni kod.
Jednalo se o pétibitovy kod, vice napovi obrazek z piiprav.

Soutézni kod: 1.Q:vmnyungk (2 iqc)



Hlavni soutéz
Al

indicie-al-1.txt:

Vitame Vas u I. Questu 2021.
Prvni ukol, ktery na Vas ceka, se sklada z nékolika krokii. Prvnim z nich obrazek indicie-al-2.png.
Pokud by Vam splnéni ukolu néco chybélo, pozadejte orgy o zapujceni.

Pocet napoved: 3

indicie-al-2.png:

——= fajzr moderna

fatalni mortalita
fosforeskujici moucha
Falus malicky
fritovand meddza
funebrak melancholicky
formalita maximalni
feministka maskulinni
fata morgana

fuck me

fis moll

fanaticky mohamedan
fleissnerova mfizka
100 frnda mentolova

fale$nd mince

fermez mazlava

filtra¢ni membrana
fonendoskop medikiv
fosna merunkova
formular mnohakolonkovy
farni matrika

—= famoézni monstrozita

Napovéda 1:

Ve vysilani, které poslouchate, se cca kazdych pét minut opakuje jista relace.
Napovéda 2:

Audio soubor

Automaticka napovéda po 20 minutach:

Pokud jste rébus prvniho kroku tohoto uikolu jeste nevyresili, pustte si radio na frekvenci 90.1 nebo 99.9 FM


http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/napoveda-a1-3.mp3

ReSeni:

Prvni krok uvodniho ukolu byl rébus, ktery mél napovédet, ze dalsi podstatné informace se dozvite na frekven-
cich FM 90.1 nebo 99.9.

Tam probthalo vysilani American Milatary Network z Vietnamu a co pét minut se ozyvalo hlaseni o tom, Ze te-
plota v Saigonu je 105° a stoupa, ndsledovana casti pisné Billa Crosbyho White Christmas. Timto predem
domluvenym signdalem zacala 29. dubna 1975 evakuace Americanit a nékterych Vietnamcii ze Saigonu. Kdo byl
na seznamu evakuovanych, mél se odebrat na nejblizsi v mapé predem vyznacené misto pristani vrtulniku.

vV

suje, Ze souteznim kodem je prvnich osm pismen operace, kterd zde probiha, resp. na kterou jsme Vas indiciemi
navedli. Nejvetsi vrtulnikova akce v historii dostala ndzev operace Frequent Wind, pricemz soutéznim kodem je

slovo: FREQUENT

Soutézni kod: frequent



indicie-b-1.txt

Dalsi indicii predstavuje videosoubor indicie-b-2.mp4

Pocet napoved: 1

indicie-b-2.mp4

Video soubor

Napovéda 1:

Na miste, které je cilem Vaseho letu vrtulnikem, byla piivodné usedlost, ktera patrila k rychté Kochdanovske. V
poloviné 19. stoleti zakoupil nemovistost byvaly rakousky ministr dopravy Doktor Georg Heintschl a postupné ji
prestavel do vzhledu, ktery ji ziistal dodnes, véetné okolnich objektii, kaple nevyjimaje. Poté, co se k moci v Ne-
mecku dostal Hitler, objekt se stal sidlem nacisticky smyslejicich Néemcu, kteri usilovali o pripojeni uzemi s ne-
mecky mluvicim obyvatelstvem k Risi. Hlavni osobou se pak stal syn pana mistra Georg, ktery tento majetek po
rodicich zdedil. Stal se Ortsgruppenleiterem pro Susici a okoli. Vedl sit tzv. Blokleiterii, kteri sledovali rodiny v
okoli a udavali vsechny Risi nepratelské akty, které pak Heintschl hlasil Gestapu. Po valce byl odsouzen k smrti,
u soudu se bez spetky litosti hdjil tim, ze svou roli Ortsgruppenleitera vykondval svédomité v souladu s narize-

nim nadrizenych.

Objekt po valce propadl statu, ktery s nim nakladal, tak jak bylo s podobnymi objekty za sociku bézné. V sou-
casné dobé je v soukromych rukou. Vasim cilem, jak plyne z indicie je volné pristupna kaple.

ReSeni:

Let vrtulnikem z heliportu u Prasil pokracoval az na heliport u zamku Karlov. JelikoZ tento objekt s bohatou
histori je nyni v soukromych rukou, jako cil tohoto ukolu je blizka verejné pristupnd Kaple sv. Marka.

GPS: 49.1629767N, 13.4274481F

Soutézni kod: 1.Q:eequiu7o


http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/indicie-b-2.mp4

C

indicie-c-1.txt

Bylo nebylo, na prelomu predminulého a minulého stoleti Zil jeden lazebnik. Tento se rozhodl zanevrit jak na
svou holicckou Zivnost, tak na valciky rakouské metropole a hluboko v lesich S'umavy, odkud zrejmé pochdzel,
zridit zcela jiny zpusob obzZivy. Za timto ucelem pocal dle nespravné pochopenych vykresu, budovat vyrobni
zarizeni. Pravdépodobné nebyl zcela obeznamen se spravnou technologii destilace a toto unikatni dilo nebylo
nikdy zcela dokonceno a funkcni. Také je mozné, ze stavbu prerusila prvni svetova valka. Pravdu se jiz
nedozvime, ale nasim souteézicim by nemélo cinit potize tuto zajimavost, jejiz ¢dst vidite na obrazku indicie-c-
2.png nalézti.

Pocet napoved: 2

indicie-c-2.png

Cal

Napovéda 1:
Audio soubor
Napovéda 2:

Objekt ma v riiznych pramenech riizny nazev, ale v zasade se mu rika pec. Pridavné jméno pak oznacuje ne-
Jblizsi obec, pripadné pryskyrici z jehlicnanii.

ReSeni:
Cilem tohoto tikolu je tzv. Radkovska pec. Na informacni tabuli u tohoto objektu se pise:

Zdejsi stavba je svym charakterem zcela ojedinéla a nebyla nikdy dokoncena ani pouzita. Stavba probihala ne-
kdy na pocatku 20. stoleti a predpoklada se, Ze méla slouzit na vyrobu kosmetickych prostredkii z pryskyric jeh-
licnatych stromii. Provedeni stavby totiz neodpovida tehdejsich technologickym pozadavkiim na kolomaznou pec
¢i podobna zarizeni. U hlavniho objektu se nachdzeji jeste poziistatky zdi, castecné zalozené pod urovni terénu.
Muize se jednat o zaklady tri nadzemnich staveb, nebo o poziistatky planované stavby louhovacich bazénii.
Podle pamétnikii na prelomu 19. a 20. stoleti prizenil na Velky Radkov néjaky holic z Vidne, patrné rodak z
kraje. Neni znamo, zda si na Velky Radkov prinesl plany na vyrobu kosmetickych prostiedkii (esence, vonné


http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/napoveda-c-1.mp3

masti, mydla, aj.), nebo zda se dostal k planum pozdéji. Pravdépodobné se jednalo o jeho podnikatelské spojeni
s nejakym vidernskym podnikatelem. Z ustniho podani se traduje, Ze podnikatel sice predal holici stavebni plany,
ale uz mu nepredal vyrobni plany. Podle jiného vykladu se jednalo o podvodnika, ktery holice oZebracil. Dalsi
verze upozornuje na mozné preruseni praci v dusledku 1. svetove valky. Posledni uvaha rika, Ze stavba mohla
byt od pocatku provadeéna technicky Spatné a od vyroby se radéji upustilo. Pravdepodobna se dnes jevi verze, zZe
se jednalo o nedodrzeni stavebniho planu mozna z nepochopeni planu, ¢i o uplné Spatny plan."”

GPS: 49.1480731IN, 13.4885183E

Soutézni kod: 1.Q:ahxuso7a



D

indicie-d-1.txt
Dalsi misto, na které se podivate, skryva nize indicie-d-2.png
Pocet napoved: 3

indicie-d-2.png
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Napovéda 1:

Jedna se o font 5x35 pixelu s urcitou modifikaci.

Napovéda 2:
Zde vidite pismeno |
n
Pfed upravou Po Upravé
Napovéda 3:

Radky jsou prehdazené. Text zacind pismeny PRK ...

ReSeni:

Ukol spocival v pouhém piehozeni iadkii, kde bylo fontem 5X5 bez diakritiky zaddno heslo: Prkno Mily Rihy.
Jedna se o pamétni prkno vénované Miloslavu (Milovi) Rihovi z Pisku (14.2.1914 — 15.11.1943), krajskému or-
ganizatoru protinemecké odbojové organizace. Riha se ukryval pred nacisty na dvore Franze Seidla v osadé
Zezulka u Hartmanic. 14. 11. 1943 zde byl tézce ranén gestapem, zranéni podlehl ve Vieobecné verejné okresni
nemocnici v Susici. Prkno stoji na misté Seidlova domu (dum je rozboren) u cesty z vedouci Hartmanic na Busil.

GPS: 49.1792794N, 13.3935061F

Soutézni kod: 1.Q:ohcaicu9



indicie-e-1.txt

Abychom zabranili dopravni kolizi s ostatnimi soutézicimi, prosime opustte toto misto po silnici zapadnim sme-
rem.

Indicii kam pokracovat najedete ve videosouboru indicie-e-2.mpA4.

Pocet napoved: 3

indicie-e-2.mp4

Video soubor

Napovéda 1:

Jméno postavy, kterou hraje Oldrich Velen, patiilo otci i synovi, pricemz oba dva slouzili synovi krale Jana.
Napovéda 2:

V objektu, ktery madte navstivit, se svého casu mimo jiné ocitly i korunovacni klenoty.

Napovéda 3:

Pribliz k tomu lidu hled

a pritisknes svij k nému ret

a neodtrhnes vice!

ReSeni:

V ukazce z filmu Slasti otce viasti hraje mladého Karla IV. Jaromir Hanzlik. Oldrich Velen pak zosobnuje
Karlova pozdéjsiho pritele a diivérnika, pana Buska starsiho z Velhartic. Cilem pokracovani v soutézi je tedy
hrad Velhartice, jeden z nejkrasnéjsich hradii na mapé soutéze.

GPS: 49.2636892N, 13.3980369E

Soutézni kod: 1.Q:koonei3a


http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/indicie-e-2.mp4

indicie-f-1.txt
Vitejte na hrade Velhartice. Vyhledejte zde organizatory a vyzadejte si dalsi instrukce.

Pokud nevidite nikoho z organizatorii pred vstupem do hradu, pak pouzijte vstupenky, které jste ziskali ve
startovnim balicku. Utrzek za kazdého clena odevzdejte u pokladny a ohlaste se jako uicastnici soutéze I.Quest.
Kontrolni listecek si ponechte pro pripadné opusténi aredlu a opétovny vstup. Za kazdou odevzdanou vstupenku
bude muset organizacni tym zaplatit vstupné.

V aredlu pokracujte primo za nosem, az za vez, kde naleznete organizatory a kde na Vas cekaji dalsi ukoly.

Soutézni kody:
1.Q:be21nfec — zpristupnoval “rytitské” hry
1.Q:boobeej7 — zptistupnoval §vycarskou hru



Gl1

indicie-g1-1.txt

Stirelecka hra

Dostavte se do hradniho prikopu na souradnice GPS: 49.2635500N, 13.3993500E, kde Vam organizatori za-
pujci prak. Vasim ukolem bude zasahnout jeden z balonkii zavésenych na lané a ziskat z néj soutézni kod. Stre-
livo uz mate. Staci zasahnout pouze jeden balonek, vsechny obsahuji stejny kod.

Napovéda 1:
Naboje jste ziskali ve startovnim balicku. Soutézni kod je uvniti balonku. Prejeme Stastnou musku.
Reseni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v casovém limitu soutézni kod, miizete si jej vyzvednout na vyhlidce na
Velhartice.

GPS: 49.2684069N, 13.3926792F

Soutézni kod: 1.Q:no3fies9



G2

indicie-g2-1.txt

Karetni hra

Vasim cilem je porazit organizatory ve hre licitovany marias. Jste na forhontu. Pokud dokazete organizatory
porazit v prvni hie, tak ziskdate takovou castku v iqoinech, kolik je vase vyhra v desetnikovéem maridsi.

Pokud prohrajete miizete hru opakovat, ale jiz bez mincovni vyhry.
Hra je pro vsechny vzdy stejna.

Napovéda 1:




Napovéda 2:

ReSeni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v casovém limitu soutézni kod, muZete si jej vyzvednout u vysilace na
Sibenicnim vrchu.

GPS: 49.2666525N, 13.3819567E

Soutézni kod: 1.Q:poot3die



indicie-g3-1.txt

Fyzicka hra

G3

Tento ukol splnite u stolku s kompasem. Zadani jste jiz dostali.

Napovéda 1:

Tady by se Vam mohly hodit karticky ze startovniho balicku.

ReSeni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v casovém limitu soutézni kod, muZete si jej vyzvednout u Kostela sv. Mari

Magdalény.

GPS: 49.2602547N, 13.3822156F

Bylo treba zadat spravné uhly ve spravném poradi dle karticky ze startovni sady.

@
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1T
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Prasily = Rejnstejn

@
5:27

439
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2. 270

Kulatak - Evropska

3. 68
4. 162

Soutézni kod: 1.Q:king3vuy
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G4

indicie-g4-1.txt

Ochutnavaci hra

Na stole mate 8 lahvi od vina s original vinétou a jednim pismenem soutezniho kodu. V osmi karafach,
ocislovanych podle poradi pismen soutézniho kodu, jsou tato vina. Podle chuti miizete stanovit spravny soutézni
kod. Upozornujeme, Ze se jedna o degustaci, ukolem neni vypit vS§echno vino.

Napovéda 1:

Pokud se necitite na degustaci, zkuste popremyslet, zdali k resSeni nelze dojit néjakou alternativni cestou.
ResSeni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v casovém limitu soutézni kod, coz povazZujeme v tomto konkrétnim pripadé za
trestuhodné, miizete si jej vyzvednout na misté, kterému se rika Sahara.

GPS: 49.2706394N, 13.4048711E

Spravné prirazeni vin bylo nasledujici (spravny kod je zaroven druhé pismeno ndazvu vina).

E => Cervené Merlot =>8
U => Cervené Rulandské modré =>4
A => cCervené Frankovka =>2
A =>rlizovée Cabernet Savignon =>6
V => rlzové Svatovavrinecké =>1
Y => bilé Rynsky Ryzlink =>7
O => bilé Moravsky muskat  =>3
R => bilé Tramin =>5

Soutézni kod: 1.Q:vrouraye



G5

indicie-g5-1.txt

Silacka hra

Muzete si zvolit libolného organizatora, se kterym se jeden clen Vaseho tymu bude pretahovat.
Napovéda 1:

Ty mas svaly, ja mam cary.

Reseni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v casovém limitu soutézni kod, miizete si jej vyzvednout u Kaple Promeénéni
Paneé v Horach Matky Bozi.

GPS: 49.2708900N, 13.4341986F

Soutézni kod: 1.Q:meheico9



G6

indicie-g6-1.txt

Zrucnostni hra

Vasim dalsim ukolem je dostat kouli v bludisti pres prekazky do spravného otvoru. Poté se Vam na spodni
strané bludisté objevi soutézni kod.

Napovéda 1:

Smeér pohybu koule ovliviiuje sklon roviny a zemska gravitace.

ReSeni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v ¢asovém limitu soutézni kod, miizete si jej vyzvednout u Zidovského hibitova.
GPS: 49.2587739N, 13.3776500E

SoutéZni kod: 1.Q:playb4ll



H1
indicie-h1-1.txt
Mapu mate, tak vyrazte.
Napovéda 1:
Za mostikem vzhuru do lesa kousek.
ReSeni:
Pokracovani hry hledejte na GPS: 49.2626161N, 13.3935681E

Soutézni kod: 1.Q:ahzeidph



H2

indicie-h2-1.png

Svycarska hra
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Napovéda 1:

Vsechny cesty vedou do Rima.

ReSeni:

Pokracovani hry hledejte na GPS: 49.2610661N, 13.4013761FE

Soutézni kod: 1.Q:iik9quie



H3

indicie-h3-1.png

Svycarska hra
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Napovéda 1:

Vievo od cesty, vpravo od potoka.

ReSeni:

Pokracovani hry hledejte na GPS: 49.263198IN, 13.4020081E

Soutézni kod: 1.Q:thaf9ba7



H4

indicie-h4-1.png

Svycarska hra
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Napovéda 1:

Kousek za hranici rezervace doprava nahoru ...

ReSeni:

Pokracovani hry hledejte na GPS: 49.2654989N, 13.4049861E

Soutézni kod: 1.Q:aum4ak4f



HS

indicie-h5-1.png

Svycarska hra
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Napovéda 1:

Krizovatka cest u néjaké chaty a pak do smrci (pokud ho nevykaceli).
ReSeni:

Pokracovani hry hledejte na GPS: 49.2652161N, 13.4072469E

Soutézni kéd: 1.Q:mo7o0hme4



H6

indicie-h6-1.png

Svycarska hra
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Napovéda 1:

Pred branou do jedné takové chaty.

ReSeni:

Cil hry hledejte na GPS: 49.2662769N, 13.4099400E

Soutézni kéd: 1.Q:boh3beep



indicie-i-1.txt

Vazeni soutézici, jako dalsi quest Vas ceka jednoducha** fyzikalni uiloha. Vasim ukolem je zjistit, jak prochdzeji
praprsky svetla optickym dvojhranolem. Ten je umistén ve vakuu a paprsky na néj dopadaji pod uhly
68°23'15.84" a 49°20'35.81", viz nacrtek. Z nacrtku také vyctete vSechny potiebné informace. Po vyresent ulohy
by Vam meélo byt jasné, kam se vydat. Doporucujeme nezaokrouhlovat.

Pocet napoved: 3

**Hlasovani o obtiznosti ulohy:

- Daf: jednoducha

- Houba: jednoducha, ale pracna

- Kdja: nevi, v dobé hlasovani jeste nestudoval vzorecky
- Jirka: to jste se zblaznili

- RIK: neresitelné

indicie-i-2.png

1/4°59'1 ,481"

| - “*/
| /[ 129°1'30.21"

=

aN=68°2315,84" | | aE=49°20'3581"

S

/ n=1,5 /////
23°10'44,52" | /-// n=2,3 /
\,\\'L // =

Napovéda 1:

sino Mo
sin 3 ny

Napovéda 2:



14°59'1,481"

23°10'44,52"

129°1'30,21"

aE=49°20'35,81"

Népovéda 3:
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ReSeni:



|_reseni.pdf
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Soutézni kod: 1.Q:see7xief



J1

indicie-j1-1.txt
Dalsi ukol na Vas ceka nize v obrazku indicie-j1-2.png
Pocet napoved: 2

indicie-j1-2.png

hUS s IARE iR

Napovéda 1:

Jedna se o foneticky prepis jednoho alfasylabického pisma pouzivaného v indickych jazycich.

Napovéda 2:

Toto pismo se nazyva Dévanagari a nemél by pro Vas byt zasadni problém se jeho fonetiku v rychlosti naucit.
Reseni:

Jednalo se o pismo Dévanagari a napis znél Kaple Andéla Strazce Susice.

Toto pismo nemd znak pro hlasku z ani z, proto jsme ve slové "strazce" pousili §: "strasce”
GPS: 49.2351317N, 13.5270514FE

Soutézni kod: 1.Q:daik7dae



J2

indicie-j2-1.txt
Ke zjisténi, jaké dalsi misto navstivit, Vam pomiize obrazek nize indicie-j2-2.png.
Pocet napoved: 2

indicie-j2-2.png

Mnozi rodi¢ové z predsudku svych ditek smrti vydali ...

Napovéda 1:

Mince uprostied je viastné jisty druh vyznamenani, které se udéluje nejvyse jednou za pét let. K pochopeni
celého rébusu Vam ale pomiize pochopeni vyznamu i ostatnich obrazkii, pripadné textu.

Napovéda 2:

Audio soubor


http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/napoveda-j2.2.mp3

ReSeni:

Z incicii na obrazku bylo treba dovodit, o co se jedna, a spojit si vSechny obrazky dohromady. Nahore je
fotografie skokana na lyzich Jirtho Rasky. Uprostied je Jennerova medaile. Vlevo je krava, vpravo virus
pravych nestovic a dole injekcni stiikacka. Jde o téma v poslednim roce pomérné aktudalni, tedy nakaza a
ockovani.

Slovo ockovani, resp. vakcinace, pochdzi z latinského slova vacca, coz je krava. V roce 1796 provedl lékar
Edward Jenner odvazny pokus a nakazil chlapce kravskymi nestovicemi. Poté se pokusil chlapce nakazit
pravymi nestovicemi a dle predpokladu se chlapec nenakazil. Proto se prvni ockovaci ldtce zacalo rikat
vakcina.

Vice napr. zde: https://www.televizeseznam.cz/video/uzliky-na-jazyku/je-vakcina-kravina-64124667
Ceskym propagatorem ockovani a clovékem, ktery vymytil nestovice, byl epidemiolog Karel Raska. Ten také
Jako jediny Cech dostal Jennerovu medaili, kterou udéluje britska Kralovska lékarska spolecnost od roku 1895,
ne castéji nez jednou za 5 let, za mimorddné zasluhy o kontrolu infekcnich nemoci.

Cilem tohoto ukolu je tedy obec Strasin, odkud Karel Kaska pochazi a kde je umisténa jeho pamétni deska.

GPS: 49.1786867N, 13.6409014E

Soutézni kéd: 1.Q:rui9phae



J3

indicie-j3-1.txt

Zda se, ze Vas ceka dalsi rébus, indicie-j3-2.png. Soutézni kod ziskate na misté oznaceném na obrazku zluto-
fialovou sipkou.

Pocet napoved: 2

indicie-j3-2.png

' O N

Napovéda 1:

Porozumeéni mapovym znackam a letmy pohled do mapy by Vam mél vauknout tu spravnou myslenku.

Napovéda 2:
@ Kanadsky domek
Francouzsky domek
@ Slovenské domky
Reseni:

Rébus ukazuje vpravo Ceské domky, uprostied mapovou znacku ziizeniny hradu, ze které je vyhled na hrad, zd-
mek nebo tvrz. Takové misto na mapé spliuje ziicenina Pusty hrddek, ze kterého je krasny vyhled na Kasperk.

GPS: 49.1652636N, 13.5695103E

Soutézni kod: 1.Q:keib9hae



J4

indicie-j4-1.txt

Trochu morbidni obrdzek indicie-j4-2.png Vam pomiize zjistit kde ziskat dalsi soutézni kod. Miize Vas uklidnit,
ze pri vyrobé I.Questu 2021 netrpélo Zadné zviratko.

Pocet napoved: 2

indicie-j4-2.png

Napovéda 1:

Audio soubor

Napovéda 2:

Indicie, na kterou cilime, je jisty starobavorsky umélecky sakralni predmeét, ktery je mozné nalézt na mapé
souteze. Mimo vétsiho mnoZstvi prvkii obsahuje také kohouta jako symbol Zapieni Petrova a nese i jméno
tohoto zvirete.

ReSeni:

Tento quest ponéekud naturalisticky zobrazuje Kohouti ki'iz. Na mapé souteze jsou tyto vyjimecné krucifixy hned
tri a k ziskani kompletniho soutézniho kodu je treba navstivit vSechny. Jeden je na Kostele sv. Markéty v Kasper-
skych hordach, druhy v Nicove a treti v Ubislavi.


http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/napoveda-j4-1.mp3

Kohout na tomto specifickém objektu symbolizuje zapreni Petrovo. Petr jak znamo zaprel JezZise tiikrat, mozna
prave proto, jsou kohouti kiize tri. Ze mate navstivit vSechny tri naznacovaly tii "ustiihlé" riizky fotografie s in-
dicii.

GPS: 49.143818IN, 13.5560753E
GPS: 49.1266744N, 13.6268717F
GPS: 49.1208042N, 13.6637094E

Soutézni kod: 1.Q:sou3beme



K

indicie-k-1.txt

Kam se vydat dal Vam prozradi audiosoubor indicie-k-2.wav

Pocet napoved: 2

indicie-k-2.wav

Audio soubor

Napovéda 1:

Souteéz porada radioklub, a i tam kam jedete, se pouzivala morseovka.
Napovéda 2:

Vysilana zprava obashuje dvé pismena ndsledovana ctyrmi cislicemi.
ReSeni:

Cil je aredl U Sloupii, budova VU 5052. Indicie byla trochu zvukové upravend morseovka.

GPS: 49.0601667N, 13.7381317E

Soutézni kod: 1.Q:zowub9go


http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/indicie-k-2.wav

indicie-1-1.txt

Dorazili jste k poslednimu vikolu letosniho I.Questu.
Bez prodleni se hlaste u evidencniho diistojnika.

Pocet napoved: 0

ReSeni:

Tymy byly na zacatku rozdeleny do ti'i skupin, kde kazda skupina zacinala v jiné mistnosti a s jinym poradim
ukolu. Zde jsou popsany jednotlivé ukoly a jejich FeSeni. V objektu kasaren se nachazely i dalsi ukoly, ale ty byly

pouze pro zmateni a se zaverecnym ukolem nijak nesouvisely.

Cilem finalniho ukolu bylo najit spravné mistnosti a v nich vyresit ulohu. Liché ukoly vedly do mistnosti, kde
soutezici krom dalsi lokace ziskali i jeden ze ctyr symbolit.

Ve sklepni mistnosti s mapou pak bylo treba tyto ctyri symboly propojit dvema provazky a najit priisecik —
hrbitov ve Stachach. Zde pak najit hrob Josefa Klostermanna — zvaného Rankl Sepp — a z vénce precist findlni
kod.




1. Bludisté

Cilem bylo — jak jinak — dostat ven kulicku.



2. Detektivni kviz
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Pokracovani: :]

Figl thkvel v tom, Ze Zena vidéla muze v zrcatku, takzZe vrahem nebyl levik, nybrz pravaik — tedy dédic cislo 1.



3. Einsteinova hadanka

« Dafliv soused napravo je Jirka

Kéja ma hodnost generédlporucika

Org se specializaci RTZ bydli nalevo od RIKa

Org s hodnosti rotmistra ma oblibenou vystroj kevlarovou vestu

Org, kkery ma zbran M92 nosi jako oblibenou vystroj zeleny trenyrky

Org, ktery ma zbran P-09 bydli vedle orga s hodnosti kapitdna

Org, ktery ma zbran M92, bydli nalevo od orga, jehoz oblibend vystroj jsou kalhoty vz. 95

Org, ktery ma zbran VZ.61 ma vlevo souseda, jehoZ specializace je stabni krysa

Kéja ma specializaci RTZ

» Org se specializaci specidlni sila méd jako oblibenou vystroj kevlarovou vestu
Org ve treti mistnosti ma oblibenou vystroj kalhoty vz.95

» Ve tieti mistnosti bydli Org s hodnosti cetare

» Ve Ctvrté mistnosti bydli org, jehozZ oblibena vystroj jsou polobotky

» Ve treti mistnosti nebydli org, ktery ma zbran P-09

= Org s hodnosti kapitdna sousedi s orgem, jehoZ specializace je Zenista

» Org, jehoz specializace je "bigo$ polni vodou chlazny" ma nalevo souseda, jehoz oblibena vystroj jsou zelené
ponozky.

« Org, jehoz zbran je 1911, sousedi s Jirkou.

» RIKova specializace je zenista.

» Jeden z orgd ma hodnost desatnika

« Jeden z orgll Gtoéi bajonetem

» Navstivte Houbu

Mistnost: 1 2 3 4 5
mistnost 1 2 3 4 5
lidi Kaja Houba Jirka
zbran P-09 bajonet 1911 VZ.61
vystroj zelené ponozky zeleny trenyrky kalhoty vz.95 polobotky kevlarova vesta

specializace RTZ bigos polni vodou chlazeny  Zenista  Stabni krysa specialni sila



4. 1Q test
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Pokracovani: Ir

Symboly ve stejné casti Stitu jsou parové a maji rozdilnou barvu, elipsa tedy patii ke kyticce, kapka ke kruhu,
hvézda k diamantu a klobouk k trojuthelniku. Spravny obrazec je tedy pod pismenem Y.



5. Domino

Cilem tohoto ukolu bylo vybrat spravnou kosticku, ktera bude navazovat na domino. Domino bylo na ,, XOR*
principu, tedy nasledujici kostka zacinala symbolem, ktery vznikl spojenim obou symbolii na predchdazejici kos-
ticce. Pokud byla cara (¢i dira) na obou, ve vysledku zmizela, pokud jen na jedné, ve vysledku byla. Na posledni
kosticku po sestaveni navazuje symbol v levé casti okna, tedy ,,X s dirkami*“. Zaludnosti bylo nekolik slepych

Vetvi.




6. Sympozium

| konalo se pamatné ctyitydenni sympozium osmadvaceti nejvétiich
svetovych mozkd v oblasti matematické logiky. Kazdy z renomovanych
profesord mél s sebou svou partnerku. A protoze jak pravi stara pravda,
matematik mysli na sex pofad, uZ na lofiské konferenci doilo k nékolika
intimnim sblizenim mimo ,sve hnizdo”. Ale nic se neuktaji, stalo se to verejnym
tajemsbvim, a tak za kratko viichni védéli, které 2enitiny zanadeji. | kdyz
viichni ne. Kazdy vedél o partnerkach viech ostaknich, jen ne o té své, A
protoze zeptat se kolegl bylo vSem pfilis Z2inantni, Zili tak viichni v blazené
nevedomosti.

Ale zpét k nadi konferenci.

Ma uvodnim setkani veskereho muiského osazenstva vystoupil specialni host,
znamy pod jménem guru Jara. Ma konci sveho proslovu se nahle zarazil,
zalomil rukama a jeho oci se zbarvily krvi.

LCitim hrich, nefest, sprostotu! Citim cizoloZstvi! Kdo z vas seznad, Ze sidoma
hada na prsou hial, ten thned jeho Zivot zhasne a télo bty den pred pllnoc
pohodi zde, pred budovu hotelu!™

LAle to by nas prece zatkli?!” protestoval ihned Charles z MIT.

.| kdepak, synu. Poté totiz i svij Zivok na témie misté ukondis! Kdo by snad
chtél se protivit wili mé, ten ve vééném plameni pekelném shofil"

Mikdo z pritomnych nebyl s to se vzeprit. Lec druheho dne rano nebylo na
dlazbé Zadné krve, ba ani dne tfetiho. AZ rano jedenactého dne konani se
stalo, co byle prorokovano. Venku hosté objevili mrtvoly viech nevérnic a
jejich katd.

Vite, kolik tél bylo?

W 0-11 P 22-28
Z 12 =21 B 29 avice

Pokracovani:

Jednalo se o hadanku zaloZenou na indukci. Kdyby byla jedna nevérna Zena, pak by jeji partner o zadné
nevernici nevedeél, a svou Zenu a sebe by potrestal hned druhého dne rano. Kdyby byly nevérné dve, pak prvni
den by se nic nestalo, ale fakt, Ze nikdo neumrel, by dvema néstastnikiim, jejichz Zeny je podvadeély, napovédel,
Ze musi byt nevérné alespon dvé a vsichni ¢tyri by skonali treti den. Jelikoz se téla nasla jedendcty den rano,
muselo byt nevernic deset, a tak je spravna odpoved’ pismeno Z, dvacet mrtvol.



7. Rovnice
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Jednalo se o cisterciacké cislice.
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8. Fyzika v praxi

A T T TR

Pokracovani: :17 ATTEIIT I

Nejprve se da do pohybu 5kg zavazi, voda se vyleje a obé kulicky vystoupaji zaroven. Tim se da do pohybu
plosinka a zmackne prostredni cudlitko. Spusti se laser, zapali svici, zkrouti bimetal, kulicka spusti niizky, které
strihnou a svete div se, zavazi vystoupd. Spravna odpoved’ je pod pismenkem E.




v rw

9. Zamcdena skrinka
Skrinka sice byla zamcena, ale chybéla zadni sténa, stacilo skiinku odsunout.

Soutézni kod: 1.Q:theigh3p



