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Mapka soutŊģe 

 
I.Quest 2021 prob²hal v t®to lokalitŊ: 

 

 

 
 

 

 Odkaz na mapku 
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PŚedstartovn² instrukce 
 

PŚed kon§n²m letoġn²ho roļn²ku I.Questu dostali soutŊģ²ci tyto informace: 

 

Bliģġ² informace pŚed startem 

 

Letos jsme implementovali novou funkci ļasovĨ skok. 

 

Po nŊkolika roļn²c²ch s letmĨm startem, jsme letos vyslyġeli vol§n² po klasick®m pevn®m startu s registrac² a s 

rozd§n²m startovn²m bal²ļkŢ a trackerŢ jiģ pŚed zaļ§tkem soutŊģe. Start se konal na parkoviġti Sluneļn§ pobl²ģ 

malebn® Ġumavsk® v²sky Pr§ġily. 

 

 

Sch®ma struktury soutŊģe vypadalo takto: 

 

 
 

Pro lepġ² pochopen² jsme zveŚejnili soutŊģ²c²m jeġtŊ velmi podrobn® sch®ma zde: 

 

Letos obsahoval I.Quest pŚedsezonn² Ărecyklaļn²ñ ļ§st, ze kter® mohly tĨmy vytŊģit 0,6 iqc a dalġ²ch 6 iqc pak z 

traileru. Dalġ²ch 10,5 iqc mohli soutŊģ²c² z²skat bŊhem soutŊģe. 

 

Letos tĨmy opŊt pouģ²valy GPS tracker, kterĨ komunikoval s WR a potvrzoval pozici soutŊģ²c²ch, oproti loŔsku 

vġak doġlo k vĨrazn®mu vylepġen².  

 

V²ce informac² v Zad§n² soutŊģe: 

 

A posledn² informac² byla doporuļen§ vĨbava: 

 

¶ skleniļka s noģiļkou 

¶ motouz 

¶ voda 

http://i-quest.cz/node/249
http://i-quest.cz/node/249
http://i-quest.cz/node/247
http://www.i-quest.cz/files/2020/podrobneschema2020.pdf
http://i-quest.cz/files/2021/Zadani_souteze_2021.pdf


Trailer 

 
Za pomoci traileru mohli soutŊģ²c² z²skat  6 iqc ï vġechny k·dy byly ocenŊny hodnotou 0,75 iqc. 

 

WR jsme pŚed soutŊģ² nechtŊli soutŊģ²c²m zpŚ²stupŔovat, ale k dispozici byl ovŊŚovaļ soutŊģn²ch k·dŢ pro 

mince. Kolonka Jm®no tĨmu nab²zela vĨbŊrovĨ box se zaregistrovanĨmi tĨmy. DŊkujeme vġem tĨmŢm, kter® 

checker pouģ²valy. 

 

http://wr.i-quest.cz/checker/ 

 

 
 

 

 

Po zad§n² soutŊģn²ho k·du (kterĨ se soutŊģ²c² domn²vali, ģe z²skali) mohli t²mto zpŢsobem z²skat dvŊ odpovŊdi: 

 

ω TATONENĉ 

ω MOĢNA 

 

VŊŚ²me, ģe funkcionalita byla vġem jasn§ a nevyģaduje dalġ²ho popisu. 

  

http://wr.i-quest.cz/checker/


TRAILER 

 

V traileru bylo moģn® z²skat informace ke 4 m²stŢm, kter® bylo tŚeba navġt²vit, a potom 4 pŚ²mo vykoukateln® 

k·dy. Na vġechna ļtyŚi m²sta bylo upozornŊno cink§n²m. 

 

PŚ²mo vykoukateln®: 

 

1. Prvn² k·d byl ukrytĨ v sehr§vce volen®ho mari§ġe. V lev®m horn²m rohu si bylo moģn® vġimnout lehce 

modifikovanĨch francouzskĨch karet, kde bylo J fixou pŚeps§no na I. 

 
To byla n§povŊda na to, jakĨm zpŢsobem bude k·d tvoŚen, tedy symboly 7, 8, 9, 10 (zde by X bylo zav§dŊj²c², 

proto v k·du chyb²), I (nam²sto J), Q, K a A. 

 

K·d samotnĨ se skrĨval v jednotlivĨch zdviz²ch, a konkr®tnŊ v kartŊ, kter§ byla renoncem. 

 

Karty byly rozd§ny n§sledovnŊ: 

 

RIK:  

 

Houba:  

 

Jirka:  

 

 



Trumf:      Talon:   

 

Sehr§vka: 

R  H J     renonc ï Houba mŊl eso, ale podlezl spodkem (J resp. I) 

R H J  renonc ï Jirka nehl§sil dvaci§ġe (Q) 

R H J  renonc ï Houba nepŚiznal barvu (A) 

H J R  renonc ï RIK nepŚiznal barvu (K) 

R H J  renonc ï Jirka mŊl trumfy, ale radŊji zbabŊle namazal (A) 

H J R  renonc ï Jirka mŊl spodka, ale podlezl sedmiļkou (7) 

R H J renonc ï Jirka mŊl trumfy (Q) 

H J R  renonc ï Houba nebyl na vĨnosu a ani nehl§sil dvacku (K) 

H J R  renonc ï RIK mŊl trumfy, ale ġetŚil si je na tichou sedmu, a odhodil zel² (8) 

H J R  renonc ï Houba nebyl na vĨnosu (A) 

 

SoutŊģn² k·d: IQAKA7QK8A 



 

 

2. V z§bŊrech na videokonferenci orgŢ se hĨbal kurzor, kterĨ tvoŚil k·d. 

SoutŊģn² k·d: I.Q:FckKovid 

 

3. V ļase 1:24 aģ 1:47 se postupnŊ objevilo osm sekvenc² z filmu, vģdy se tŚemi p²smeny a znakem. Na 

konci se objevil pap²rek s prefixem I.Q: a tŊmito osmi znaky. 

 

KaģdĨ ze z§bŊrŢ pŚedstavoval jednu ze zfilmovanĨch pov²dek J. H. Watsona (neb dle z§sad holmesologie je 

Sherlock Holmes skuteļn§ postava a sir A. C. Doyle byl pouze liter§rn²m agentem slavn®ho doktora). 

 

Jednalo se o pov²dky: 

 

MazarinŢv drahokam (MAZA) 

Um²raj²c² detektiv (DYIN) 

Lepenkov§ krabice (CARD) 

Spolek ryġavcŢ (REDH) 

Posledn² pŚ²pad (FINA) 

Pr§zdnĨ dŢm (EMPT) 

Pes baskervillskĨ (HOUN) 

OsamŊla cyklistka (SOLI) 

 

Vġechny pov²dky tzv. k§nonu maj² sv® ļtyŚp²smenn® zkratky vych§zej²c² z jejich aglick®ho n§zvu a pŚesnŊ tato 

p²smena se (po nahrazen² symbolu) nach§zela v jednotlivĨch roz²ch obrazu (po ŚadŊ levĨ horn², pravĨ horn², 

pravĨ spodn² a levĨ spodn²). 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:MycroftH 

 

4. V ļase 3:00 se v traileru objevil obr§zek s deseti kartiļkami fotbalistŢ a dresem s ļ²slem a jm®nem na 

pozici brank§Śe. To byl tak® kl²ļ k h§dance, bylo tŚeba urļit jm®na hr§ļŢ a ļ²sla, kter§ maj² v klubu na 

dresu. Pot® staļilo vz²t tolik§t® p²smeno jm®na fotbalisty, s jakĨm hraje. 

 

 



 
 

PostupnŊ: 

Bailly (3) 

Pique (3) 

Kehrer (4) 

Jorginho (5) 

Limbersky (8) 

Ballo-Toure (2) 

Kimmich (6) 

Wijnaldum (5) 

Pavard (5) 

Holes (3) 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:RIKaCARL 

 

 

 

  



K·dy, pro kter® se muselo dojet: 

 

1. V z§bŊru 0:42 je cinknut² u osmismŊrky. 

 

 
 

OsmismŊrka neobsahovala ģ§dnou ġifru, ale byla potŚeba pouze naj²t spr§vn§ p²smena, kter§ skrĨvala text. A 

pr§vŊ na ty byla poģ§rn² n§povŊda. Text, ļtenĨ po Ś§dc²ch, znŊl: 

ĂMILI SOUTEZICI. VE VOGELSANGU JE KAMEN, CO ZMEKNUL RUKOU SVEDA.ñ 

SoutŊģn² k·d: I.Q:aize3dee 

 
  



 

2. Z§bŊr 2:39 byl na pam§tn²k JindŚicha Vrabce, ļetn²ka, kterĨ zemŚel po z§sahu bleskem (i proto blesk 

jako mal§ n§povŊda). Obr§zek je z kn²ģky Ļetnick® poh§dky pro dospŊl® z pera plk. JUDr. Michala 

Dlouh®ho, kter®mu t²mto dŊkujeme za zaj²mavĨ tip. SoutŊģn² k·d: I.Q:yah9maeh 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Z§bŊr 2:47 ï pohled na zaniklou obci Wunderbach. SoutŊģn² k·d: I.Q:eifoh4ko 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Z§bŊr 3:43 ï kelsk® hradiġtŊ ObŚ² hrad. Jako n§povŊda byl pouģit i ¼ryvek z Fimf§ra ï Jak na ĠumavŊ 

obŚi vyhynuli, kterĨ se Ăt§hlñ skoro celĨm trailerem (resp. jeho dvŊ ļ§sti puġtŊn® pŚes sebe). SoutŊģn² 

k·d: I.Q:wif7acae 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Start SoutŊģe, sobota 06:00 
 

Start soutŊģe byl tradiļnŊ stanoven na sobotu 6:00. V tu chv²li se soutŊģ²c² mohli pŚihl§sit do WR a z²skali prvn² 

indicie. Vzhledem k neline§rn²mu sc®n§Śi budeme popisovat jednotliv® indicie podle abecedy, pro bliģġ² urļen² 

f§ze soutŊģe pouģijte sch®ma vĨġe. 

  



Zisk minc² 

A0 
coin-a0-1.txt  

 

Pokud jste Śeġili ¼koly z traileru, pravdŊpodobnŊ jste z²skali nŊkolik soutŊģn²ch k·dŢ. Nyn² je mŢģete zadat. 

 

řeġen²: 

 

Zde bylo moģn® zadat vĨġe uveden® trailerov® k·dy a rovnŊģ k·dy z recyklaļn² pŚedsoutŊģn² ļ§sti. Maxim§ln² 

moģnĨ zisk za sbŊr byl 0,6 iqc. 

 

SoutŊģn² k·dy: 

 

I.Q:zaebo7ae (0,1 iqc) 

I.Q:keiheej9 (0,2 iqc) 

I.Q:shahgh9g (0,4 iqc) 

 

A2 
coin-a2-1.txt  

 

Pokud si chcete otestovat svŢj GPS tracker (coģ doporuļujeme) a z§roveŔ z²skat p§r drobnĨch iqoinu, dostavte 

se k nedalek®mu kŚ²ģku u cesty: (49.1037836N, 13.3870242E) a oveŚte svou polohu pomoc² trackeru. 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:tai4uhae (1,4 iqc) 

G2 
indicie-g2-1.txt  

 

Karetn² hra 

----------- 

 

Vaġim c²lem je porazit organiz§tory ve hŚe licitovanĨ mari§ġ. Jste na forhontu. 

Pokud dok§ģete organiz§tory porazit v prvn² hŚe, tak z²sk§te takovou ļ§stku v iqoinech 

kolik je vaġe vĨhra v desetn²kov®m mari§ġi. 

 

Pokud prohrajete mŢģete hru opakovat, ale jiģ bez mincovn² vĨhry. 

 

Hra je pro vġechny vģdy stejn§. 

 

Nejvyġġ² hra, kterou bylo moģn® za dan®ho rozhozu a pŚ²ļetnosti orgŢ uhr§t, byla lepġ² stovka (resp. 120) se 

sedmou, kter§ by byla bonifikov§na 2,80 iqc. Mincovn² strop byl stanoven na 3,10 iqc. 

 

SoutŊģn² k·dy:  

 

I.Q:eexiike9 (0,1 iqc) 

I.Q:zoojoos7 (0,2 iqc) 

I.Q:okewu3ci (0,4 iqc) 

I.Q:iepe7oup (0,8 iqc) 

I.Q:min9chup  (1,6 iqc) 



G7 
indicie-g7-1.txt  

 

Hudebn² hra 

----------- 

 

Mil² soutŊģ²c², na tomto m²stŊ jsme pro V§s chystali jiģ nŊkolik let velice pŊknĨ fyzickĨ ¼kol inspirovanĨ naġ² 

obl²benou poļ²taļovou hrou. Bohuģel se n§m bŊhem koronakrize nepodaŚilo doladit jej do perfektn²ho stavu a 

nechtŊli jsme jej vypl§cat pŚedļasnŊ. Proto jsme se rozhodli, ģe se na nŊj mŢģete tŊġit v nŊkter®m z pŚ²ġt²ch 

roļn²kŢ. 

 

A jako odġkodn® V§m m²sto toho nab²z²me minci v hodnotŊ 0.5 iqc, pro kterou si mŢģete dojet do rybn²ku Buġek. 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:phah3awi (0,5 iqc) 

 

J5 
coin-j5-1.txt  

 

Na n§vsi v Suġici najdŊte k§men neġtŊst², pŚeļtŊte si informaļn² tabulku vedle 

nŊj a pokud jeġtŊ st§le budete prahnout po minci, zaġlete organiz§torŢm na email 

mince@i-quest.cz fotografii, na kter® alespoŔ jeden ļlen tĨmu stoj² na kameni neġtŊst². 

 

Poļet n§povŊd: 0 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:tiequum3 (2,5 iqc) 

 

MlĨnek 

 
BŊhem ġvĨcarsk® hry mohli soutŊģ²c² narazit na ģlutofialovĨ vodn² mlĨnek. Na jeho lopatk§ch se skrĨval 

soutŊģn² k·d, na kaģd® lopatce jedno p²smenko. SamozŚejmŊ aģ po spr§vn®m sestaven² pomoc² ñtŚ²teļkov®hoò 

bin§rn²ho k·du 0 ï 7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:vomelupi (1 iqc)  

  



Peļivo 

 
Ve startovn²m bal²ļku dostali soutŊģ²c² dobrotu, kter§ nebyla jen na chuŠ, ale dal se z n² vyļ²st soutŊģn² k·d. 

Jednalo se o pŊtibitovĨ k·d, v²ce napov² obr§zek z pŚ²prav. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:vmnyunqk  (2 iqc)   



Hlavn² soutŊģ 
A1 

 

indicie-a1-1.txt: 
 

V²t§me V§s u I.Questu 2021. 

 

Prvn² ¼kol, kterĨ na V§s ļek§, se skl§d§ z nŊkolika krokŢ. Prvn²m z nich obr§zek indicie-a1-2.png. 

 

Pokud by V§m splnŊn² ¼kolu nŊco chybŊlo, poģ§dejte orgy o zapŢjļen². 

 

Poļet n§povŊd: 3 
 

indicie-a1-2.png: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N§povŊda 1: 

 

Ve vys²l§n², kter® poslouch§te, se cca kaģdĨch pŊt minut opakuje jist§ relace. 

 

N§povŊda 2: 

 

Audio soubor 

 

Automatick§ n§povŊda po 20 minut§ch: 

 

Pokud jste r®bus prvn²ho kroku tohoto ¼kolu jeġtŊ nevyŚeġili, pusŠte si r§dio na frekvenci 90.1 nebo 99.9 FM 

 

 

 

http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/napoveda-a1-3.mp3


 

řeġen²: 

 

Prvn² krok ¼vodn²ho ¼kolu byl r®bus, kterĨ mŊl napovŊdŊt, ģe dalġ² podstatn® informace se dozv²te na frekven-

c²ch FM 90.1 nebo 99.9. 

 

Tam prob²halo vys²l§n² American Milatary Network z Vietnamu a co pŊt minut se ozĨvalo hl§ġen² o tom, ģe te-

plota v Saigonu je 105Á a stoup§, n§sledovan§ ļ§st² p²snŊ Billa Crosbyho White Christmas. T²mto pŚedem 

domluvenĨm sign§lem zaļala 29. dubna 1975 evakuace AmeriļanŢ a nŊkterĨch VietnamcŢ ze Saigonu. Kdo byl 

na seznamu evakuovanĨch, mŊl se odebrat na nejbliģġ² v mapŊ pŚedem vyznaļen® m²sto pŚist§n² vrtuln²ku. 

 

Start soutŊģe je situov§n pobl²ģ bĨvalĨch heliportŢ, z nichģ bliģġ² je volnŊ pŚ²stupnĨ a informace na nŊm popi-

suje, ģe soutŊģn²m k·dem je prvn²ch osm p²smen operace, kter§ zde prob²h§, resp. na kterou jsme V§s indiciemi 

navedli. NejvŊtġ² vrtuln²kov§ akce v historii dostala n§zev operace Frequent Wind, pŚiļemģ soutŊģn²m k·dem je 

slovo: FREQUENT 

 

SoutŊģn² k·d: frequent 

 

 

  



B 

 

indicie-b-1.txt  

 

Dalġ² indicii pŚedstavuje videosoubor indicie-b-2.mp4 

 

Poļet n§povŊd: 1 

 

indicie-b-2.mp4 

 

Video soubor 

 

N§povŊda 1: 

 

Na m²stŊ, kter® je c²lem Vaġeho letu vrtuln²kem, byla pŢvodnŊ usedlost, kter§ patŚila k rychtŊ Koch§novsk®. V 

polovinŊ 19. stolet² zakoupil nemovistost bĨvalĨ rakouskĨ ministr dopravy Doktor Georg Heintschl a postupnŊ ji 

pŚestavŊl do vzhledu, kterĨ j² zŢstal dodnes, vļetnŊ okoln²ch objektŢ, kaple nevyj²maje. Pot®, co se k moci v NŊ-

mecku dostal Hitler, objekt se stal s²dlem nacisticky smĨġlej²c²ch NŊmcŢ, kteŚ² usilovali o pŚipojen² uzem² s nŊ-

mecky mluv²c²m obyvatelstvem k ř²ġi. Hlavn² osobou se pak stal syn pana mistra Georg, kterĨ tento majetek po 

rodiļ²ch zdŊdil. Stal se Ortsgruppenleiterem pro Suġici a okol². Vedl s²Š tzv. BlokleiterŢ, kteŚ² sledovali rodiny v 

okol² a ud§vali vġechny ř²ġi nepŚ§telsk® akty, kter® pak Heintschl hl§sil Gestapu. Po v§lce byl odsouzen k smrti, 

u soudu se bez ġpetky l²tosti h§jil t²m, ģe svou roli Ortsgruppenleitera vykon§val svŊdomitŊ v souladu s naŚ²ze-

n²m nadŚ²zenĨch. 

 

Objekt po v§lce propadl st§tu, kterĨ s n²m nakl§dal, tak jak bylo s podobnĨmi objekty za soc²ku bŊģn®. V sou-

ļasn® dobŊ je v soukromĨch rukou. Vaġ²m c²lem, jak plyne z indicie je volnŊ pŚ²stupn§ kaple. 

 

řeġen²: 

 

Let vrtuln²kem z heliportu u Pr§ġil pokraļoval aģ na heliport u z§mku Karlov. Jelikoģ tento objekt s bohatou 

histor² je nyn² v soukromĨch rukou, jako c²l tohoto ¼kolu je bl²zk§ veŚejnŊ pŚ²stupn§ Kaple sv. Marka. 

 

GPS: 49.1629767N, 13.4274481E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:eequiu7o 

  

http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/indicie-b-2.mp4


C 

 

indicie-c-1.txt  

 

Bylo nebylo, na pŚelomu pŚedminul®ho a minul®ho stolet² ģil jeden lazebn²k. Tento se rozhodl zanevŚ²t jak na 

svou holiļckou ģivnost, tak na valļ²ky rakousk® metropole a hluboko v les²ch Ġumavy, odkud zŚejmŊ poch§zel, 

zŚ²dit zcela jinĨ zpŢsob obģivy. Za t²mto ¼ļelem poļal dle nespr§vnŊ pochopenĨch vĨkresŢ, budovat vĨrobn² 

zaŚ²zen². PravdŊpodobnŊ nebyl zcela obezn§men se spr§vnou technologi² destilace a toto unik§tn² d²lo nebylo 

nikdy zcela dokonļeno a funkļn². Tak® je moģn®, ģe stavbu pŚeruġila prvn² svŊtov§ v§lka. Pravdu se jiģ 

nedozv²me, ale naġim soutŊģ²c²m by nemŊlo ļinit pot²ģe tuto zaj²mavost, jej²ģ ļ§st vid²te na obr§zku indicie-c-

2.png nal®zti. 

 

Poļet n§povŊd: 2 

 

indicie-c-2.png 

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

Audio soubor 

 

N§povŊda 2: 

 

Objekt m§ v rŢznĨch pramenech rŢznĨ n§zev, ale v z§sadŊ se mu Ś²k§ pec. PŚ²davn® jm®no pak oznaļuje ne-

jbliģġ² obec, pŚ²padnŊ pryskyŚici z jehliļnanŢ. 

 

řeġen²: 

 

C²lem tohoto ¼kolu je tzv. Radkovsk§ pec. Na informaļn² tabuli u tohoto objektu se p²ġe: 

 

Zdejġ² stavba je svĨm charakterem zcela ojedinŊl§ a nebyla nikdy dokonļena ani pouģita. Stavba prob²hala nŊ-

kdy na poļ§tku 20. stolet² a pŚedpokl§d§ se, ģe mŊla slouģit na vĨrobu kosmetickĨch prostŚedkŢ z pryskyŚic jeh-

liļnatĨch stromŢ. Proveden² stavby totiģ neodpov²d§ tehdejġ²ch technologickĨm poģadavkŢm na kolomaznou pec 

ļi podobn§ zaŚ²zen². U hlavn²ho objektu se nach§zej² jeġtŊ pozŢstatky zd², ļ§steļnŊ zaloģen® pod ¼rovn² ter®nu. 

MŢģe se jednat o z§klady tŚ² nadzemn²ch staveb, nebo o pozŢstatky pl§novan® stavby louhovac²ch baz®nŢ. 

Podle pamŊtn²kŢ na pŚelomu 19. a 20. stolet² pŚiģenil na VelkĨ Radkov nŊjakĨ holiļ z V²dnŊ, patrnŊ rod§k z 

kraje. Nen² zn§mo, zda si na VelkĨ Radkov pŚinesl pl§ny na vĨrobu kosmetickĨch prostŚedkŢ (esence, vonn® 

http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/napoveda-c-1.mp3


masti, mĨdla, aj.), nebo zda se dostal k pl§nŢm pozdŊji. PravdŊpodobnŊ se jednalo o jeho podnikatelsk® spojen² 

s nŊjakĨm v²deŔskĨm podnikatelem. Z ¼stn²ho pod§n² se traduje, ģe podnikatel sice pŚedal holiļi stavebn² pl§ny, 

ale uģ mu nepŚedal vĨrobn² pl§ny. Podle jin®ho vĨkladu se jednalo o podvodn²ka, kterĨ holiļe oģebraļil. Dalġ² 

verze upozorŔuje na moģn® pŚeruġen² prac² v dŢsledku 1. svŊtov® v§lky. Posledn² ¼vaha Ś²k§, ģe stavba mohla 

bĨt od poļ§tku prov§dŊna technicky ġpatnŊ a od vĨroby se radŊji upustilo. PravdŊpodobn§ se dnes jev² verze, ģe 

se jednalo o nedodrģen² stavebn²ho pl§nu moģn§ z nepochopen² pl§nu, ļi o ¼plnŊ ġpatnĨ pl§n." 

 

GPS: 49.1480731N, 13.4885183E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:ahxuso7a 

 

  



D 

 

indicie-d-1.txt  

 

Dalġ² m²sto, na kter® se pod²v§te, skrĨv§ n²ģe indicie-d-2.png 

 

Poļet n§povŊd: 3 

 

indicie-d-2.png 

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

Jedn§ se o font 5x5 pixelŢ s urļitou modifikac². 

 

N§povŊda 2: 

 

 
N§povŊda 3: 

 

ř§dky jsou pŚeh§zen®. Text zaļ²n§ p²smeny PRK ... 

 

řeġen²: 

 

Đkol spoļ²val v pouh®m pŚehozen² Ś§dkŢ, kde bylo fontem 5X5 bez diakritiky zad§no heslo: Prkno M²ly ř²hy. 

 

Jedn§ se o pamŊtn² prkno vŊnovan® Miloslavu (M²lovi) ř²hovi z P²sku (14.2.1914 ï 15.11.1943), krajsk®mu or-

ganiz§toru protinŊmeck® odbojov® organizace. ř²ha se ukrĨval pŚed nacisty na dvoŚe Franze Seidla v osadŊ 

Ģeģulka u Hartmanic. 14. 11. 1943 zde byl tŊģce ranŊn gestapem, zranŊn² podlehl ve Vġeobecn® veŚejn® okresn² 

nemocnici v Suġici. Prkno stoj² na m²stŊ Seidlova domu (dŢm je rozboŚen) u cesty z vedouc² Hartmanic na Busil. 

 

GPS: 49.1792794N, 13.3935061E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:ohcaicu9  

E 



 

indicie-e-1.txt  

 

Abychom zabr§nili dopravn² kolizi s ostatn²mi soutŊģ²c²mi, pros²me opusŠte toto m²sto po silnici z§padn²m smŊ-

rem. 

 

Indicii kam pokraļovat najedete ve videosouboru indicie-e-2.mp4. 

 

Poļet n§povŊd: 3 

 

 

indicie-e-2.mp4 

 

Video soubor 

 

N§povŊda 1: 

 

Jm®no postavy, kterou hraje OldŚich Velen, patŚilo otci i synovi, pŚiļemģ oba dva slouģili synovi kr§le Jana. 

 

N§povŊda 2: 

 

V objektu, kterĨ m§te navġt²vit, se sv®ho ļasu mimo jin® ocitly i korunovaļn² klenoty. 

 

N§povŊda 3: 

 

PŚibliģ k tomu lidu hled 

a pŚitiskneġ svŢj k nŊmu ret 

a neodtrhneġ v²ce! 

 

řeġen²: 

 

V uk§zce z filmu Slasti otce vlasti hraje mlad®ho Karla IV. Jarom²r Hanzl²k. OldŚich Velen pak zosobŔuje 

Karlova pozdŊjġ²ho pŚ²tele a dŢvŊrn²ka, pana Buġka starġ²ho z Velhartic. C²lem pokraļov§n² v soutŊģi je tedy 

hrad Velhartice, jeden z nejkr§snŊjġ²ch hradŢ na mapŊ soutŊģe. 

 

GPS: 49.2636892N, 13.3980369E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:koonei3a  

  

http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/indicie-e-2.mp4


F 

 

indicie-f-1.txt  

 

V²tejte na hradŊ Velhartice. Vyhledejte zde organiz§tory a vyģ§dejte si dalġ² instrukce. 

 

Pokud nevid²te nikoho z organiz§torŢ pŚed vstupem do hradu, pak pouģijte vstupenky, kter® jste z²skali ve 

startovn²m bal²ļku. Đtrģek za kaģd®ho ļlena odevzdejte u pokladny a ohlaġte se jako ¼ļastn²ci soutŊģe I.Quest. 

Kontroln² l²steļek si ponechte pro pŚ²padn® opuġtŊn² are§lu a opŊtovnĨ vstup. Za kaģdou odevzdanou vstupenku 

bude muset organizaļn² tĨm zaplatit vstupn®. 

 

V are§lu pokraļujte pŚ²mo za nosem, aģ za vŊģ, kde naleznete organiz§tory a kde na V§s ļekaj² dalġ² ¼koly. 

 

SoutŊģn² k·dy: 

I.Q:be21nfec ï zpŚ²stupŔoval ñryt²Śsk®ò hry 

I.Q:boobeej7 ï zpŚ²stupŔoval ġvĨcarskou hru  

 

  



G1 
 

indicie-g1-1.txt  

 

StŚeleck§ hra 

------------- 

 

Dostavte se do hradn²ho pŚ²kopu na souŚadnice GPS: 49.2635500N, 13.3993500E, kde V§m organiz§toŚi za-

pŢjļ² prak. Vaġ²m ¼kolem bude zas§hnout jeden z bal·nkŢ zavŊġenĨch na lanŊ a z²skat z nŊj soutŊģn² k·d. StŚe-

livo uģ m§te. Staļ² zas§hnout pouze jeden bal·nek, vġechny obsahuj² stejnĨ k·d. 

 

N§povŊda 1: 

 

N§boje jste z²skali ve startovn²m bal²ļku. SoutŊģn² k·d je uvnitŚ bal·nku. PŚejeme ġŠastnou muġku. 

 

řeġen²: 

 

Jelikoģ se V§m nepodaŚilo z²skat v ļasov®m limitu soutŊģn² k·d, mŢģete si jej vyzvednout na vyhl²dce na 

Velhartice. 

 

GPS: 49.2684069N, 13.3926792E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:no3fies9 

 

  



G2 
 

indicie-g2-1.txt  

 

Karetn² hra 

----------- 

 

Vaġim c²lem je porazit organiz§tory ve hŚe licitovanĨ mari§ġ. Jste na forhontu. Pokud dok§ģete organiz§tory 

porazit v prvn² hŚe, tak z²sk§te takovou ļ§stku v iqoinech, kolik je vaġe vĨhra v desetn²kov®m mari§ġi. 

 

Pokud prohrajete mŢģete hru opakovat, ale jiģ bez mincovn² vĨhry. 

 

Hra je pro vġechny vģdy stejn§. 

 

N§povŊda 1: 

 

 
  



N§povŊda 2: 

 

 
 

řeġen²: 

 

Jelikoģ se V§m nepodaŚilo z²skat v ļasov®m limitu soutŊģn² k·d, mŢģete si jej vyzvednout u vys²laļe na 

Ġibeniļn²m vrchu. 

 

GPS: 49.2666525N, 13.3819567E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:poot3die  

  



G3 
 

indicie-g3-1.txt 

  

Fyzick§ hra 

----------- 

 

Tento ¼kol spln²te u stolku s kompasem. Zad§n² jste jiģ dostali. 

 

N§povŊda 1: 

 

Tady by se V§m mohly hodit kartiļky ze startovn²ho bal²ļku. 

 

řeġen²: 

 

Jelikoģ se V§m nepodaŚilo z²skat v ļasov®m limitu soutŊģn² k·d, mŢģete si jej vyzvednout u Kostela sv. M§Ś² 

Magdal®ny. 

 

GPS: 49.2602547N, 13.3822156E 

 

Bylo tŚeba zadat spr§vn® ¼hly ve spr§vn®m poŚad² dle kartiļky ze startovn² sady. 

 

 
 

1. 105 
2. 270 

3. 68 
4. 162 

5. 72 
6. 265 

7. 112.5 

8. 45
 

SoutŊģn² k·d: I.Q:king3vuy  

 

  



G4 
 

indicie-g4-1.txt  

 

Ochutn§vac² hra 

----------- 

 

Na stole m§te 8 lahv² od v²na s origin§l vinŊtou a jedn²m p²smenem soutŊģn²ho k·du. V osmi karaf§ch, 

oļ²slovanĨch podle poŚad² p²smen soutŊģn²ho k·du, jsou tato v²na. Podle chuti mŢģete stanovit spr§vnĨ soutŊģn² 

k·d. UpozorŔujeme, ģe se jedn§ o degustaci, ¼kolem nen² vyp²t vġechno v²no. 

 

N§povŊda 1: 

 

Pokud se nec²t²te na degustaci, zkuste popŚemĨġlet, zdali k Śeġen² nelze doj²t nŊjakou alternativn² cestou. 

 

řeġen²: 

 

Jelikoģ se V§m nepodaŚilo z²skat v ļasov®m limitu soutŊģn² k·d, coģ povaģujeme v tomto konkr®tn²m pŚ²padŊ za 

trestuhodn®, mŢģete si jej vyzvednout na m²stŊ, kter®mu se Ś²k§ Sahara. 

 

GPS: 49.2706394N, 13.4048711E 

 

Spr§vn® pŚiŚazen² v²n bylo n§sleduj²c² (spr§vnĨ k·d je z§roveŔ druh® p²smeno n§zvu v²na). 

 

E =>  Ľerven® Merlot  =>  8 

U =>  Ľerven® Rulandsk® modr® =>  4 

A =>  Ľerven® Frankovka =>  2 

A =>  rţĤov® Cabernet Savignon =>  6 

V =>  rţĤov® Svatovavśineck® =>  1 

Y =>  b²l® Rĩnskĩ Ryzlink =>  7 

O =>  b²l® Moravskĩ muĢk§t =>  3 

R =>  b²l® Tram²n =>  5 
 

SoutŊģn² k·d: I.Q:v rouraye  

  



G5 
 

indicie-g5-1.txt  

 

Sil§ck§ hra 

----------- 

 

MŢģete si zvolit liboln®ho organiz§tora, se kterĨm se jeden ļlen Vaġeho tĨmu bude pŚetahovat. 

 

N§povŊda 1: 

 

Ty m§ġ svaly, j§ m§m ļ§ry. 

 

řeġen²: 

 

Jelikoģ se V§m nepodaŚilo z²skat v ļasov®m limitu soutŊģn² k·d, mŢģete si jej vyzvednout u Kaple PromŊnŊn² 

P§nŊ v Hor§ch Matky Boģ². 

 

GPS: 49.2708900N, 13.4341986E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:meheico9  



G6 
 

indicie-g6-1.txt  

 

Zruļnostn² hra 

-------------- 

 

Vaġ²m dalġ²m ¼kolem je dostat kouli v bludiġti pŚes pŚek§ģky do spr§vn®ho otvoru. Pot® se V§m na spodn² 

stranŊ bludiġtŊ objev² soutŊģn² k·d. 

 

N§povŊda 1: 

 

SmŊr pohybu koule ovlivŔuje sklon roviny a zemsk§ gravitace. 

 

řeġen²: 

 

Jelikoģ se V§m nepodaŚilo z²skat v ļasov®m limitu soutŊģn² k·d, mŢģete si jej vyzvednout u Ģidovsk®ho hŚbitova. 

 

GPS: 49.2587739N, 13.3776500E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:p1ayb4l1  

  



H1 
 

indicie-h1-1.txt  

 

Mapu m§te, tak vyraģte. 

 

N§povŊda 1: 

 

Za most²kem vzhŢru do lesa kousek. 

 

řeġen²: 

 

Pokraļov§n² hry hledejte na GPS: 49.2626161N, 13.3935681E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:ahzei4ph    



H2 
 

indicie-h2-1.png  

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

Vġechny cesty vedou do ř²ma. 

 

řeġen²: 

 

Pokraļov§n² hry hledejte na GPS: 49.2610661N, 13.4013761E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:iik9quie 

  



H3 
 

indicie-h3-1.png  

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

Vlevo od cesty, vpravo od potoka. 

 

řeġen²: 

 

Pokraļov§n² hry hledejte na GPS: 49.2631981N, 13.4020081E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:thaf9ba7  

  



 

H4 
 

indicie-h4-1.png  

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

Kousek za hranic² rezervace doprava nahoru ... 

 

řeġen²: 

 

Pokraļov§n² hry hledejte na GPS: 49.2654989N, 13.4049861E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:aum4ak4f   

 

  



H5 
 

indicie-h5-1.png  

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

KŚiģovatka cest u nŊjak® chaty a pak do smrļ² (pokud ho nevyk§celi). 

 

řeġen²: 

 

Pokraļov§n² hry hledejte na GPS: 49.2652161N, 13.4072469E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:mo7ohme4  

  



 

 

H6 
 

indicie-h6-1.png  

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

PŚed br§nou do jedn® takov® chaty. 

 

řeġen²: 

 

C²l hry hledejte na GPS: 49.2662769N, 13.4099400E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:boh3beep  

  



I 
indicie-i-1.txt  

 

V§ģen² soutŊģ²c², jako dalġ² quest V§s ļek§ jednoduch§** fyzik§ln² ¼loha. Vaġ²m ¼kolem je zjistit, jak proch§zej² 

praprsky svŊtla optickĨm dvojhranolem. Ten je um²stŊn ve vakuu a paprsky na nŊj dopadaj² pod ¼hly 

68Á23'15.84" a 49Á20'35.81", viz n§ļrtek. Z n§ļrtku tak® vyļtete vġechny potŚebn® informace. Po vyŚeġen² ¼lohy 

by V§m mŊlo bĨt jasn®, kam se vydat. Doporuļujeme nezaokrouhlovat. 

 

Poļet n§povŊd: 3 

 

**Hlasov§n² o obt²ģnosti ¼lohy: 

- Daf:   jednoduch§ 

- Houba: jednoduch§, ale pracn§ 

- K§ja:  nev², v dobŊ hlasov§n² jeġtŊ nestudoval vzoreļky 

- Jirka: to jste se zbl§znili 

- RIK:   neŚeġiteln®  

 

indicie-i-2.png  

 

 
N§povŊda 1: 

 

 
 

N§povŊda 2: 

 



 
N§povŊda 3: 

 
řeġen²: 



I_reseni.pdf
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SoutŊģn² k·d: I.Q:see7xief 

  



 J1 
indicie-j1-1.txt  

 

Dalġ² ¼kol na V§s ļek§ n²ģe v obr§zku indicie-j1-2.png 

 

Poļet n§povŊd: 2  

 

indicie-j1-2.png  

 
N§povŊda 1: 

 

Jedn§ se o fonetickĨ pŚepis jednoho alfasylabick®ho p²sma pouģ²van®ho v indickĨch jazyc²ch. 

 

N§povŊda 2: 

 

Toto p²smo se nazĨv§ D®van§gar² a nemŊl by pro V§s bĨt z§sadn² probl®m se jeho fonetiku v rychlosti nauļit. 

 

řeġen²: 

 

Jednalo se o p²smo D®van§gar² a n§pis znŊl Kaple AndŊla Str§ģce Suġice. 

 

Toto p²smo nem§ znak pro hl§sku ģ ani z, proto jsme ve slovŊ "str§ģce" pouġili ġ: "str§ġce" 

 

GPS: 49.2351317N, 13.5270514E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:daik7dae 

  



 J2 
indicie-j2-1.txt  

 

Ke zjiġtŊn², jak® dalġ² m²sto navġt²vit, V§m pomŢģe obr§zek n²ģe indicie-j2-2.png. 

 

Poļet n§povŊd: 2 

 

indicie-j2-2.png  

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

Mince uprostŚed je vlastnŊ jistĨ druh vyznamen§n², kter® se udŊluje nejvĨġe jednou za pŊt let. K pochopen² 

cel®ho r®busu V§m ale pomŢģe pochopen² vĨznamu i ostatn²ch obr§zkŢ, pŚ²padnŊ textu. 

 

N§povŊda 2: 

 

Audio soubor 

 

  

http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/napoveda-j2.2.mp3


řeġen²: 

 

Z incici² na obr§zku bylo tŚeba dovodit, o co se jedn§, a spojit si vġechny obr§zky dohromady. NahoŚe je 

fotografie skokana na lyģ²ch JiŚ²ho Raġky. UprostŚed je Jennerova medaile. Vlevo je kr§va, vpravo virus 

pravĨch neġtovic a dole injekļn² stŚ²kaļka. Jde o t®ma v posledn²m roce pomŊrnŊ aktu§ln², tedy n§kaza a 

oļkov§n². 

 

Slovo oļkov§n², resp. vakcinace, poch§z² z latinsk®ho slova vacca, coģ je kr§va. V roce 1796 provedl l®kaŚ 

Edward Jenner odv§ģnĨ pokus a nakazil chlapce kravskĨmi neġtovicemi. Pot® se pokusil chlapce nakazit 

pravĨmi neġtovicemi a dle pŚedpokladu se chlapec nenakazil. Proto se prvn² oļkovac² l§tce zaļalo Ś²kat 

vakc²na. 

 

V²ce napŚ. zde: https://www.televizeseznam.cz/video/uzliky-na-jazyku/je-vakcina-kravina-64124667 

 

ĻeskĨm propag§torem oļkovan² a ļlovŊkem, kterĨ vymĨtil neġtovice, byl epidemiolog Karel Raġka. Ten tak® 

jako jedinĨ Ļech dostal Jennerovu medaili, kterou udŊluje britsk§ Kr§lovsk§ l®kaŚsk§ spoleļnost od roku 1895, 

ne ļastŊji neģ jednou za 5 let, za mimoŚ§dn® z§sluhy o kontrolu infekļn²ch nemoc². 

 

C²lem tohoto ¼kolu je tedy obec Straġ²n, odkud Karel Kaġka poch§z² a kde je um²stŊna jeho pamŊtn² deska. 

 

GPS: 49.1786867N, 13.6409014E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:rui9phae  

 

  



J3 
indicie-j3-1.txt  

 

Zd§ se, ģe V§s ļek§ dalġ² r®bus, indicie-j3-2.png. SoutŊģn² k·d z²sk§te na m²stŊ oznaļen®m na obr§zku ģluto-

fialovou ġipkou. 

 

Poļet n§povŊd: 2 

 

indicie-j3-2.png  

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

PorozumŊn² mapovĨm znaļk§m a letmĨ pohled do mapy by V§m mŊl vnuknout tu spr§vnou myġlenku. 

 

N§povŊda 2: 

 

 
 

řeġen²: 

 

R®bus ukazuje vpravo Ļesk® domky, uprostŚed mapovou znaļku zŚ²zeniny hradu, ze kter® je vĨhled na hrad, z§-

mek nebo tvrz. Takov® m²sto na mapŊ splŔuje zŚ²cen²na PustĨ hr§dek, ze kter®ho je kr§snĨ vĨhled na Kaġperk. 

 

GPS: 49.1652636N, 13.5695103E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:keib9hae  

  



J4 
indicie-j4-1.txt  

 

Trochu morbidn² obr§zek indicie-j4-2.png V§m pomŢģe zjistit kde z²skat dalġ² soutŊģn² k·d. MŢģe V§s uklidnit, 

ģe pŚi vĨrobŊ I.Questu 2021 netrpŊlo ģ§dn® zv²Ś§tko. 

 

Poļet n§povŊd: 2 

 

indicie-j4-2.png  

 

 
 

N§povŊda 1: 

 

Audio soubor 

 

N§povŊda 2: 

 

Indicie, na kterou c²l²me, je jistĨ starobavorskĨ umŊleckĨ sakr§ln² pŚedmŊt, kterĨ je moģn® nal®zt na mapŊ 

soutŊģe. Mimo vŊtġ²ho mnoģstv² prvkŢ obsahuje tak® kohouta jako symbol ZapŚen² Petrova a nese i jm®no 

tohoto zv²Śete. 

 

 

řeġen²: 

 

Tento quest ponŊkud naturalisticky zobrazuje Kohout² kŚ²ģ. Na mapŊ soutŊģe jsou tyto vĨjimeļn® krucifixy hned 

tŚi a k z²sk§n² kompletn²ho soutŊģn²ho k·du je tŚeba navġt²vit vġechny. Jeden je na Kostele sv. Mark®ty v Kaġper-

skĨch hor§ch, druhĨ v NicovŊ a tŚet² v Đbislavi. 

 

 

http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/napoveda-j4-1.mp3


Kohout na tomto specifick®m objektu symbolizuje zapŚen² Petrovo. Petr jak zn§mo zapŚel Jeģ²ġe tŚikr§t, moģn§ 

pr§vŊ proto, jsou kohout² kŚ²ģe tŚi. Ģe m§te navġt²vit vġechny tŚi naznaļovaly tŚi "ustŚ²hl®" rŢģky fotografie s in-

dici². 

 

 

GPS: 49.1438181N, 13.5560753E 

GPS: 49.1266744N, 13.6268717E 

GPS: 49.1208042N, 13.6637094E 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:sou3beme  

  



K 

indicie-k-1.txt  

 

Kam se vydat d§l V§m prozrad² audiosoubor indicie-k-2.wav 

 

Poļet n§povŊd: 2 

 

indicie-k-2.wav  

 

Audio soubor 

 

N§povŊda 1: 

 

SoutŊģ poŚ§d§ radioklub, a i tam kam jedete, se pouģ²vala morseovka. 

 

N§povŊda 2: 

 

Vys²lan§ zpr§va obashuje dvŊ p²smena n§sledovan§ ļtyŚmi ļ²slicemi. 

 

řeġen²: 

 

C²l je are§l U SloupŢ, budova VĐ 5052. Indicie byla trochu zvukovŊ upraven§ morseovka. 

 

GPS: 49.0601667N, 13.7381317E 

 

 

 
 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:zowub9go  

  

http://i-quest.cz/files/2021/jmppiq/indicie-k-2.wav


 L 

indicie-l-1.txt  

 

Dorazili jste k posledn²mu ¼kolu letoġn²ho I.Questu. 

Bez prodlen² se hlaste u evidenļn²ho dŢstojn²ka. 

 

Poļet n§povŊd: 0 

 

řeġen²: 

  

TĨmy byly na zaļ§tku rozdŊleny do tŚ² skupin, kde kaģd§ skupina zaļ²nala v jin® m²stnosti a s jinĨm poŚad²m 

¼kolŢ. Zde jsou pops§ny jednotliv® ¼koly a jejich Śeġen². V objektu kas§ren se nach§zely i dalġ² ¼koly, ale ty byly 

pouze pro zmaten² a se z§vŊreļnĨm ¼kolem nijak nesouvisely. 

 

C²lem fin§ln²ho ¼kolu bylo naj²t spr§vn® m²stnosti a v nich vyŚeġit ¼lohu. Lich® ¼koly vedly do m²stnost², kde 

soutŊģ²c² krom dalġ² lokace z²skali i jeden ze ļtyŚ symbolŢ. 

 

Ve sklepn² m²stnosti s mapou pak bylo tŚeba tyto ļtyŚi symboly propojit dvŊma prov§zky a naj²t prŢseļ²k ï 

hŚbitov ve Stach§ch. Zde pak naj²t hrob Josefa Klostermanna ï zvan®ho Rankl Sepp ï a z vŊnce pŚeļ²st fin§ln² 

k·d. 

 

 

 

  



1. BludiġtŊ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C²lem bylo ï jak jinak ï dostat ven kuliļku. 

  



2. Detektivn² kv²z 

 
F²gl tkvŊl v tom, ģe ģena vidŊla muģe v zrc§tku, takģe vrahem nebyl lev§k, nĨbrģ prav§k ï tedy dŊdic ļ²slo 1. 

 

 

  



3. Einsteinova h§danka 

 
 

m²stnost 1 2 3 4 5 

lidi Kaja Houba RIK Daf Jirka 

hodnost gener§lporuļ²k kapit§n ļetaŚ des§tn²k rotmistr 

zbraŔ P-09 M92 bajonet 1911 VZ.61 

vĨstroj zelen® ponoģky zelenĨ trenĨrky kalhoty vz.95 polobotky kevlarov§ vesta 

specializace RTZ bigoġ poln² vodou chlazenĨ ģenista ġt§bn² krysa specialn² s²la 

 

 

  



4. IQ test 

 

 
 

Symboly ve stejn® ļ§st² ġt²tu jsou p§rov® a maj² rozd²lnou barvu, elipsa tedy patŚ² ke kytiļce, kapka ke kruhu, 

hvŊzda k diamantu a klobouk k troj¼heln²ku. Spr§vnĨ obrazec je tedy pod p²smenem Y. 

  



5. Domino 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C²lem tohoto ¼kolu bylo vybrat spr§vnou kostiļku, kter§ bude navazovat na domino. Domino bylo na ĂXORñ 

principu, tedy n§sleduj²c² kostka zaļ²nala symbolem, kterĨ vznikl spojen²m obou symbolŢ na pŚedch§zej²c² kos-

tiļce. Pokud byla ļ§ra (ļi d²ra) na obou, ve vĨsledku zmizela, pokud jen na jedn®, ve vĨsledku byla. Na posledn² 

kostiļku po sestaven² navazuje symbol v lev® ļ§sti okna, tedy ĂX s d²rkamiñ. Z§ludnost² bylo nŊkolik slepĨch 

vŊtv².  



 

6. Sympozium 

 
Jednalo se o h§danku zaloģenou na indukci. Kdyby byla jedna nevŊrn§ ģena, pak by jej² partner o ģ§dn® 

nevŊrnici nevŊdŊl, a svou ģenu a sebe by potrestal hned druh®ho dne r§no. Kdyby byly nevŊrn® dvŊ, pak prvn² 

den by se nic nestalo, ale fakt, ģe nikdo neumŚel, by dvŊma nŊġŠastn²kŢm, jejichģ ģeny je podv§dŊly, napovŊdŊl, 

ģe mus² bĨt nevŊrn® alespoŔ dvŊ a vġichni ļtyŚi by skonali tŚet² den. Jelikoģ se tŊla naġla jeden§ctĨ den r§no, 

muselo bĨt nevŊrnic deset, a tak je spr§vn§ odpovŊŅ p²smeno Z, dvacet mrtvol. 

  



7. Rovnice 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jednalo se o cisterci§ck® ļ²slice. 

 

 
 

PŚepsan® rovnice je tedy  
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