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Mapka soutŊģe 

 
I.Quest 2021 prob²hal v t®to lokalitŊ: 

 

 

 
 

 

 Odkaz na mapku 
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PŚedstartovn² instrukce 
 

PŚed kon§n²m letoġn²ho roļn²ku I.Questu dostali soutŊģ²ci tyto informace: 

 

Bliģġ² informace pŚed startem 

 

Letos jsme implementovali novou funkci ļasovĨ skok. 

 

Po nŊkolika roļn²c²ch s letmĨm startem, jsme letos vyslyġeli vol§n² po klasick®m pevn®m startu s registrac² a s 

rozd§n²m startovn²m bal²ļkŢ a trackerŢ jiģ pŚed zaļ§tkem soutŊģe. Start se konal na parkoviġti Sluneļn§ pobl²ģ 

malebn® Ġumavsk® v²sky Pr§ġily. 

 

 

Sch®ma struktury soutŊģe vypadalo takto: 

 

 
 

Pro lepġ² pochopen² jsme zveŚejnili soutŊģ²c²m jeġtŊ velmi podrobn® sch®ma zde: 

 

Letos obsahoval I.Quest pŚedsezonn² Ărecyklaļn²ñ ļ§st, ze kter® mohly tĨmy vytŊģit 0,6 iqc a dalġ²ch 6 iqc pak z 

traileru. Dalġ²ch 10,5 iqc mohli soutŊģ²c² z²skat bŊhem soutŊģe. 

 

Letos tĨmy opŊt pouģ²valy GPS tracker, kterĨ komunikoval s WR a potvrzoval pozici soutŊģ²c²ch, oproti loŔsku 

vġak doġlo k vĨrazn®mu vylepġen².  

 

V²ce informac² v Zad§n² soutŊģe: 

 

A posledn² informac² byla doporuļen§ vĨbava: 

 

¶ skleniļka s noģiļkou 

¶ motouz 

¶ voda 

http://i-quest.cz/node/249
http://i-quest.cz/node/249
http://i-quest.cz/node/247
http://www.i-quest.cz/files/2020/podrobneschema2020.pdf
http://i-quest.cz/files/2021/Zadani_souteze_2021.pdf


Trailer 

 
Za pomoci traileru mohli soutŊģ²c² z²skat  6 iqc ï vġechny k·dy byly ocenŊny hodnotou 0,75 iqc. 

 

WR jsme pŚed soutŊģ² nechtŊli soutŊģ²c²m zpŚ²stupŔovat, ale k dispozici byl ovŊŚovaļ soutŊģn²ch k·dŢ pro 

mince. Kolonka Jm®no tĨmu nab²zela vĨbŊrovĨ box se zaregistrovanĨmi tĨmy. DŊkujeme vġem tĨmŢm, kter® 

checker pouģ²valy. 

 

http://wr.i-quest.cz/checker/ 

 

 
 

 

 

Po zad§n² soutŊģn²ho k·du (kterĨ se soutŊģ²c² domn²vali, ģe z²skali) mohli t²mto zpŢsobem z²skat dvŊ odpovŊdi: 

 

ω TATONENĉ 

ω MOĢNA 

 

VŊŚ²me, ģe funkcionalita byla vġem jasn§ a nevyģaduje dalġ²ho popisu. 

  

http://wr.i-quest.cz/checker/


TRAILER 

 

V traileru bylo moģn® z²skat informace ke 4 m²stŢm, kter® bylo tŚeba navġt²vit, a potom 4 pŚ²mo vykoukateln® 

k·dy. Na vġechna ļtyŚi m²sta bylo upozornŊno cink§n²m. 

 

PŚ²mo vykoukateln®: 

 

1. Prvn² k·d byl ukrytĨ v sehr§vce volen®ho mari§ġe. V lev®m horn²m rohu si bylo moģn® vġimnout lehce 

modifikovanĨch francouzskĨch karet, kde bylo J fixou pŚeps§no na I. 

 
To byla n§povŊda na to, jakĨm zpŢsobem bude k·d tvoŚen, tedy symboly 7, 8, 9, 10 (zde by X bylo zav§dŊj²c², 

proto v k·du chyb²), I (nam²sto J), Q, K a A. 

 

K·d samotnĨ se skrĨval v jednotlivĨch zdviz²ch, a konkr®tnŊ v kartŊ, kter§ byla renoncem. 

 

Karty byly rozd§ny n§sledovnŊ: 

 

RIK:  

 

Houba:  

 

Jirka:  

 

 



Trumf:      Talon:   

 

Sehr§vka: 

R  H J     renonc ï Houba mŊl eso, ale podlezl spodkem (J resp. I) 

R H J  renonc ï Jirka nehl§sil dvaci§ġe (Q) 

R H J  renonc ï Houba nepŚiznal barvu (A) 

H J R  renonc ï RIK nepŚiznal barvu (K) 

R H J  renonc ï Jirka mŊl trumfy, ale radŊji zbabŊle namazal (A) 

H J R  renonc ï Jirka mŊl spodka, ale podlezl sedmiļkou (7) 

R H J renonc ï Jirka mŊl trumfy (Q) 

H J R  renonc ï Houba nebyl na vĨnosu a ani nehl§sil dvacku (K) 

H J R  renonc ï RIK mŊl trumfy, ale ġetŚil si je na tichou sedmu, a odhodil zel² (8) 

H J R  renonc ï Houba nebyl na vĨnosu (A) 

 

SoutŊģn² k·d: IQAKA7QK8A 



 

 

2. V z§bŊrech na videokonferenci orgŢ se hĨbal kurzor, kterĨ tvoŚil k·d. 

SoutŊģn² k·d: I.Q:FckKovid 

 

3. V ļase 1:24 aģ 1:47 se postupnŊ objevilo osm sekvenc² z filmu, vģdy se tŚemi p²smeny a znakem. Na 

konci se objevil pap²rek s prefixem I.Q: a tŊmito osmi znaky. 

 

KaģdĨ ze z§bŊrŢ pŚedstavoval jednu ze zfilmovanĨch pov²dek J. H. Watsona (neb dle z§sad holmesologie je 

Sherlock Holmes skuteļn§ postava a sir A. C. Doyle byl pouze liter§rn²m agentem slavn®ho doktora). 

 

Jednalo se o pov²dky: 

 

MazarinŢv drahokam (MAZA) 

Um²raj²c² detektiv (DYIN) 

Lepenkov§ krabice (CARD) 

Spolek ryġavcŢ (REDH) 

Posledn² pŚ²pad (FINA) 

Pr§zdnĨ dŢm (EMPT) 

Pes baskervillskĨ (HOUN) 

OsamŊla cyklistka (SOLI) 

 

Vġechny pov²dky tzv. k§nonu maj² sv® ļtyŚp²smenn® zkratky vych§zej²c² z jejich aglick®ho n§zvu a pŚesnŊ tato 

p²smena se (po nahrazen² symbolu) nach§zela v jednotlivĨch roz²ch obrazu (po ŚadŊ levĨ horn², pravĨ horn², 

pravĨ spodn² a levĨ spodn²). 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:MycroftH 

 

4. V ļase 3:00 se v traileru objevil obr§zek s deseti kartiļkami fotbalistŢ a dresem s ļ²slem a jm®nem na 

pozici brank§Śe. To byl tak® kl²ļ k h§dance, bylo tŚeba urļit jm®na hr§ļŢ a ļ²sla, kter§ maj² v klubu na 

dresu. Pot® staļilo vz²t tolik§t® p²smeno jm®na fotbalisty, s jakĨm hraje. 

 

 



 
 

PostupnŊ: 

Bailly (3) 

Pique (3) 

Kehrer (4) 

Jorginho (5) 

Limbersky (8) 

Ballo-Toure (2) 

Kimmich (6) 

Wijnaldum (5) 

Pavard (5) 

Holes (3) 

 

SoutŊģn² k·d: I.Q:RIKaCARL 

 

 

 

  



K·dy, pro kter® se muselo dojet: 

 

1. V z§bŊru 0:42 je cinknut² u osmismŊrky. 

 

 
 

OsmismŊrka neobsahovala ģ§dnou ġifru, ale byla potŚeba pouze naj²t spr§vn§ p²smena, kter§ skrĨvala text. A 

pr§vŊ na ty byla poģ§rn² n§povŊda. Text, ļtenĨ po Ś§dc²ch, znŊl: 

ĂMILI SOUTEZICI. VE VOGELSANGU JE KAMEN, CO ZMEKNUL RUKOU SVEDA.ñ 

SoutŊģn² k·d: I.Q:aize3dee 

 
  


