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Ukoly a reSeni

Manazer ro¢niku:
Houba

RealizaCni tym:

Znate a ptipadn€ poznate



Mapka soutéze

I.Quest 2022 probihal v této lokalité:

Odkaz na mapku



http://i-quest.cz/files/2022/mapa2022.png

Predstartovni instrukce

Pted konanim letosniho ro¢niku I.Questu dostali soutézici tyto informace:

Blizsi informace pi‘ed startem

Letos jsme stejné jako loni implementovali funkci ¢asovy skok.

Podobné¢ jako loni, i letos méla soutéz pevny start s registraci a s rozdanim startovnim balicka pred zacatkem
soutéze. Start se konal v aredlu penzionu BeneSovsky mlyn nedaleko obce Hefmar.

Schéma struktury soutéZe vypadalo takto:

I letos obsahoval I.Quest pfedsezonni ,,recyklac¢ni* ¢ast, ze které mohly tymy vytézit 0,6 iqc a dalSich 8 iqc pak
z traileru. DalSich 6,4 iqc mohli soutézici ziskat béhem soutéze. Jako darek od nés dostal kazdy tym do zacatku
4 iqc.

Letos tymy opé&t pouzivaly GPS tracker, ktery komunikoval s WR a potvrzoval pozici soutéZicich.

Vice informaci v Zadani soutéze:

A posledni informaci byla doporuéena vybava:

krumpac

daktyloskopicka folie

zdroj proudu horkého vzduchu

Houbovo oblibené Stelarium

pfistroj na méfeni intenzity magnetického pole
kbelik

nizky

zapalky

lopatka


http://i-quest.cz/node/257
http://i-quest.cz/node/247
http://i-quest.cz/files/2022/Zadani_souteze_2022.pdf

Trailer

Za pomoci traileru mohli soutézici ziskat 8 iqc — vSechny kédy byly ocenény hodnotou 1 iqc.
WR jsme pied soutézi nechtéli soutézicim zptistupiiovat, ale k dispozici byl ovéfovac soutéznich kodi pro
mince. Kolonka Jméno tymu nabizela vybérovy box se zaregistrovanymi tymy. Dékujeme vSem tymtm, které

checker pouzivaly.

http://wr.i-quest.cz/checker/

Oveéreni platnosti kodu z traileru / predsouteze 1.Questu 2020
Kod k ovéreni .Q
Jméno tymu D-F v
Komentar (pokud nam chcete néco sdélit) |

l |

reCAPTCHA

Privacy - Terms

I'm not a robot

Po zadani soutézniho kodu (ktery se soutézici domnivali, ze ziskali) mohli timto zplisobem ziskat dvé odpovédi:

. TATONENI]

Veétime, ze funkcionalita byla vSem jasna a nevyzaduje dalSiho popisu.


http://wr.i-quest.cz/checker/

TRAILER

V traileru bylo mozné ziskat informace ke 4 mistim, které bylo tieba navstivit, a potom 4 pfimo vykoukatelné
kédy. Na vSechna Ctyfi mista bylo upozornéno cinkanim.

Piimo vykoukatelné:

1. Prvni kod byl ukryty v soustavé 12 rovnic

Soustava pravidel naznacovala, ze mala pismenka jsou Cisla (x je 24t¢ v abeced¢) a ze vSechna jsou od sebe
ruzna. A naopak velka pismenka pfesnou hodnotu nemaji, jsou tedy proménnymi, a nemuseji byt rizna. Po
dosazeni a vypoctu vyslo A=4, B=18, C=21, D=8, E=1, F=16, G=9, H=19, =13, J=5, K=14 a L=1. Nahrazenim
¢isel za literaly pak vySlo z ABCDEFGHIJKL ,.druhapismena®, coz odkazovalo na text v zahlavi ,,Mixed




equations and inequations. Can you find the right solution?*

Anglicky text o deseti slovech, kde se v prvnich dvou slovech vyskytovalo i1 q na stejné pozici, byl zarovei i
ptilezitost pro ,,Stastny tip“ bez vypoctu.

Soutézni kod: IQNNAOIHIO

2. 'V zabérech na videokonferenci orgti se v jednu chvili (4:42) zménil zrcadlovy obraz.

dodlo k zacykleni obrazu, nesdilejte celou obrazovku ani okno p

meet.google.com sdili vadi obrazovku. ESIGUTSREEENTEN Skt

Soutézni kod: i.q:nbiyczru

3. Dalsi kod byl ukryty v hudbé, béhem traileru zaznélo celkem 10 skladeb. Cilem bylo — a k tomu také
slouzila zvyraznéna pismena 1. rezie a b v pfijmeni Hubka v titulcich — skladby identifikovat a pouZit
tieti pismeno piijmeni prvniho reZiséra (v ptipad¢ serialt tedy reziséra 1. dilu).

Seznam dél a rezisérii je nasledujici:
a) 13. revir; Martin Fri¢
b) HiiSni lidé meésta prazského; Jifi Sequens
c) Hercule Poirot; Edward Bennett
d) Myslenky zlocince; Richard Shepard
e) DobrodruZzstvi kriminalistiky; Antonin Moskalyk
f) Sherlock Holmes; Paul Annett
g) Kriminalka Las Vegas; Danny Cannon
h) Labyrint; Jifi Strach
1) 30 pfipadl majora Zemana; Jifi Sequens
j) Profesionédlové; Douglas Camfield

Soutézni kod: iq:nesnnrqm
4. Posledni kod byl ukryty v ptechodech mezi snimky a zaSifrovany pomoci morseovky. Kod zacinal a

kon¢il sekvenci cca péti cernych frame-ii. Poté se jako teCka bral ten zabér, ktery mél ¢erny okraj, a jako
carka zabér bez okraje. Odd¢lovacem mezi pismeny byly dva ¢erné frame-y.



Znak tecky

Znak carky

hovorih(

4

Soutézni kod: i.q



Kédy, pro které se muselo dojet:

1. Cinknuti v ¢asu 2:58 — jednalo se o Zelezni¢ni most u Cervené (na pravém biehu)

. R
e

Soutézni kod: 1.Q:pik4oqua



2. Zabér 4:28 byl pseudogoticky sloupek ve formé bozich muk blizko Stékné, na ktery napovidala i Gtyii
jména v titulcich traileru. Text na sloupkt zni:

MARITO CARISSIMO ALFREDO / PRINC(IPI) DE WINDISCH GRAETZ AB / VXORE MARIA
GABRIELA DE WINDISCH / GRAETZ NATA PRINC(IPISSA) DE AVERSPERG / DONATVM IN
HONOREM DEI ET IV / PATRONARVM / S(ANCTORVM) QVARVM NOMINA PIE IN / DOMINO
DEFVNCTAE AVIAE PORTABANT / IMAGINES CVM PIO ANIMI AFFECTV A/ COM(ITISSA)
FRANCIS(CA) CZERNIN DE CHVDENITZ S(VND) / DEPICTAE ANNO SALVTIS MCMI

(Preklad: Nejdrazsimu manzelovi Alfrédovi, knizeti z Windisch-Grdtzu darovala manzelka Marie Gabriela z
Windisch-Grdtzu, rozend knézna z Auerspergu. Obrazy ke cti Bozi a ¢tyr svatych patronek, jejichz jména nesly
zesnulé babicky, namalovala se zbozZnou uctou hrabénka Frantiska Cerninovad z Chudenic léta spasy 1901.)

Zajemci se mohou vice dozveédét naptiklad zde: JH_2014 2 .pdf (hranet.cz)

Soutézni kod: 1.Q:hoxizi9o

3. Obrazek v case 2:28.

..........................

....................................................

-----------------------------------------------



http://www.historie.hranet.cz/heraldika/jh/JH_2014_2.pdf

Jednalo se o programovaci jazyk spoon, kde biiSko 1zi¢ky reprezentovalo 0 a ,,drzatko* 1. Po ptepisu vyslo:

11111111110010001010101110101111111010111111111101101101101100000110100100100100000000000000
000000000000000000000000000000010101111T1111111111111111111111111111111001010000000000000000
000000000000000000000000000000000000000000000000000001010100101011111001010111111111100101
000000000000000000000000000000000000000000000000101001101111001010010010111001010111111100
101000000000000101000000000000000000000000000101001101100101001001000000101011001010111111
1111111110010100000000000000000000010100000000000000000010100000000000000000000010101111111
1001010000000000000000000001010111111110010101111111100101001101100101001001000000000000000
0001010110010100000000000000000000000000000000000000000000000000000010101111111111111110010
100000010101110010100000000000000000000000000000000000000000000000010101111110010101100101
0111111111100101001101100101001011110010100100000000000000000000000000000000000000000000000
0000000000000000101011111111111110010100110110010100101001010010100101011111100101000000000
000000000000000000000000101011110010100000000000010101110010101111111001010000000000000000
0000000000000000000000000010100110110010100100101111111111110010100110110010100100100000000
000000000000000000000000000010100000000000000000010101110010101111111001010011011001010010
010000000000000000000000001010111111111100101000000000000101000000000000000000000000000000
0000000000001010111111111111111111100101001101100101001001010010100110110010100100000000000
0000000000000000101001000000000000000000000000000000000000000000101011111111111111111001010
000000000000000000000000000000000001010111111100101000000000000000000000000000000000000000
0000000000000001010

Desifrovanim vysel text:
Vzdejte hold cetnickemu praporciku Jan Koukolovi u jeho hrobu v Cizove

Kat.c.4288 Hrb SKio 13,5¢m
vkiad auT 18h, Bafika mix barev

(12 LG
~ 1.Q:bebo3in7
J I‘.!I"III'
- 7 ]

Soutézni kod: 1.Q:bebo3in7

4. Sekvence sportl. U kazdého sportu bylo mozné vyc¢ist pocet bodi.



Piehled:
a) Snooker — hnédé koule 4 body
b) Stielba —na ter¢i je 9.3
c) Curling — 3 body
d) Bowling — 2 figurky
e) Basketbal — 3 body
f) Trojskok —14.08 m
g) Sipky — double 4, 8 bodt
h) Fotbal — zahozena penalta, 0 bodl

Jedna se o GPS soufadnice 49.3323N 14.0880E — Pamatnik setkani

Soutézni kod: 1.Q:xixoh9fi



Start Sout€ze, sobota 06:00

Start soutéze byl tradi¢né stanoven na sobotu 6:00. V tu chvili se soutézici mohli ptihlasit do WR a ziskali prvni
indicie. Vzhledem k nelinearnimu scénari budeme popisovat jednotlivé indicie podle abecedy, pro blizsi uréeni

faze soutéze pouzijte schéma vyse.



Z1sk minci
A0

coin-a0-1.txt
Pokud jste resili ukoly z traileru, pravdépodobné jste ziskali nékolik souteznich kodu. Nyni je miizete zadat.

Dalsi kody jste mohli ziskat vracenim artefaktii ze starsich rocnikii a béhem rozpravy
Jste se dozvedeli o moznosti ziskat mince z balonku (pokud se nam tento ukol podarilo zaridit).

Dalsi mince, které budete moci behem dnesniho dne ziskat, maji celkovou hodnotu 6 iqc.
Dveé z nich zmini standardni ukol ve WR, dalsi dve, kazda v hodnoté 2 igc, nejsou
explicitné zadany, ale pokud jste vidéli trailer, potom byste je na mistech,

kde se v soutezi budete pohybovat, neméli prehlédnout.

ReSeni:

Zde bylo mozné zadat vyse uvedené trailerové kody, kody z recyklacni predsoutézni casti a mince z pribéhu
souteze. Maximalni mozny zisk za sbér byl 0,6 igc, behem dne slo ziskat dalsich 6,4 iqc.

Soutézni kody:
L.Q:rekie3gu (0,1 iqc)

1.Q:aex9woh4 (0,2 iqc)
1.Q:sai3ahso (0,4 iqc)

Kod z lavicky (z fialovych pismen):

IQZV3DNI153 (2 iqc)

Kod z kamene pted sladovnou:

L.Q:CHAEMUTF (2 iqc)




Tip na mésic zakopani:

1.Q:reiqu7zu (1 iqc)

Bonusova mince za stielbu z flusacky:

LQ:xxxxxxxx (1 iqc)

Kod z balonku:

1.Q:b4100nup (0.4 iqc)



Hlavni soutéz
Al

indicie-al-1.txt:

Vitame Vas u I. Questu 2022.

Pravdeépodobné jste si vsimli, Ze jsme Vam v ramci startovniho balicku nepredali oblibeny GPS tracker. Ovsem
bez néj samoziejmé nemiizete v soutézi pokracovat. Z toho také plyne prvni ukol letosniho rocniku. Kazdy tym si
musi najit sviij tracker, ktery jsme shodili nékde v okoli.

Ve svem WR pouzijte funkci zobrazit polohu, kterd by Vam méla napovédet, kde se Vas tracker nachazi.

Pocet napoved: 0

Reseni:

Pokud jste sviij tracker nenasli, odchytte si svého oblibeného orga, treba Vam pomiizZe.

Soutézni kod: 1.Q:coo3aech



indicie-b-1.txt

Tak zda se, ze tracker jste nasli, a ted bude treba vyzkouset ho v praxi.
Versovanka nize Vas dovede na misto, kde miizZete trackerem ovérit svou polohu a ziskat dalsi vikol.

Puvodné se nachdzela,

kde dnes vepre pull.

Pres sto let pak v hrade zela
s diistojnou svou vili.

Spravedliva prisla novost,

Cas se stale meri.

Chce to silu, trpélivost,

kdo chce kod, k ni bezi.

Pocet napoved: 1

Napovéda 1:

sila vaza spravedInost vaza trpélivost

Reseni:

Pointou rikacky je budova soucasné radnice v Pisku. Prvni radnice vznikla v roce 1407 a jednalo se o budovu s
popisnym cislem 38 na Alsové namésti. Na této adrese v minulosti sidlilo reznictvi U Hlavinii, posléze klasicka

socialisticka masna a nyni je zde podnikova prodejna reznického retézce MUUU.

Pozdéji od roku 1509 byla radnice v budoveé piseckého hradu. A nakonec byla v poloviné osmndctého stoleti
postavena barokni budova soucasné radnice.

Originalni hodinovy stroj prazského hodinare Sebastiana Londenspergera je stdle funkcni a nachazi se v
prostorach sousedniho Prachenského muzea, zatimco na radnici od roku 1999 hraje kazdy den od 8 do 17 hodin

zvonkohra.

Na vrcholu stitu s méstskym znakem se nachazeji kamenné alegorické sochy predstavujici Spravedinost, Silu a
Trpélivost, zhotovené v roce 1764 socharem Leopoldem Hueberem z Ceskych Budejovic (kde by chtél Zit kazdy).

Ukol splnén trackerem.



C

indicie-c-1.txt

Zde u radnice naleznéte orga a vyzadejte si vécnou indicii.

indicie-c-2.txt

Meésto Pisek a jeho okoli disponuje spoustou velmi zajimavych mistopisnych oznaceni, které maji mnohdy
neméné zajimavy piivod. Pro tento ukol jsme vybrali nedaleky vrch Jarnik. Stejnojmennou rozhlednu jste méli

moznost navstivit jiz v jednom z minulych rocniku. Tentokrat bude tikol ponékud jiny.

Pokud se Vam podari zjistit, pro¢ se vrch Jarnik jmenuje pravé takto, pak jisté pri startu od radnice najdete
misto, které jsme pojmenovali I.Questnik 2022. Tam ziskdte dalsi ukol.

Pocet napoved: 1

Napovéda 1:

A Tolseri




Vrch Jarnik nese sviij nazev podle toho, Ze v den jarni rovnodennosti pri pohledu z Pisku (tedy z Radnice, nebo
hradu) nad nim vychazi slunce.

1. Questnik tedy bude misto/vrch vzdalené stejné daleko jako Jarnik, nicméné s azimutem smérem, kde vychazi
slunce v den soutéze.

Misto se nachazi pobliz serpentyn u silnice 29 na Tabor.
GPS: 49.3252681N, 14.1836542F

Ukol splnén trackerem.



D

indicie-d-1.txt

Soutézni kod, ktery jiz viastnite, je zde a na tomto misté platny.

Pocet napoved: 2

Napovéda 1:

Pravdépodobné jste ignorovali nékterou z predeslych indicii. Nyni mate moznost to napravit.
Napovéda 2:

Precteéte si znovu (poprvé) ukol indicie-c-1.txt

Reseni:

ResSenim tikolu bylo zadat kéd (vécnou indicii), kterou si soutézici vylosovali u radnice.

Soutézni kod: 1.Q:thedsoht (pro vétev E), 1.Q:mae7hei7 (pro vétev F) nebo 1.Q:xie3aecd (pro vétev G)



El

indicie-el-1.txt

Ahoj tyme, potrebujeme od vas pomoc! Rano mél Klobouk prijit do Radioklubu, aby nam pomohl se soutézi, ale
neukdzal se a ma hluchy telefon. Prosim, jdéte se podivat do jeho kancelare, pracuje pro Tvirci s.r.o. Ja zatim
skocim k nému domii ... mam Spatné tuseni, ze se mu néco stalo. V posledni dobé se choval divné ... Houba
Pocet napoved: 2

Napovéda 1:

Pokud nevite, kde sidli dana firma, zkuste pouzit néktery z verejnych rejstrikii.

Napovéda 2:

Pokud se vam nedari otevrit dvere, doporucujeme povolat parasutisty.

Reseni:

Hledana kancelar se nachdzi na Vaclavskeé 1 v Pisku.

GPS: 49.309091IN, 14.1320306E

tak zadejte
TODO:XXX.

Soutézni kod: 1.Q:maechied



E2

indicie-e2-1.txt

Otevrete svoji slozku. Co mate délat, Vam napovi jeji obsah.

Pocet napoved: 2

Napovéda 1:

Pokud nevite kudy kam, zkuste se podivat do startovniho balicku, jestli by se néco nemohlo hodit ...
Napovéda 2:

cV:h8 -> hl -> al -> a8

Reseni:

Cilem uikolu bylo vyuzit obrdzku Sachovnice ze startovniho balicku a pouZit ji jako Fleissnerovu mrizku. Poté
vysel text:

MILYTYMEJSEMRADZEJSTESEKMEMUVZKAZUDOSTALIDRIVENEZONMAMZNEJSTRACH
BOJIMSEZEMINECOUDELAATAKTUNECHAVAMASPONZPRAVUPROVASNAWEBOVEADRES
ELOKACETECKAOKIKPITECKACZSEPRIHLASTEDODATABAZETAMSEMILOGUJEKAZDY
CHDESETMINUTMOJEGPSPOLOHAPROSIMBUDTERYCHLISNADJESTENENIPOZDEZADE
JTEIVANTECKAQUIDODVOJTECKADAVIDADAMTOMASADAMBOZENAADAMZUZANAEMIL

Na Sachovnici napovidal obrazek Gari Kasparova, na miizku pak kniha Matya§ Sandorf.

Soutézni kod: 1.Q:databaze



E3

indicie-e3-1.txt

Pouzijte prihlasovaci udaje klobouk a heslo cylindr.
Pocet napoved: 1

Napovéda 1:

Nachazite se v prostiredi mysql databazi.

V levém navigacnim okné vidite ruzné databdze, pro vas bude relevantni lokalizace. Ta obsahuje tri tabulky.
Kdyz na né kliknete, rovnou se zobrazi data.

misto - kde je seznam vSech mist, ktera jsou uloZena

telefon - seznam ulozenym telefoni

trasovani - logy udalosti. Tabulka obsahuje odkaz do tabulky telefon pomoci id_tel, odkaz do misto pomoci
id _mis a cas udalosti. Ten je ulozen ve formatu "unix timestamp", pro zobrazeni je nutné pouzit funkci
from_unixtime(unixovy cas).

Kdyz kliknete na zdlozku SQL, miizete si poustét vami napsané dotazy.

Zkuste si zkopirovat dotaz

select id_tel, id mis, from _unixtime(unixovy cas) from trasovani;

a spustit pomoci "Proved™.

Tabulky miiZete i mezi sebou spojovat, staci do klauzule from pridat vice tabulek a doplnit klauzuli where, kam
se pisou dodatecné podminky.

Napriklad tabulky trasovani a telefon spojite takto:

select telefon.cislo, trasovani.* from telefon, trasovani where telefon.id = trasovani.id_tel;
Hvezdicka je v tomto pripadé zastupny znak pro vypsani vSech sloupcii.

Obdobné tabulku mist spojite takto:

select * from misto, trasovani where misto.id = trasovani.id_mis order by unixovy cas desc;
Cast order by vyslednd data Fadi, desc urcuje sestupny smér razeni.

Reseni:

Vasim ukolem bylo zjistit posledni pohyb Klobouka - jemu nalezel telefon s id = 1. Druhy telefon patii Houbovi
a je testovaci.

Posledni vyskyt zjistite napriklad takto:



select m.N, m.E, from_unixtime(t.unixovy cas) from misto m, trasovani t where t.id_mis = m.id and t.id_tel = 1
order by unixovy cas desc;

Poslednim mistem, kde ma zalogovany pohyb, je tedy
GPS: 49.3085025N, 14.1466439E

Ukol splnén trackerem.



E4

indicie-e4-1.txt

Pokud jste jesté nenarazili na Houbu, vyhledejte ho. Mda pro vas diilezité informace tykajici se vySetrovani.
Pokud ho nikde nevidite, pockejte na recepci, hnedle se objevi.

Pocet napoved: 2

Napovéda 1:

Pokud nevite, jak dal, podivejte se na doporucenou vybavu.
Napovéda 2:

/o

napoveda-e4-2.pdf

ReSeni:

Z uctenky, kterou vam dal Houba, bylo potieba sejmout otisk prstu a rovnéz precist soutezni kod. Papir bylo
treba navlhcit roztokem ninhydrinu, ktery vam dal rovnéz Houba, a poté, napriklad pomoci fénu, zahrat.

Soutézni kod: 1.Q:ivdmizai



ES

indicie-e5-1.txt

Vydejte se do prilehlé restaurace Balzam Café a vyhledejte obsluhujici persondl. Snad si bude o udalostech
predchozi noci néco pamatovat.

Pocet napoved: 2

Napovéda 1:

Restauratér Protiva, 1895

Napovéda 2:

Zkuste vytezit Jirku, urcité uz tu fotku musel nekdy videt ...
ReSeni:

Cilem je byvaly lesni sklipek Protivovy restaurace.

GPS: 49.3055128N, 14.1725519E

Ukol splnén trackerem.



E6

indicie-e6-1.txt

Nyni uz mate dostatek informaci k tomu, abyste rozhodli, co se stalo. Houba uz netrpélivé ceka na zavery
vySetrovani. Vratte se za nim do Sladovny a sdélte mu svuj finalni ortel.

Pocet napoved: 0
ReSeni:
Cilem ukolu bylo rozhodnout, co se stalo.
V priitbehu mohli soutezici najit nekolik stop:
a) Otisky prstii z uctenky na zZiravinu (patrici Jirkovi)
b) Listi (a po bystrozraké i otisky bot) shodné ve sklipku a na botach uloZenych v kanclendri
¢) Organickeé zbytky po pouziti louhu
d) Kloboukovu penézenku s jeho ID a fotkou pritelkyné
Z dikazu vyplyva, ze Jirka sice mél motiv, ale vrazdou by si nijak nepomohl. Navic by udélal spoustu hloupych
chyb. Pokud soutézici peclivé zkoumali foto divky, nasli jeji telefonni ¢islo. Po zavolani a chvilce pfemlouvani

tymu sdélila, Ze se Klobouk u ni schovavéa a s nikym nechce mluvit.

Soutézni kod: 1.Q:eigahgh9 (nesprdavny) a 1.Q:mi9ohngi (spravny)



E7

indicie-e7-1.txt:

Neda se nic délat, skocili jste Kloboukovi na lep, a krivé obvinili Jirku, ktery nic neudélal. Vite, co ho ted’ ceka?
To si ani nedovedete predstavit. Houbova zloba dokaze byt tak strasna, ze ani Chuck Norris by neriskoval
primou konfrontaci. Jak se citite? Mate aspon vycitky svedomi? Dokazte to, a navstivte kamen symbolizujici
vycitky svedomi na nedaleké cesté bolestnych kamenii.

Pocet napoved: 0

Reseni:

Cesta bolestnych kamenii zacina u Voddka.

GPS: 49.310056IN, 14.1752183E

Kdamen symbolizujici vycitky svédomi je jako druhy.

Ukol splnén trackerem.



E8

indicie-e8-1.txt:

Dobra, verime vam, Ze jste zpytovali svédomi. Nyni musite ziskat zpét nadéji ...
Pocet napoved: 0

Reseni:

Kamen nadéje je uplné poslednim kamenem ze vsech.

Ukol splnén trackerem.



E9

indicie-e9-1.txt:
Gratulujeme ke splneni vetve E. Pokud jste jeste neprosli vétve F a G, vratte se k losovani u radnice.

Pred losovanim si jeste vyzvednéte kolicek na nadvori radnice

GPS: 49.3088739N, 14.1468036F
Pocet napoved: 0
ReSeni:

Soutézni kod: 1.Q:xefai7ae



F1

indicie-f1-1.txt

Misto, které mate navstivit nasledne, je vyobrazené v obrazku indicie-f1-2.png. Snad pro Vas nebude slozité toto
misto najit.

Toto misto Vam otevie vice ukolii z fady "Trpélivost". Pro Vas miize byt napoveédou, Ze vsechny ukoly z této rady
miize alespon vzdalené spojovat jista udalost, ktera v okoli Pisku probéhla zacatkem dvacatého stoleti a jiz se
zucastnil osobné tehdejsi panovnik. Pripadné se tato udadlost zobrazi v tvorbé znamého autora, ktery se udajné
této uddlosti ucastnil a své zazitky a znalost mistopisu pak prenesl virtualné do svého dila. O uddlosti se da
samoziejmé najit spoustu zminek i v dobovych tistenych médiich.

indicie-f1-2.png

Pocet napoved: 1
Napovéda 1:
Domorodci Vam jisté radi pomohou.
ReSeni:

Telefonni budky jiz z nasich mést a vesnic vymizely, nicméné v Pisku byla tato predélana na tzv. knihobudku. Ta
se nachazi v Palackého sadech nedaleko divadla.

GPS: 49.309868IN, 14.1492628E

Ukol splnén trackerem.

F2

indicie-f2-1.txt



Kam se dostavit Vam napovi rébus nize.

indicie-f2-2.png

Pocet napoved: 2

Napovéda 1:

Jak jiz bylo zminéno u zadani vétve, tyka se take tento kol jak cisarskych manévru,
tak literarniho dila.

Co zde cisar ochutnal, nechaval si jeste poté dovazet do Schénbrunnu.

Napovéda 2:

Zelezity pramen.

ReSeni:

1 tento ukol souvisel s cisarskymi manévry 1905 a potazmo Haskovym Svejkem. Cilem je pramen Zelezité vody u
Stekne, ze kterého pry pil sam cisar a voda mu tak zachutnala, Ze si ji jesté nejaky cas nechal posilat do
Schonbrunnu.

Cisarskych manévrii se pry ucastnil i mlady Hasek a znalost mistopisu pak vyuzival prave pri psani romanii o
Svekovi. Zelezity pramen byl vyuzit ve scéné, kdy byl Svejk poslan pro konak a hlidce, ktera ho zastavila na

ceste zpet tvrdil, Ze se jedna o nazloutly Zelezity pramen.

V kazdém piipadé spravné misto je pod silnici ze Stékné na Prestovice. V roce 2006 chtél mistni starosta sldvu
pramene restaurovat a dle rozboru byla voda stale téemer kojenecké kvality a opravdu Zelezita.

GPS: 49.2681933N, 13.9962775E

N4

Soutézni kod: 1.Q:pyjdodna



F3

indicie-f3-1.txt

K dalsimu mistu by Vas mohlo inspirovat nasledujici video, indicie-f3-2.mp4, z chronicky znamého filmu a jesté
znaméjsi knizni predlohy.

indicie-f3-2.mp4

[
gt

indicie-f3-2.mp4

Pocet napoved: 1

Napovéda 1:

Filmova cetnicka stanice stdle existuje.
Reseni:

Scéna cetnické stanice, kde p. Marvan laka do sluzeb postavu jménem Pepek Vyskoc, je legendarni. Tato scéna
se natacela v Putimi a diim je dodnes oznacen rakousko-uherskym symbolem a pameétni deskou.

GPS: 49.2645244N, 14.1178758E

Ukol splnén trackerem.



F4

indicie-f4-1.txt
Dalsi misto Vam prozradi nize skladacka indicie-f4-2.png.

indicie-f4-2.png

Pocet napoved: 1

Napovéda 1:

Pokud chcete puzzle ve fyzické podobeé, Feknéte orgovy u radnice heslo: abrakadabra pucle
Reseni:

Pokud sprdavné poskladate puzzliky, uvidite sochu Svejka, kterd se nachdzi v Putimi.

GPS: 49.2647217N, 14.1171306E

Ukol splnén trackerem.



K5

indicie-f5-1.txt

"Zminil jsem se jiz o novém zpiisobu Sifrovani depesi v poli, a jestli vam snad bylo nesrozumitelnym, proc pravée
vam byla odporucena z novel Ludvika Ganghofera Die Siinden der Viiter str. 161, jest to, panoveé, kli¢ k nove
Sifrovaci metode, platné na zakladé noveho narizeni Stabu armadniho sboru, ku kterému jsme pridéleni. Jak
vam znamo, je mnoho metod Sifrovani diilezitych sdéleni v poli. Nejnovéjsi, které my pouzivame, jest Ciselna
metoda dopliovaci. Tim také odpadaji minulého tydne dorucené vam od stabu pluku Sifry a pouceni k jejich
odsifrovani."

Vy, mili soutézici, nemusite pracné shanét novelu Ludvika Ganghofera, ale vystacite si s knihou, kterou zde
citujeme. Jen misto strany 161 pouzijete stranku cislo 33. Jeden z vytisku na vas ceka v knihobudce. Pokud by i
pres veskera bezpecnostni opatieni v budce chybél, ihned volejte organizatoriim.

A takto zni depeSe pro vas tym:

Se - o - pravé - kterému - jsem - zminil - odporucena - byla - Viter - Siinden - depesi - jiz - novém - der - jestli -
a- 161 - sifrovaci - ku - nesrozumitelnym - znamo - zaklade - Sifrovani - sboru - ciselnd - my - sboru - Die - str. -
bylo - doplnovaci - zamumlal - minulého - snad - odpadaji - Nejnovéjsi - které - proc - druhou - metod - nového
- poli - Albrechtsystem - jejich.

Pocet napoved: 2

Napovéda 1:

Zkuste si poradné precist stranu 32 Osudii dobrého vojdka Svejka za svétové valky (3. dil), ta vam princip celé
metody ndazorné ukadze.

se: str. 32 (3) ->str. 33 (n)

o: str.32(5) ->str 33 (a)

prave: str. 32 (29) -> str. 33 (j)

Napovéda 2:

Pokud jste depesi desifrovali, a presto nevite, kam vyrazit, pak doporucujeme precist dobovy tisk.

Reseni:

Citace byla z tietiho dilu knihy Osudy dobrého vojika Svejka za svétové valky. Na odkazované strané (resp.
predeslé) byla popsana Sifrovaci metoda, kterou jste méli na dany text aplikovat. Myslenka je takova, Ze vidy
vyhledate dané slovo na levé strance (¢. 32), spocitate, kolikaté je to slovo od zacatku stranky, a vyhledate
tolikaté pismenko na pravé strané.

Tedy napriklad slovicko "se" je na strance 32 jako treti slovo, a tak je treba vyhledat tieti pismeno na druhé
strané, coz je n. Obdobné "o" je jako paté slovo, tomu odpovida pismeno a, "prave" je slovem devatendctym, a
19. pismenem je j. Po dohledani vsech slov dostanete:

Najdéte misto utopeni Cetare pri manévrech u stekny

V dobovém tisku byste dohledali, Ze to bylo blizko Certovy strouhy.



GPS: 49.3020244N, 14.10607306E.

Ukol splnén trackerem.



F6

indicie-f6-1.txt

[ nasledujici obrazek.

Kam se mate vydat vam napov

zkuste navstivit orga u radnice, jisté se néjak domluvite.
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indicie

Pocet napoved: 2

apovéda 1:
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https://nonograms.relaxpuzzles.com/nonogram/75307

apovéda 2:
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seni
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https://nonograms.relaxpuzzles.com/nonogram/75307

Resenim nonogramu byl OR kéd s textem "Jdéte k hrobu Emila Wenzla." Ten se nachdzi v Pisku na hibitové
vedle kostela svatého Viaclava, jak by vam prozradil dobovy tisk.

Tam se nachazel kiizek s kodem.
GPS: 49.3091447N, 14.1317456FE

Soutézni kod: 1.Q:ahzai7mu



K7

indicie-f7-1.txt:

Gratulujeme ke splneni vetve F. Pokud jste jesté neprosli vétve E a G, vratte se k losovani u radnice.
Pred losovanim si jesté vyzvednéte kolicek na hrobé Emila Wenzla.

Pocet napoved: 0

ReSeni:

Automaticky se uzavrel pri splnéni viech tri vetvi.



Gl1

indicie-g1-1.txt
Dalsi ukol, ktery na Vas ceka, naleznete v souboru indicie-g1-2.pdf
indicie-g1-2.pdf

|
F

indicie-g1-2.pdf
Pocet napoved: 1
Napovéda 1:
Pokud vysledek kvizu zadavate jako soutézni kod, pak Vam stale néco unika.
Reseni:

Resenim kvizu byla po Fadé pismenka TA T O N E N I. Text pod kvizem upozoriioval na .info, bylo tedy tieba
navstivit stranky http://tatoneni.info, kde se nachazi soutézni kod.

Soutézni kod: 1.Q:deiza9oe



G2

indicie-g2-1.txt:

V prostoru pred radioklubem si vyzkousejte silu vody. Pokud chcete kod, strikejte, stiikejte, stiikejte.
Testovaci zarizeni rucniho hasiciho pristroje (tzv. dzberovky) je zakazano jakkoli modifikovat.

Pocet napoved: 0

ReSeni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v casovém limitu soutézni kod, miizete si jej vyzvednout na Hradistském vrchu.
GPS: 49.3046806N, 14.1212344E

Soutézni kod: 1.Q:uphit3ea



G3

indicie-g3-1.txt:

V prostoru u komina si vyzkousejte silu vzduchu. V kazdém kole ziskate pét Sipek.

Vasim cilem je 3x zasahnout terc. Pokud se vam to povede jiz v prvnim kole, ziskate

navic minci 1 igc.

Pocet napoved: 0

ReSeni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v casovém limitu soutézni kod, miizete si jej vyzvednout na vyhlidce.

GPS: 49.2924731IN, 14.1270558E

Soutézni kod: 1.Q:beaufort



G4

indicie-g4-1.txt:

V prostoru pred radioklubem na GPS: 49.2977925N, 14.1271942F si vyzkouSejte silu
ohné. Je zakazano pristroj jakkoli rozebirat. Ohen pouzivejte vyhradné na kovové casti zarizeni.

Pocet napoved: 0
Reseni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v casovém limitu soutézni kod, miizete si jej vyzvednout na symbolickém
hrbitove horolezcil.

GPS: 49.2977886N, 14.1121883F

Soutézni kod: 1.Q:aeshe7ei



G5

indicie-g5-1.txt:
Tento ukol proveri Vasi fyzickou silu.
V oblasti vymezené nize uvedenymi souradnicemi si vyhledejte sviij klajm.
Nalezisté "zlata" vaseho tymu Vam pomiize urcit magnetickda anomalie. V hloubce
cca 50cm +1km pod touto anomalii se nachazi Vas kod.
49.2972150N, 14.1261383E
49.2970514N, 14.1268436FE
49.2969964N, 14.1268183E
49.2971747N, 14.1261022FE

Vas klajm je oznacen symbolem ktery byste méli znat. Ve vzdalenosti dvou krokaui,
kolmo ke zdi, od tohoto symbolu hledejte magnetickou anomalii.

Vase fyzicke usili neprijde na zmar, ale naopak bude vyuzito k dobrému skutku,
sadbe ovocnych stromii. Proto Vas zadame abyste vykop nezahrabavali.

Pokud s sebou nemate doporucenou vybavu, miZete si vzit napovédu.

Pocet napoved: 1

mince-g5-2.txt:

Zkuste najit v radioklubu clena organizacniho tymu. Pokud mu na zaklade expertyzy

obsahu kapsle dokazete sdelit mésic, kdy byla kapsle zakopana, ziskate minci.

Indicii k této analyze jsme pridali k obsahu kapsle.

Napovéda 1:

Zkuste najit v radioklubu clena organizacniho tymu a reknéte mu heslo "naval letnu dylyno”.
ReSeni:

Jelikoz se Vam nepodarilo ziskat v casovém limitu soutézni kod, miizete si jej vyzvednout u kamenného pomniku,
jehoz soucasny stav priznivce rakousko-uherské monarchie pravdépodobné nepotési.

GPS: 49.3043547N, 14.1103964E

Soutézni kod: 1.Q:mooghai7



G6

indicie-g6-1.txt:
Gratulujeme ke splneni vétve G. Pokud jste jesté neprosli vétve E a F, vratte se k losovani u radnice.

Pred losovanim si jesté vyzvednete kolicek. Jdeéte ulici Na vyhlidce az na
GPS: 49.2981975N, 14.1296231E

Pocet napoved: 0
ReSeni:

Soutézni kod: 1.Q:themei7y



indicie-h-1.txt

Zadani dalstho ukolu naleznete nize na obrazku indicie-h-2.png.
Dobra zprava pro Vs je, ze ukol se nevztahuje k Zadnému mistu, po vyreseni ziskate primo soutézni kod.

indicie-h-2.png
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Pocet napoved: 2

Napovéda 1:

Tvurci ucebnic geometrie se vas vzdy snazi zmast pridanim ozdobnych c¢arkovanych car.
Napovéda 2:

X = obsah

Reseni:

Resenti tohoto tikolu je prosté. Vzorecky pro vypocet X na navodnych obrdzcich jsou vzorecky k vypoctu obsahu
objektut zakreslenych 2D. Carkované cary, znazornujici pripadny 3D objekt, je treba ignorovat.

Timto zpusobem tedy spocitate obsah zadaného predmétu. Lze jej rozdélit na rovnoramenny trojuhelnik, jehoz
znate vySku, a lichobéznik.

Soutézni kod: 1.Q:36316410



indicie-i-1.txt
Kam mate vyrazit, vam napovi indicie-i-2.mp3
indicie-i-2.png

..
-
A

indicie-i-2.mp3

Pocet napoved: 2

Napovéda 1:

Napovéda 2:

=\
At

napoveda-i-2.mp3

Reseni:

Jednalo se o rozhovor dvou cetnikii, vichniho strazmistra Frantiska PeSana a strazmistra Vaclava PeSice, po
dopadeni znamného Skolniho lupice, Josefa Dolezala. Vasim cilem bylo najit jejich cetnickou stanici, ktera se
nachazi v Podoli I ¢.p. 37.

GPS: 49.3608431N, 14.3071683E

Ukol splnén trackerem.



indicie-j-1.txt
K dalsimu ukolu Vas zavede obrazek indicie-j-2.png

indicie-j-2.png

Pocet napoved: 2
Napovéda 1:

Kazda nota ma delku pocitajici se na doby, nebo jeji zlomky. Ucitel hudby by z tohoto zapisu zeSedivél, ale vy
Jjste na I.Questu.

Napovéda 2:

Resenim zadaného vikolu jsou GPS souradnice.

ReSeni:

Znalec not, hudby a rytmu by ziejmé vyskocil z kiize, ale my jsme pouzili jenom délky not, resp. jejich doby pro
grafickou nehudebni prezentaci cisel - tedy souradnic. Cilem je historicky vodojem na Hradisti. Tracker
napovédel misto, kde byl ukryty klic pro otevieni dveri. Uvniti se nachdzel kod.

GPS: 49.305398N, 14.124735E

Soutézni kod: 1.Q:skoctesi



indicie-k-1.txt

Kam se vypravit dal Vam napovi ukol indicie-k-2.png

indicie-k-2.png
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Pocet napoved: 1

apovéda 1:
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Ukol splnén trackerem.
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L

indicie-1-1.txt

Vstupte do aredalu vodarny branou od reky, je odemcena. Faborky v barvé soutéze
vas privedou na misto dalsiho vkolu.

Pocet napoved: 0
ReSeni:

Vasim ukolem bylo pod poslednim faborkem nalézt soutézni kod ve formé skakaciho pandka,
ktery bylo mozné precist podle vzoru z vodojemu.

Soutézni kod: 1.Q:ohmilSru



M

indicie-m-1.txt
Po vyreseni nasledujictho ikolu indicie-m-2.png nemusite nikam jezdit, ziskate rovnou soutézni kod.
indicie-m-2.png

I Q K ziskdni soutéZniho kédu Vam stadi poznat ¢eské rodové jméno dieviny, jejiz kiru vidite na obrdazcich, pfi¢emz:
. . U jehli¢nani jde o prvni samohlasku, u listnacl o druhou souhldsku, ovéem u strom@ ovocnych jde o druhou samohldsku
¥ 3 o L&Y = < z T % E

¥ afe A. T2
L %!
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Pocet napoved: 2
Napovéda 1:

Pokud jste béhem soutéze na tuto literaturu jesté nenarazili, vézte, Ze vam miize pomoci bdsnickad sbirka pro
hloupé deti. Autorem je jeden z organizatorii.

Napovéda 2:

Literaturu naleznete v knihobudce.

ReSeni:

Na prvni pohled mate, Ze je obrazku 9, ale je to viastné jednoduché, vzali jsme v uvahu ty nejznaméjsi stromy u
nas. Prvni je jaVor, zajima nas dle zadani druhad souhlaska. Dalsi je mOdrin, zajima nas prvni samohlaska a tak
dale. oSika, tresEn, vRba, buK, bRiza, haBr. Posledni je smrk a toto slovo Zadnou samohlasku neobsahuje, cimz

se vse vysveétlilo. I vzhledem k cenam energii je

Soutézni kod: 1.Q:voserkrb



N

indicie-n-1.txt

Zadani finalniho ukolu najdete v Benesovskéem mlyne na souradnicich
GPS: 49.233710N, 14.154280F

Finalni kod je fyzicky, GPS tracker k jeho ziskani nepotiebujete.
-
oidpaf
ReSeni:
Finalni vkol spocival v oid kédu, na ktery jsme upozornovali uz v traileru (Kdja drzi chytrou tuzku).
V priubéhu dne jste od Jirky mohli slyset basnicku:

Vyber jenom spravné ctverce, jak logika pravi, na Porto Alegre jinak chybné dva napovi.

Decoder oid kodu je napriklad zde: Tiptoi/TING-Codetester (htmlpreview.github.io)
Po dekodovani vysly tyto hodnoty:

Severni ctverec: 49250

Zapadni c¢tverec: 51230

Jizni ¢tverec: 30033

Vychodni ctverec: 14214

Takto byly zakodovany GPS souradnice. Logika pravi, Ze v naSich podminkach je relevantni pouze severni a
vychodni souradnice, tedy 49.250 N 14.214 E. Naopak 30.033 S 51.230 W odkazuje do centra Porto Alegre.

Finalni kod se tak nachazel na malém ostruvku v Talinském rybliku.

Soutézni kod: 1.Q:u2e0s2t2


http://htmlpreview.github.io/?https://github.com/entropia/tip-toi-reveng/blob/master/oid-decoder.html

